Umelá inteligencia dokáže v nahrávkach bezpečnostných kamier vyhľadávať ľudí podľa výšky, pohlavia a oblečenia
[bookmark: _GoBack]Tím výskumných pracovníkov z Indie, zaoberajúci sa umelou inteligenciou, vyvinul nástroj na vyhľadávanie ľudí v materiáloch z bezpečnostných kamier podľa výšky, farby oblečenia a pohlavia. Vedci použili metódu hĺbkového učenia a dátový súbor COCO spoločnosti Microsoft a naučili konvolučnú neurónovú sieť rozpoznávať určité jemné biometrické prvky (soft biometrics), pomocou počítačového videnia.
V podstate môžete umelej inteligencii povedať niekoľko podrobností o osobe, ktorú hľadáte. Napríklad na požiadavku „ženy nosiace červené košele, ktoré majú výšku 153 cm,“ by mohla zredukovať celý videoklip iba na snímky, ktoré obsahujú ľudí spĺňajúcich tieto kritériá. Podľa výskumníkov algoritmus „správne našiel 28 osôb zo 41 vo veľmi náročnej množine údajov s jemnými biometrickými atribútmi“. V súčasnosti však dokáže vyhľadávať len na základe výšky, farby oblečenia a pohlavia.
Na prvý pohľad o niečo viac ako polovičná úspešnosť nevyzerá ako veľký vedecký pokrok. Ide však len o skorú etapu práce, ktorá poukazuje na významný potenciál. Možno si položiť otázku, čo by znamenalo, keby sa presnosť zlepšila nad rámec ľudských schopností. Takáto konvolučná neurónová sieť by sa hodila napríklad v prípadoch, keď treba zostaviť časovú líniu pohybu konkrétnej osoby na základe dostupných historických záznamov z bezpečnostných kamier.
Napríklad ak sa hľadá osoba, ktorá zmizla pred dvoma dňami, možno požiadať o zábery z kamier na miestach, kde by sa pravdepodobne mohla objaviť, napr. z čerpacej stanice či iného miesta, ktoré bežne navštevuje, a pod. Ale ak sa nedá presne určiť, ktoré zábery sa majú sledovať, môže ísť o milióny hodín videonahrávok z konkrétnych oblastí. Keby sa však týmito videami nakŕmila neurónová sieť, mohla by zúžiť zhromaždené záznamy na niekoľko hodín a umožnila by presne sledovať ľudí vo viacerých zdrojoch.
To by malo veľký význam pri hľadaní nezvestných osôb alebo sledovaní podozrivých zločincov. Vedci dúfajú, že ďalší vývoj povedie k silnejšiemu a presnejšiemu vyhľadávaciemu nástroju. Dokument o výskume pod názvom Person Retrieval in Surveillance Video using Height, Color and Gender bol publikovaný na arXiv.
Zdroj: thenextweb.com.
Nahradí raz umelá inteligencia politikov? Štvrtina Európanov by to uprednostnila
Podľa prieskumu European Tech Insights 2019, uskutočneného španielskou IE Universidad, každý štvrtý Európan by radšej zveril dôležité rozhodnutia o chode svojej krajiny umelej inteligencii. Prieskum bol zameraný na to, ako široká verejnosť v ôsmich európskych krajinách (Francúzsko, Nemecko, Írsko, Taliansko, Španielsko, Portugalsko, Holandsko a Spojené kráľovstvo) vníma štvrtú priemyselnú revolúciu a vlnu technologickej transformácie.
V Holandsku, Nemecku a Spojenom kráľovstve je toto percento ešte vyššie – jeden z troch respondentov tu pripustil, že by uprednostnil, aby smerovanie jeho krajiny určoval stroj, a nie človek. Podľa autorov prieskumu tento výsledok neodráža vrúcny vzťah ľudí k umelej inteligencii, ale skôr rastúcu nedôverou občanov voči vládam a politikom.
Výskum ukázal aj čudný paradox – zatiaľ čo verejnosť rozčarovaná politikmi by odovzdala kormidlo umelej inteligencii, zároveň vyjadruje obavy z pokroku v oblasti technológií, najmä zo zvýšenej automatizácie. Až 70 % respondentov vyzvalo politikov, aby prijali prísne politické opatrenia na obmedzenie automatizácie a riešenie problému preberania pracovných miest robotmi, aj keby to znamenalo spomalenie technologického pokroku.
Ďalšie kľúčové zistenia:
Väčšina (56 %) Európanov sa obáva, že roboty môžu v budúcnosti nahradiť väčšinu pracovných miest.
70 % Európanov všetkých vekových kategórií verí, že ak nebudú nové technológie primerane kontrolované, spôsobia v nadchádzajúcom desaťročí v spoločnosti viac škody ako úžitku. Toto presvedčenie vedie k rastúcemu odporu proti inováciám a k všeobecnému dopytu po väčšej regulácii.
67 % Európanov si myslí, že riadenie nových technológií je spolu s klimatickými zmenami najväčšia výzva, ktorej čelí EÚ v súčasnosti.
Okrem toho, že sa ľudia obávajú technologického pokroku, vyjadrili aj pocit, že inštitúcie, ktoré sú poverené riadením tohto procesu, zlyhávajú. Napríklad 60 % opýtaných sa domnieva, že vzdelávací systém ich neučí riešiť výzvy, ktoré prinášajú nové technológie. Mnohí takisto uviedli, že firmy sa neprispôsobujú novému veku. Až 40 % respondentov sa nazdáva, že firma, v ktorej pracujú, v najbližších 10 rokoch zanikne, ak nezavedie hlboké a rýchle zmeny.
Kompletné výsledky prieskumu European Tech Insights 2019 sú dostupné na tejto stránke. 

Zdroj: ie.edu.

Algoritmus môže premeniť vaše čmáranice na fotorealistické obrázky
V decembri minulého roka na jednej z najväčších svetových konferencií výskumníkov AI americký výrobca čipov NVIDIA predstavil neuveriteľnú novú koncepciu: použitie generatívnych kontroverzných sietí (generative adversarial networks – GAN) na premenu jednoduchých náčrtov na fotorealistické scény. Takáto technológia by mohla ľahko vytvoriť nové virtuálne prostredia pre videohry a filmy alebo na výcvik autonómnych vozidiel.
Teraz spoločnosť využila tie isté algoritmy v novej aplikácii GauGAN, pomenovanej podľa postimpresionistického umelca Paula Gauguina. Umožňuje každému načrtnúť zopár čiar v rozhraní podobnom MS Paint a premení ich v reálnom čase na krásne obrázky s horami, oceánom, stromami a bralami. Robí to tak, že každú farbu spája s konkrétnymi objektmi, napr. hnedá farba znamená skalu, svetlomodrá oblohu.
Keď používateľ pridá farebný ťah v špecifickej farbe, model hlbokého učenia vyškolený na miliónoch obrázkov doplní textúru a detaily osvetlenia. Nástroj ponúka aj rôzne filtre na zmenu denného času (od východu slnka po jeho západ) alebo štýlu maľby (od fotorealistickej po impresionistickú). 
GauGAN sa v súčasnosti špecializuje na prírodné scény a ešte nie je verejne dostupný. Demonštrácia však ukazuje, koľko jemne vyladených postupov stačí na vytvorenie falošných obrázkov.  
Zdroj: technologyreview.com.

Komentár: Ak sa chceme chrániť pred rizikami pokročilej umelej inteligencie, musíme konať už teraz
Umelá inteligencia môže hrať šach, riadiť auto a diagnostikovať lekárske problémy. Takýto typ umelej inteligencie sa nazýva úzka umelá inteligencia (ANI – Artificial Narrow Intelligence). Ide o systém, ktorý môže vykonávať špecifickú úlohu. Používanie ANI rýchlo rastie a už sa objavili aj prvé problémy. Autonómne vozidlo v marci minulého roka smrteľne zranilo chodca. S ďalšou generáciou AI môžu problémy pribudnúť.
Všeobecná umelá inteligencia (Artificial General Intelligence – AGI) bude mať pokročilé výpočtové schopnosti a inteligenciu na úrovni ľudskej. Dôležité je, že miera zlepšovania môže byť exponenciálna a môže sa stať oveľa pokročilejšou ako jej ľudskí tvorcovia. Zavedenie AGI by mohlo rýchlo viesť k vzniku umelej superinteligencie (Artificial Super Intelligence – ASI).
Plnofunkčné systémy AGI zatiaľ neexistujú, no očakáva sa, že sa môžu objaviť kedykoľvek medzi rokom 2029 a koncom storočia. Je však takmer isté, že napokon prídu. A ak sa tak stane, existuje veľká a prirodzená obava, že ich nebudeme môcť kontrolovať.
Nie je pochýb o tom, že systémy AGI by mohli transformovať ľudstvo. Mohli by sa aplikovať na liečenie chorôb, riešenie zložitých globálnych problémov, ako je zmena klímy a potravinová bezpečnosť, a iniciovanie celosvetového technologického rozmachu. No neschopnosť ovládať ich by mohla mať katastrofické následky.
Napriek tomu, čo nám predkladajú hollywoodske filmy, nie je pravdepodobné, že pôjde o zabijacké roboty. Problém nepredstavuje zlomyseľnosť robotov, ale skôr ich inteligencia. Riziká vyplynú zo skutočnosti, že superinteligentné systémy môžu identifikovať efektívnejšie spôsoby, ako robiť veci, vypracovať si vlastné stratégie na dosiahnutie cieľov a dokonca si určiť vlastné ciele.
Niekoľko príkladov:
- Systém AGI, ktorého úlohou je prevencia HIV, sa rozhodne odstrániť problém tým, že zabije každého, kto je nositeľom tejto choroby, alebo systém, ktorý má úlohu liečiť rakovinu, sa rozhodne zabiť každého, kto má nejakú genetickú predispozíciu.
- Autonómny vojenský dron AGI rozhodne, že jediný spôsob, ako zabezpečiť zničenie nepriateľského cieľa, je zničiť celé spoločenstvo.
- AGI na ochranu životného prostredia rozhodne, že jediný spôsob spomalenia alebo zvrátenia zmeny klímy je odstrániť technológie a ľudí, ktorí ich zavádzajú.
Tieto scenáre evokujú hrozivú predstavu rozličných systémov AGI, ktoré navzájom bojujú, pričom žiadny z nich nepovažuje za svoju prioritu záujmy ľudí. Existujú rôzne dystopické obrazy budúcnosti, podľa ktorých ľudia nakoniec zastarajú a následne ľudská rasa zanikne. Iné hovoria o síce menej extrémnom, ale aj tak významnom probléme zneužitia AGI na teroristické a kybernetické útoky. A napokon je tu ešte hrozba vytláčania ľudí z pracovných pozícií a masového dohľadu.
Preto je veľmi dôležité hľadať najbezpečnejšie spôsoby, ako navrhovať a spravovať systémy AGI s cieľom minimalizovať riziká a maximalizovať prínosy.
Kontrolovať AGI nie je také jednoduché ako udržať pod kontrolou ľudí. Súčasné formy kontroly nestačia. Preto je žiaduce vyvinúť a otestovať tri druhy kontroly:
- Kontrolu, ktorá zabezpečí, aby dizajnéri a vývojári AGI tvorili bezpečné systémy AGI
- Kontrolu, ktorá bude dohliadať na to, aby sa do AGI integrovali záležitosti, ako je „zdravý rozum“, morálka, rozhodovacie pravidlá a pod.
- Kontrolu, ktorú treba pridať do širších systémov, v ktorých bude AGI fungovať (riadenie, štandardné prevádzkové postupy, monitorovacie systémy a infraštruktúra)
Najbližšie desaťročie predstavuje kritické obdobie. Budeme mať príležitosť vytvoriť bezpečné a efektívne systémy AGI, ktoré môžu priniesť ďalekosiahle výhody pre spoločnosť a ľudstvo. No v biznise zvyčajný prístup nasadzovať pokročilé technológie za každú cenu môže viesť k ohrozeniu ľudskej rasy. Lopta je zatiaľ na našej strane ihriska, ale nebude tam už dlho.
Zdroj: theconversation.com.
