IV Ogolnopolski
Kaonkurs

Regulamin IV Ogoélnopolskiego Konkursu "Kodowa¢ kazdy moze"

1.

Organizator:

Organizatorem konkursu jest Komisja Konkursowa powotana przez Dyrektor
Szkoty Podstawowej Nr 48 mgr inz. Iwone Gorska.

Konkurs jest prowadzony pod merytorycznym nadzorem pracownikow
Wydziatu Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technologicznego
w Szczecinie (WI ZUT). WI ZUT postuguje si¢ tytulem ,,Partner merytoryczny*.
Cele

Popularyzacja umiejetnosci programowania w jezyku Scratch.

Ksztattowanie zdolnosci samodzielnego zdobywania 1 poglebiania wiedzy z
zakresu kodowania w jezyku Scratch.

Tworzenie warunkow efektywnego wspotzawodnictwa dla ucznidow szkot
podstawowych.

Integracja srodowiska edukatoréw kodowania.

Organizacja konkursu:

Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkot podstawowych z catej Polski.
Konkurs rozgrywany jest w trzech kategoriach wiekowych: klasy I1-11l
(organizatorzy dopuszczaja udzial ucznidéw klas pierwszych, jednak z
zastrzezeniem o ocenianiu pracy wedlug kryteriow kategorii klas II-111), klasy
IV-V i klasy VI-VII.

Terminy:

Konkurs sktada si¢ z dwoch czesci: eliminacji 1 finatu.

Eliminacje rozgrywane sa zdalnie i konczg si¢ 20 stycznia 2019r.

Lista uczestnikow finatu zostanie opublikowana 2 Iutego 2019 na stronie
internetowej SP 48, http://www.sp48szczecin.edupage.org w  zakladce
"Kodowac kazdy moze" = Wyniki konkursu.

Finat odbedzie si¢ 2 marca 2019 w siedzibie Wydzialu Informatyki ZUT w
Szczecinie, ul. Zohierska 52.

Eliminacje

Jedna szkota moze zglosi¢ do konkursu maksymalnie 10 skryptow w kazdej z
kategorii wiekowych (jeden zawodnik moze zgtosi¢ tylko jeden skrypt).



o Zgloszenia dokonuje opiekun wysylajagc na adres: konkurssp48@gmail.com
nastepujace informacje: tytul pracy; imi¢ i nazwisko autora; klasa i szkola
autora; imie¢ i nazwisko nauczyciela/opiekuna.

o Opiekun przesyla prace umieszczajac w nazwie pliku imie¢ i nazwisko ucznia
(np. annakowalska.sb2). Opiekun zalacza rowniez zeskanowang zgode na
przetwarzanie danych osobowych, podpisang przez opiekuna prawnego
uczestnika (zalacznik do regulaminu).

« Skrypty spelniajace wymagania formalne zgloszone do konkursu ocenia¢ begdzie
Komisja Konkursowa.

WYTYCZNE DLA KLAS II-111

Zadaniem na etapie eliminacji do konkursu ,, Kodowa¢ kazdy moze” w
kategorii klas 11- 111 jest wykonanie animacji komputerowej do wybranego
wiersza lub fragmentu wiersza wybranego polskiego poety(prezentacja
jednominutowa).
Skrypty ucznidéw klas II-1II oceniane bgdg wedtug nastepujacych kryteriow:
 grafika: 0 —10 punktow,
o dzwigk: 0 —10 punktow,
o zroznicowanie (roznorodno$¢ zastosowanych blokow): 0 — 10 punktow,
« estetyka: 0- 10 punktow.
Maksymalna liczba punktow wynosi 40.

WYTYCZNE DLA KLAS IV-V

Zadaniem na etapie eliminacji do konkursu ,, Kodowa¢ kazdy moze” w
kategorii klas IV- V jest wykonanie animacji komputerowej pt. ,,Duszkiem
rysowane — jednominutowa ilustracja do wiersza lub fragmentu wiersza
wybranego polskiego poety”. Skrypty uczniow klas czwartych i piatych
oceniane beda wedlug nastepujacych kryteriow:

« grafika: 0 —10 punktow,

o dzwigk: 0 —10 punktow,

o zrdznicowanie (ré6znorodnos$¢ zastosowanych blokéw): 0 — 10 punktow,

« estetyka: 0- 10 punktow,

o odpornos¢ na btedy: 0- 10 punktow.

Maksymalna liczba punktow wynosi 50.

Calos$¢ ilustracji ma narysowac¢ duszek po uruchomieniu programu.

WYTYCZNE DLA KLAS VI-VII

Zadaniem na etapie eliminacji do konkursu ,,Kodowa¢ kazdy moze”
w kategorii klas VI-VI1 jest wykonanie gry edukacyjnej o tematyce z zakresu
geografii Polski.



Skrypty ucznidéw klas széstych oceniane bedg wedtug nastepujacych kryteriow:
 grafika: 0 —10 punktow,
o dzwick: 0 —10 punktow,
o zrdéznicowanie (ré6znorodnos$¢ zastosowanych blokéw): 0 — 10 punktow,
« estetyka: 0- 10 punktow,
o odporno$c¢ na btedy: 0- 10 punktow.
Maksymalna liczba punktéw wynosi 50.

o Prace niezgodne z tematem nie podlegaja ocenie Komisji.

o Sposrod zgloszonych prac Komisja Konkursowa wytoni 10 finalistow w kazdej
z kategorii wiekowych. Komisja zastrzega sobie prawo do poszerzenia listy
finalistow.

Lista finalistow zostanie opublikowana na stronie SP48, 2 lutego 2019 roku.

6. Final

o Final konkursu ,,Kodowa¢ kazdy moze" zostanie rozegrany 2 marca 2019 roku
(sobota), o godz. 11:00 w budynku Wydzialu Informatyki, ul. Zolnierska 52.
Szczegotowe informacje beda opublikowane na stronie
http://www.sp48szczecin.edupage.org w zaktadce "Kodowa¢ kazdy moze" =
Wyniki konkursu.

« Final sktada sie z dwdch czgéci: indywidualnej 1 zespotowe;.

o Indywidualna rozgrywka finatowa:

o Indywidualna rozgrywka finatowa dla klas II-11l trwa 30 min, dla
klas IV-V i VI-VII trwa 45 min i we wszystkich kategoriach
wiekowych polega na rozwigzaniu zadan przygotowanych przez
Komisje Konkursowa.

o Kazdy wuczestnik finalu pracuje przy swoim stanowisku
wyposazonym w odpowiednie narzedzia.

o W kazdej kategorii wiekowej wylonionych zostanie trzech
laureatow.

o Zespotowa rozgrywka finatowa.

o Zespoly zostang wylonione droga losowania sposrdd finalistow
konkursu w kazdej kategorii wiekowe;.

o Zespoly podczas finalu stocza pojedynek na skrypty.

o Zwycieski zespot w danej kategorii wiekowej zostanie wyrdzniony.

7. Postanowienia koncowe:

o Decyzje Komisji sg ostateczne.

« Komisja nie udziela wyjasnien dotyczacych wykonanych prac.



