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Załącznik nr 1c
……………………………..

     (pieczęć firmowa)

Część III - Dostawa magicznych dywanów wraz z programami
FORMULARZ OFERTOWY 
	LP
	Nazwa asortymentu
	Opis
	Cena netto
za 1 szt.
	Cena  brutto

za 1 szt.
	Liczba sztuk
	Cena brutto              x liczba sztuk
	Przedmiot dostawy TOŻSAMY/ RÓWNOWAŻNY

+ 

Dokumenty  potwierdzające równoważność oferowanego przedmiotu dostawy ( jeżeli dotyczy)

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1.
	Magiczny dywan (lub równoważny)
	Interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń gier i zabaw ruchowych. Interaktywny dywan to zintegrowany system czujników ruchu, który zawiera w sobie projektor, komputer oraz tablicę interaktywną. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu na jasnym jednolity podłożu. Obraz wyświetlany ze specjalnie zaprojektowane rzutnika tworzy wirtualny magiczny dywan. Wymiary magicznego dywanu to około 2 x 3 m.

Cechy urządzenia:
Możliwość podłączenia do internetu:
- kablowego poprzez gniazdo RJ-45 umieszczone w tylnej płycie urządzenia,
- radiowego WiFi poprzez dongle WiFi wkładany do portu USB umieszczonego w tylnej płycie urządzenia (moduł WiFi w komplecie). UWAGA: nie każdy dongle WiFi zadziała. Rekomendujemy dongle TP-Link TL-WN722N.
Dostęp do internetu pozwala m.in. na:
- zdalne wykonywanie upgradów, w tym dogrywanie nowych gier (odpłatne abonamenty na nowe gry)
- zdalne wykonanie prac konserwacyjnych i serwisowych
- zdalne włączanie i wyłączanie urządzenia - funkcja ważna na placach zabaw
Możliwość podłączenia zewnętrznych głośników:
Gniazdo AUDIO, umieszczone na tylnej płycie urządzenia pozwala na dołączenie zewnętrznego systemu nagłaśniającego.
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	1. 
	Program multimedialny „Przedszkolak na start” (lub równoważny)
	Przedszkolak na start to multimedialne ćwiczenia rozwijające funkcje percepcyjno-motoryczne. Zestaw zawiera ćwiczenia dedykowane na tablicę interaktywną oraz karty pracy. Uniwersalna tematyka i charakter zadań zapewniają zgodność z podstawą programową .Program został stworzony we współpracy ze specjalistami w obszarze wychowania przedszkolnego. Wszystkie ćwiczenia podzielono na 5 grup,  stymulujących sprawności takie jak:

- percepcja słuchowa i umiejętności językowe ( 60 ćwiczeń)

-percepcja wzrokowa ( 22 ćwiczenia)

-motoryka mała ( 18 ćiwczeń)

-motoryka duża ( 28 ćwiczeń)

-umiejętności matematyczne ( 22 ćwiczenia)Wymagania techniczne: 
• System operacyjny: Windows XP/Vista/7/8.x/10 wersje 32bit i 64 bit. 
• Pamięć RAM: 1 GB (dla systemu 32-bit) lub 2 GB (dla systemu 64-bit). 
• Procesor: 2,8 gigaherca (GHz) 
• Karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x768 
• Karta dźwiękowa, mysz komputerowa, głośniki lub słuchawki, port USB 2.0 
• Mikrofon i interfejs foniczny dołączone do zestawu
• Ilość miejsca na dysku twardym zależna od wybranego wariantu produktu.
• Wymaga zainstalowanego oprogramowania Adobe Flash Player
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	2. 
	Program multimedialny „Harmonijny rozwój-przyroda i czas” (lub równoważny)
	Pakiety multimedialnych gier i zabaw,wspierających wszechstronny rozwój dzieci w wieku 5-7 lat. Atrakcyjne ćwiczenia zawarte w programach aktywizują dzieci i oswajają je z pracą zespołową, przygotowując jednocześnie do nauki. Zadania pomagają realizować cele wychowania przedszkolnego i szkolnego z podstawy programowej i mogą stanowić uzupełnienie wybranego przez nauczyciela programu nauczania.
Każdy pakiet zawiera:
· 3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,
· karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, zawierające ćwiczenia indywidualne, zespołowe lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych,
· grę wielkoformatową wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci.
Wszystkie elementy pakietu wykorzystują naukę przez zabawę, umożliwiającą dzieciom współdziałanie, eksperymentowanie, twórczą ekspresję i ruch, nie zaniedbując też ćwiczeń samokontroli oraz koncentracji. Program wykorzystuje metodę pracy zespołowej z wykorzystaniem funkcji wielodotyku /multi-touch/ tablicy interaktywnej. Dzięki tej funkcji rysowanie i korzystanie z zasobów na tablicy jest możliwe przez kilkoro dzieci jednocześnie, a każde z nich może wykonywać inne ćwiczenia.

Gry interaktywne ćwiczące współpracę w grupie:
· Pory roku - Rozumienie cykliczności pór roku i związanych z nimi zjawisk pogodowych, zmian w świecie zwierzęcym i roślinnym, zabaw, stosownych ubiorów. Percepcja wzrokowa.
· Środowiska - Rozumienie różnorodności środowisk oraz związanych z nimi zagrożeń. Koncentracja uwagi. Analiza wzrokowa. Koordynacja wzrokowo-ruchowa.
· Kontynenty i oceany - Rozumienie różnorodności geograficznej świata przyrody. Percepcja wzrokowa.
Karty pracy:
· Jezioro - kolorowanka - elementy ekosystemów.
· Las- kolorowanka - elementy ekosystemów.
· Łąka- kolorowanka                  - elementy ekosystemów.
· Liście i owoce - dopasowywanie liści i owoców z tego samego drzewa.
· Zwierzęta i ich dzieci - dopasowywanie rodziców i potomstwa tego samego gatunku.
· Zwierzęta i gniazda - dopasowywanie zwierząt i ich domostw.
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	Ogółem wartość:
	


2.Należy wypełnić wszystkie pozycje w formularzu, w przeciwnym razie oferta zostanie odrzucona.
3. Wykonawca oferując produkty równoważne, co należy wyraźnie wskazać w formularzu ofertowym poprzez przekreślenie słowa tożsamy, winien złożyć stosowne dokumenty                       np  karty techniczne lub karty katalogowe, potwierdzające spełnienie wymagań odnośnie wartości parametrów dla produktów oferowanych jako równoważne, zgodnie z zał. nr 1  do niniejszego zaproszenia. 
4. Treść opisu produktów równoważnych wynikająca z załączników winna umożliwić zamawiającemu dokonanie jednoznacznej oceny (bez domysłów i wątpliwości) czy zaproponowane produkty odpowiadają wymaganiom określonym dla nich w kolumnie 2 i 3 formularza. 
5. Jeżeli wykonawca oferuje produkt tożsamy  czyli wymagane parametry i opis w całości odpowiada opisowi produktu określonego w kolumnie 2, 3 formularza to wykonawca winien przekreślić słowo równoważny i nie jest zobowiązany do załączania dodatkowych informacji do formularza.
6. Brak przekreślenia w kolumnie 8 wyrazu równoważny lub tożsamy oznacza, że wykonawca oferuje przedmiot dostawy z wymaganym . Zamawiający na etapie odbioru przedmiotu zamówienia będzie żądał produktów zgodnych z oferowanymi.
............................................................................





                                                                     


                                                                       (data, pieczęć i podpis Wykonawcy)
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