WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY
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Wymagania edukacyjne to oczekiwane przez nauczyciela osiggniecia ucznia, niezbedne do
uzyskania poszczegdlnych sroédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych, sformutowane
w oparciu o realizowany przez nauczyciela program nauczania.

Ocena | Wymagania edukacyjne
Uzyskuje uczen, ktéry nie zdobyt wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do
g dalszego ksztatcenia. W trakcie pracy na lekcji nie wykazuje zaangazowania,
§ przewaznie jest nieprzygotowany do zajec i lekcewazy podstawowe obowigzki
2 szkolne.
<
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® wymienia i stosuje zasady bezpieczernstwa obowigzujagce w pracowni
komputerowej,
® wyjasnia czym jest komputer,
® wymienia elementy wchodzgce w sktad zestawu komputerowego,
e podaje przyktady urzadzen, ktére mozna podtaczy¢ do komputera,
o okredla, jaki system operacyjny znajduje sie na szkolnym i domowym
komputerze,
e odrdznia plik od folderu,
e wykonuje podstawowe operacje na plikach: kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie,
e tworzy foldery i umieszcza w nich pliki,
e ustawia wielko$¢ obrazu, tworzy proste rysunki w programie Paint bez
- korzystania z ksztattu Krzywa,
o e tworzy proste tto obrazu,
ﬁ e tworzy kopie fragmentdéw obrazu i zmienia ich wielkos¢,
§ o wklejailustracje na obraz,
_§' e dodaje tekst do obrazu,
® wyjasnia, czym jest internet,
® wymienia zagrozenia czyhajgce na uzytkownikéw internetu,
® podaje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
® wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdcié sie o pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,
® wyjasnia, do czego stuzg przegladarka internetowa i wyszukiwarka
internetowa,
® podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki internetowej,
® buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajgce ruch postaci po
scenie,




e buduje prosty skrypt powodujgcy wykonanie mnozenia dwdch liczb,
® usuwa postaci z projektu tworzonego w programie Scratch,
e uzywa skrotéow klawiszowych stuzgcych do kopiowania, wklejania
i zapisywania,
e stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu,
e zapisuje krotkie notatki w edytorze tekstu,
e tworzy listy jednopoziomowe, wykorzystujgc narzedzie Numerowanie.
® wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii komputerdéw,
® wymienia trzy sposréd elementoéw, z ktérych zbudowany jest komputer,
® wyjasnia pojecia urzqgdzenia wejscia i urzgdzenia wyjscia
® wymienia najczesciej spotykane urzgdzenia wejscia i wyjscia,
e podaje przyktady zawoddw, w ktérych potrzebna jest umiejetnos¢ pracy
na komputerze,
® wyjasnia pojecia program komputerowy i system operacyjny,
e rozrdznia elementy wchodzace w sktad nazwy pliku,
e porzadkuje zawartosc folderu,
® rysuje w programie Paint obiekty z wykorzystaniem Ksztattow, zmienia
wyglad ich konturu i wypetnienia,
o tworzy kopie obiektu z zyciem klawisza Ctrl,
- e uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota oraz poziomych i pionowych
5 linii,
*f’;; e pracuje w dwéch oknach programu Paint,
g o wkleja wiele elementéw na obraz i dopasowuje ich wielkos¢,
© e dodaje teksty do obrazu, formatuje ich wyglad,
® wymienia zastosowania internetu,
® stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
® odrdznia przegladarke internetowg od wyszukiwarki internetowej,
® wyszukuje znaczenie prostych haset na stronach internetowych
wskazanych w podreczniku,
® wyjasnia czym sg prawa autorskie,
e stosuje zasady wykorzystywania materiatéw znalezionych w internecie,
® zmienia tto sceny w projekcie,
e tworzy tto z tekstem,
® zmienia wyglad, nazwe i wielko$¢ duszkdw w programie Scratch,
e tworzy zmienne i ustawia ich wartos$ci w programie Scratch,
® wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu,
® wyjasnia pojecia: akapit, interlinia, formatowanie tekstu, miekki enter,
twarda spacja,
e pisze krétka notatke i formatuje jg, uzywajac podstawowych opcji edytora
tekstu,
® wymienia i stosuje opcje wyrdwnania tekstu wzgledem margineséw,
® zmienia tekst na obiekt WordArt,
® uzywa gotowych stylow do formatowania tekstu w dokumencie,

stosuje listy wielopoziomowe dostepne w edytorze tekstu.




dobry

wymienia nazwy pierwszych modeli komputerdw,

okresla przedziaty czasowe, w ktérych powstawaty maszyny liczace
i komputery,

charakteryzuje no$niki danych i wypowiada sie na temat ich pojemnosci,
wyjasnia przeznaczenie trzech sposrdd elementdw, z ktérych zbudowany
jest komputer,

wymienia po trzy urzagdzenia wejscia i wyjscia,

wymienia nazwy trzech najpopularniejszych systemdéw operacyjnych dla
komputerdéw,

wskazuje réznice w zasadach uzytkowania programéw komercyjnych
i niekomercyjnych,

omawia roznice miedzy plikiem i folderem,

tworzy strukture folderdw, porzadkujgc swoje pliki,

rozpoznaje typy znanych plikdw na podstawie ich rozszerzen,

tworzy obraz w programie Paint z wykorzystaniem ksztattu Krzywa,
stosuje opcje obracania obiektu,

pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przetgcza sie miedzy otwartymi oknami,

wkleja na obraz elementy zinnych plikdw, rozmieszcza je w réznych
miejscach i dopasowuje ich wielkos¢ do tworzonej kompozycji,

tworzy na obrazie efekt zachodzgcego stonca,

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii internetu,

omawia korzysci izagrozenia zwigzane z poszczegdlnymi sposobami
wykorzystania internetu,

wymienia nazwy przynajmniej dwéch przegladarek i dwéch wyszukiwarek
internetowych,

formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce internetowej oraz
wybiera tresci z otrzymanych wynikow,

korzysta z internetowego ttumacza,

kopiuje ilustracje ze strony internetowej, anastepnie wkleja jg do
dokumentu,

stosuje bloki powodujgce obrét duszka,

stosuje bloki powodujgce ukrycie i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie przez duszka krokow wstecz,

okresla w skrypcie losowanie wartosci zmiennych,

okresla w skrypcie wyswietlenie dziatania z wartosciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajgce instrukcje warunkowe oraz bloki powodujgce
powtarzanie polecen,

stosuje skroty klawiszowe dotyczgce zaznaczania i usuwania tekstu,
wymienia podstawowe zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzgdzania dokumentéw,

stosuje opcje Pokaz wszystko, aby sprawdzi¢ poprawnosc¢ formatowania,
formatuje obiekt WordArt,

tworzy nowy styl do formatowania tekstu,

modyfikuje istniejacy styl,

definiuje listy wielopoziomowe.




bardzo dobry

® wymienia etapy rozwoju komputerdw,

® wyjasnia zastosowanie pieciu sposréd elementow, z ktérych jest
zbudowany komputer,

o klasyfikuje urzgdzenia na wprowadzajgce dane do komputera
i wyprowadzajace dane z komputera,

® wskazuje trzy ptatne programy uzywane podczas pracy na komputerzei ich
darmowe odpowiedniki,

e tworzy hierarchie folderéw wedtug wtasnego pomystu,

tworzy obrazy w programie Paint ze szczegdlng starannoscia i dbatoscia

0 szczegbty,

pisze teksty na obrazie i dodaje do nich efekt cienia,

tworzy dodatkowe obiekty i wkleja je na grafike,

omawia kolejne wydarzenia z historii internetu,

dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagrozeniami

internetowymi,

e wyszukuje informacje w internecie, korzystajgc z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek,

e dodaje do projektu programu Scratch nowe duszki,

e uzywa blokdw okreslajacych styl obrotu duszka,

e f3czy wiele blokéw okreslajgcych wyswietlenie komunikatu o dowolnej
tresci,

® objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rézne skréty klawiszowe uzywane podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odstepy miedzy akapitami i interlinie,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.

faczy wiele blokéw okreslajgcych wyswietlenie komunikatu o dowolnej

tresci,

objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

® sprawnie stosuje rdéine skréty klawiszowe uzywane podczas pracy
z dokumentem,

e tworzy poprawnie sformatowane teksty,

® ustawia odstepy miedzy akapitami iinterlinie, dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.

celujacy

Ocene otrzymuje uczen, ktory spetnia wymagania na ocene - bardzo dobry
i ponadto:
* bierze udziat w konkursach i zajmuje w nich znaczace miejsca,

¢ biegle postuguje sie programami poznanymi na lekcjach,

* pracuje systematycznie, wykonuje wszystkie zadania samodzielnie, starannie,
a takie poprawnie pod wzgledem merytorycznym, opanowat wymagang
wiedze i umiejetnosci, wykazuje sie duzym zaangazowaniem na lekcji.




