Plan wynikowy

przewidywane osiagniecia ucznia w klasie pierwszej (semestr 1, ,,Elementarz odkrywcow”)

TEMATY DNI

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE

(wynikajace z realizacji zapisow podstawy
programowej)

UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE

(wykraczajace poza podstawe programowa)

| krag tematyczny: Witaj w szkole

1. Pierwszy dzien
w szkole

2. Nasza klasa
3. W szkole

4. Szkolny
tornister

5. Dzien
odkrywcow.
W szkole jest
wesolo

Uczen:

- wypowiada si¢ pojedynczymi zdaniami na temat
pierwszego dnia w szkole, wygladu klasy szkolnej
I je] wyposazenia 0raz wyposazenia tornistra —
na podstawie wtasnych przezy¢, obserwacji
otoczenia i ilustracji

- podejmuje proby odczytywania wyrazow

- ocenia zachowanie bohaterow na podstawie pytan
pomocniczych nauczyciela

- stucha opowiadania czytanego przez nauczyciela
1 udziela odpowiedzi na pytania z nim zwigzane

- wie, kto pracuje w szkole i jakie sg glowne
pomieszczenia szkolne, oraz wypowiada si¢
na ich temat (przeznaczenia i zachowania si¢ w nich)

- rozwigzuje z pomocag hauczyciela proste zagadki
ilustrowane

Uczen:

- konstruuje wielozdaniowa wypowiedz na temat
zwigzany z pierwszym dniem w szkole, wygladu klasy
szkolnej i jej wyposazenia Oraz wyposazenia tornistra

- czyta globalnie wyrazy

- samodzielnie ocenia zachowanie bohaterow omawianych
teksow 1 uzasadnia wypowiedz

- z uwagg stucha czytanych tekstow ze zrozumieniem,
udziela wyczerpujacej odpowiedzi na pytania z nim
zwigzane

- zna gtdéwne zadania osob pracujacych w szkole

- samodzielnie rozwigzuje proste zagadki, potrafi uktadaé
wlasne na podany temat

- kresli ztozone znaki literopodobne i linie w liniaturze
ruchem ciagltym, uwzgledniajac estetyke i poprawnosé




- kresli znaki literopodobne po $ladzie w liniaturze
- uktada proste zdania z podanych wyrazéw

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej prostych
wyrazow (np. jednosylabowych, dwusylabowych)

- wie, jak zachowac¢ si¢ w klasie i dbac 0 jej czystos¢

- umie swobodnie i1 bezpiecznie poruszac si¢
na terenie szkoty oraz korzysta¢ z pomieszczen
1 urzadzen (np. szatnia, toaleta)

- potrafi wskaza¢ w otoczeniu obiekty i zjawiska
przyrodnicze (proste przyktady)

- wspotpracuje w pracach zespotowych, respektujac
normy i reguly postepowania

- okresla, czego jest mniej, wigcej, tyle samo
- przelicza obiekty 1 poréwnuje ich liczbe
- grupuje przedmioty wg okreslonej cechy

- uzupetnia ilustracje zgodnie z podanymi warunkami
(za, przed, obok)

- prawidtowo uzywa okreslen nad, pod, obok, nizej,
wyzej, miedzy

- wykonuje prace z papieru (zagina, ozdabia)

- wspolpracuje w grupie podczas pracy

przy komputerze

- zna zasady pracy w pracowni i bezpiecznej pracy
przy komputerze

- Spiewa pierwsza zwrotke i refren piosenki, reaguje
na zmiany tempa i dynamiki w muzyce

graficzng
- uktada zdania i dzieli je na wyrazy

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej trudniejszych
wyrazow (np. dlugich wyrazoéw lub z utrudnieniami)

- wyjasnia znaczenie i konieczno$¢ znajomosci
przestrzegania przepisow i zasad zachowania si¢ w klasie
I w szkole

- dostrzega 1 wskazuje roznice migdzy ozywiong
i nicozywiong cze¢scig przyrody
- pelni funkcje lidera w zespole, wspottworzy klasowe
zasady zachowania
- przelicza obiekty w rozszerzonym zakresie i porownuje
ich liczbg, porzadkuje je w krotkie ciagi rosnace
1 malejace
- grupuje przedmioty, uwzgledniajac kilka cech
jednoczesnie
- kreatywnie wykonuje prace plastyczno-techniczne

- przejmuje funkcje lidera podczas pracy
przy komputerze

- $piewa calg piosenke, reagujac na zmiany tempa
i dynamiki w muzyce
- aktywnie uczestniczy w r6znych formach ¢wiczen

i zabaw ruchowych, proponujac wilasne ciekawe
rozwigzania




- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
(réwniez na Swiezym powietrzu)

Il krag tematyczny: Wesolo i bezpiecznie

6. Wakacyjne
krajobrazy

7. Wakacyjne
przygody

8. Wiem, jak
bezpiecznie
poruszaé sie
po drogach

9. Moja droga
do szkoly

10. Dzien
odkrywcow.
Wakacyjne
wspomnienia

Uczen:

- shucha ze zrozumieniem tekstow czytanych
przez nauczyciela i wypowiedzi innych os6b

- udziela odpowiedzi na zadane pytania

- uczestniczy w rozmowie na temat wyshuchanego
tekstu, ilustracji lub podanego tematu

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace ilustracji
- pisze poznawang liter¢ O, 0

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej,
sylabowej i gtoskowej prostych wyrazow oraz okresla
miejsce gloski 0 w modelach wyrazow

- rozumie okre$lenia wyraz, litera, gloska

- wskazuje wyrazy ukryte w innych wyrazach

- zaznacza sylaby na modelu gtoskowym

wyrazow

- mowi z pamigci fragment wiersza

- zna zasady prezentowanej gry planszowej

- klasyfikuje figury geometryczne (wyr6znianie cech
figur), grupuje figury wg podanej cechy

- orientuje si¢ na kartce papieru, ustawionej pionowo
1 lezacej na stoliku

Uczen:

- wypowiada si¢ na temat wystuchanych tekstow
rozbudowanymi zdaniami

- opisuje tres¢ obrazka, wskazujac istotne szczegoty

- ocenia postepowanie osob przedstawionych
na ilustracjach

- opowiada o swoich letnich przygodach, postugujac si¢
prostymi zdaniami

- globalnie odczytuje nowe wyrazy

- grupuje przedmioty wg kilku cech

- uktada wzory wg wlasnego pomystu

- pomaga innym w zrozumieniu schematu wtasnego ciata
- dostrzega symetri¢ na rysunkach wybranych obiektow

- rysuje drugg czes$¢ trudniejszego symetrycznego rysunku
- zna wiekszo$¢ prezentowanych znakow drogowych

- zna wiele przykladow wystepowania roslin 1 zwierzat
w omawianych srodowiskach zycia

- zna zasady poruszania si¢ prawg strong chodnika oraz
po drogach wiejskich z poboczem i bez pobocza

- §piewa samodzielnie piosenki, ktorych si¢ uczyt




- orientuje si¢ w schemacie wlasnego ciata
- dostrzega rytm w organizacji czasu (dzien, noc)
- rysuje druga czegs¢ prostego symetrycznego rysunku

- rozpoznaje 1 nazywa wybrane srodowiska zycia oraz
przyktadowe rosliny i zwierzeta, ktére tam wystepuja

- wskazuje roznice miedzy drogami na wsi 1 w miescie
- zna podstawowe zasady poruszania si¢ na drodze

- wypowiada si¢ na temat bezpiecznego zachowania si¢
na drodze na podstawie ilustracji, ocenia postgpowanie
osob przedstawionych na ilustracjach

- wie, jak bezpiecznie poruszaé si¢ po drogach

- wyjasnia znaczenie koloréw sygnalizacji $wietlnej
oraz symboli na znakach drogowych potrzebnych
pieszemu

- wypowiada si¢ na temat pracy policjanta w ruchu
drogowym

- wykonuje rysunek przedstawiajacy letnie krajobrazy

- $piewa pierwsza zwrotke i refren piosenki, ktorej si¢
uczyt

- Swiadomie 1 aktywnie stucha muzyki

- rozrdznia 1 wymienia nazwy czesci podstawowego
zestawu komputerowego

- wie, ze laptop, smartfon 1 tablet to takze komputery
- rozpoznaje, czy komputer jest wlaczony

- projektuje znak drogowy wg wtasnego pomystu

- tworzy dzwiekowe ilustracje do stuchanych piosenek,
wykorzystujac rozne materiaty

- wskazuje przeznaczenie omawianych czgsci
podstawowego zestawu komputerowego

- starannie koloruje poszczegolne elementy ilustracji,
na ktorej przedstawia letnie krajobrazy

- proponuje wilasne zestawy ¢wiczen W czasie
pokonywania naturalnych przeszkod




- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
- wlasciwie reaguje na bodzce wzrokowo-stuchowe

- pokonuje naturalne przeszkody

Il krag tematyczny: T

0ja

11. Moje imi¢

12. Kiedy bylismy
mali

13. Kazdy z nas
jestinny

14. Mamy rézne
zainteresowania

15. Dzien
odkrywcow.
Chcemy si¢ lepiej
pozna¢é

Uczen:

- stucha uwaznie czytanych tekstow i odpowiada
na pytania zwigzane z tekstem

- wypowiada si¢ na temat swojego wygladu oraz
wygladu rowiesnikow, a takze na temat ilustracji

- odpowiada na pytania dotyczace wtasnych
zainteresowan oraz sposobu spedzania wolnego czasu

- uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane
ze swoim wczesnym dziecinstwem

- porzadkuje zdarzenia w historyjce obrazkoweyj,
zwracajac uwage na zwiazki przyczynowo-
-skutkowe

- dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazoéw

- okres$la miejsce gloski a w modelach wyrazow

- rozwigzuje rebusy

- rozpoznaje, nazywa i pisze litery a, A

- klasyfikuje przedmioty

- odczytuje i zapisuje liczby 1, 2

- rozpoznaje figury geometryczne: prostokat, kwadrat,

trojkat, koto

Uczen:
- potrafi wnioskowa¢ na podstawie obserwacji otoczenia

- wypowiada si¢ spdjnie, rozbudowanymi zdaniami
na podany temat

- tworzy i prowadzi dialogi na podany temat

- uzywa bogatego stownictwa i zwraca uwage na zwigzki
przyczynowo-skutkowe, opowiadajac historyjke
obrazkowa

- eksperymentuje jezykiem (rozwigzuje krzyzowki,
odczytuje hasta)

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
dhuzszych wyrazow

- klasyfikuje figury geometryczne wg kilku cech
- zna sile nabywczg pienigdzy
- §piewa samodzielnie calg piosenke, ktorej si¢ uczyt

- tworzy kreatywny akompaniament perkusyjny
do rymowanek i piosenki

- wskazuje r6znic¢ migdzy portretem a autoportretem

- przejmuje role lidera podczas wykonywania klasowego
albumu




- klasyfikuje obiekty ze wzgledu na wyodrebniong
jedng ceche

- wykonuje obliczenia pieni¢zne

- obserwuje otoczenie, rozpoznaje w nim rosliny
1 zwierzeta

- Spiewa pierwsza zwrotke i refren piosenki, ktorej si¢
uczyt

- wykonuje akompaniament perkusyjny do rymowanek
I piosenkKi

- poprawnie wiacza i wylacza komputer

- prawidlowo loguje si¢ i wylogowuje si¢ z sieci

- wie, co to jest portret i autoportret

- wykonuje dowolng technikg autoportret

- wspoélnie wykonuje klasowy album

- zgodnie bawi si¢ w grupie

- uczestniczy w proponowanych ¢wiczeniach z pitkg

- aktywnie uczestniczy w zajeciach rozwijajacych
sprawno$¢ fizyczng, dba o przestrzeganie zasad
zdrowej rywalizacji sportowej

- zna podstawowe potrzeby cztowieka

- rozumie znaczenie higieny w zyciu cztowieka

- wyjasnia koniecznos¢ dbania o higien¢ osobista,
porzadek i bezpieczenstwo w miejscu pracy i zabawy

- zna sposoby zaspokajania podstawowych potrzeb
zyciowych cztowieka

IV krag tematyczny: Poznaje §wiat

16. W jaki sposéb
poznajemy Swiat?

Uczen:

- uczestniczy w rozmowie na temat sposobow

Uczen:

- objasnia znaczenie niezrozumiatych stow




17. Poznaje $wiat
na ekranie

18. Kino domowe

19. Madrze
korzystam

z telewizji

i komputera

20. Dzien
odkrywcow.
Doskonale swoje
zmysly

poznawania $wiata

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace wygladu
przedstawionych przedmiotow, tekstu wiersza

i opowiadania, mozliwosci wykorzystania komputera
W nauce

- rozpoznaje przedmioty za pomocg zmyshu dotyku,
wechu i stuchu

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej i gloskowej
podanych wyrazow

- tworzy model zdania, dzieli zdania na wyrazy

- shucha tekstow czytanych przez nauczyciela

- Zna pojecia gloska, litera, sylaba, zdanie

- udziela rad bohaterowi opowiadania

- wypowiada si¢ na podany temat

- zna zasady zachowania si¢ w Kinie

- eksperymentuje jezykiem mowionym i pisanym

- uktada ustnie zdania, wykorzystujac podane wyrazy
i pytania pomocnicze

- rozpoznaje, nazywa i pisze litery e, E

- wskazuje szczegoty roznigce obrazki

- zna urzadzenia wspotpracujace z komputerem

- poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyrdznionej
cechy

- odczytuje 1 zapisuje za pomoca cyfr liczby 1, 2, 3

- porzadkuje liczby w okreslone ciagi

- aktywnie uczestniczy w rozmowie na podane tematy,
zadaje pytania i udziela odpowiedzi, postugujac si¢
petnymi zdaniami

- okresla rodzaje filmow na podstawie przedstawionych
opisOw
- potrafi okresli¢ funkcje r6znych zmystow

- dokonuje analizy i syntezy trudniejszych wyrazow
z podang gloska w nagtosie, §rodglosie 1 wygtosie

- Sprawnie postuguje si¢ pojeciami Wyraz, gloska, litera,
sylaba, zdanie

- §piewa samodzielnie piosenki z repertuaru dziecigcego

- tworzy i wykonuje akompaniament rytmiczny
do $piewanki

- wykorzystuje bogactwo i r6znorodnos¢ barw, wykonujac
zadania plastyczne

- potrafi uzasadni¢ konieczno$¢ przestrzegania zasad
kulturalnego zachowania si¢ w kinie

- liczy elementy w rozszerzonym zakresie, porzadkuje
liczby w ciagi rosngce 1 malejace

- uktada zadania tekstowe do podanych czynnosci i pytan
- stosuje r6zne nominaty monet, rozwigzujac zadania

- wymienia rdzne urzadzenia techniczne, wybiera te,
dzigki ktérym poznaje Swiat

- zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania
z komputera (w tym Internetu)




- z pomocg uktada proste zadania tekstowe do ilustracji

- wykonuje tatwe obliczenia pieni¢zne, rozréznia
nominaty monet

- odczytuje wskazane godziny na zegarze

- Zna sposoby poznawania $wiata i podstawowe
przyrzady, ktore to ulatwiajg

- zna zasady bezpiecznego korzystania z telewizji
i komputera

- tworzy muzyke do hasta o zdrowiu
- épiewa piosenke ,,Swiat na ekranie”
- zna pojecia kursor, okno

- odkrywa dziatanie wskazanych przyciskow w oknie
programu

- uruchamia aplikacje Notatnik

- prawidtowo wykonuje proponowane ¢wiczenia
1 elementy charakterystyczne dla gier zespolowych

- wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologi¢
w zadaniach edukacyjnych

- wykonuje proponowane ¢wiczenia ruchowe na wysokim
poziomie sprawnosci

- przejmuje role lidera podczas gier zespotowych

V krag tematyczny: Dary

jesieni

21. Co jesien
w koszu niesie?

22. W kuchni milo
i smakowicie

23. Spizarnie lesne

24. Na wycieczce
w lesie

Uczen:

- shucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela i innych
0s0b z otoczenia

- zna wybrane sposoby wykorzystania warzyw
(przyktady)

- dokonuje analizy i1 syntezy stuchowej prostych
WYyrazow

Uczen:
- samodzielnie opowiada o wyprawie do lasu

- opowiada historyjke obrazkowa, wskazujac zwigzki
przyczynowo-skutkowe i uzywajac bogatego stownictwa

- opisuje wyglad owocu w Kilku rozbudowanych zdaniach

- wyjasnia powiedzenia i zwiazki frazeologiczne zwigzane
Z tematem zajec




25. Dzien
odkrywcow.
Jesienny koszyk
rozmaitosci

- opowiada krotkie historyjki obrazkowe
(ukierunkowany przez nauczyciela), wskazujac
zwiazki przyczynowo-skutkowe

- uczestniczy w rozmowach na podane tematy,
odwotujac si¢ do ilustracji, tekstu wiersza
1 opowiadan

- tworzy sylaby w modelach gltoskowych wyrazow

- rozpoznaje, nazywa i pisze poznane litery w izolacji
1 w potaczeniu z innymi literami

- opisuje owoc, uzywajac krotkich zdan

- omawia zachowania zwierzat jesienig (na podstawie
zdje¢ i whasnych obserwacji)

- opisuje wyglad jesiennego lasu i wybrane zwierzg
- formutuje pytania do omawianych tresci

- uktada opowiadanie w formie ustne;j

- odczytuje istotne informacje z ilustracji

- wykonuje eksperymenty jezykowe zwigzane
z podanymi zagadnieniami

- wie, ze nie nalezy plotkowac

- rdznicuje pojecia wigkszy — wigcej, mniejszy — mniej
- dorysowuje symetryczng czg$¢ figury

- r0Zpoznaje, nazywa i zapisuje liczbe 4

- liczy i przelicza w zakresie 4

- tworzy ciagi liczbowe zgodnie z podanymi
warunkami

- dokonuje analizy gltoskowej stuchowo-wzrokowej
trudniejszych i dtuzszych wyrazow

- zna funkcjge litery i jako tgcznika i potrafi ja zastosowaé
w wypowiedziach

- samodzielnie tworzy wierszowane rymowanki

- zgodnie wspoélpracuje w zespole, wskazuje sposoby
zakonczenia klétni wykorzystujace negocjacje
I porozumienie

- rozumie, ze nie nalezy plotkowac, podaje przyktady
konsekwencji plotkowania

- przelicza elementy zbiordw w rozszerzonym zakresie

- potrafi uzasadni¢, dlaczego niektdre zachowania w lesie
sg niedozwolone

- zna wiele gatunkow zwierzat le§nych

- §piewa solo piosenki z repertuaru dzieciecego,
wykonujac prosty akompaniament

- wykonuje kompozycje z suszonych lisci na ptaszczyznie
wg wlasnego pomystu

- wykonuje tworczy rysunek na podstawie kojarzonych
ksztalttoéw

- shuzy innym pomoca w czasie wykonywania zadan
I pracy z komputerem

- wspotdziata w zespole w czasie druzynowej rywalizacji
sportowej, przyjmujac funkcje lidera i czuwajac nad
przestrzeganiem regut gry




- rozpoznaje wybrane warzywa i owoce

- zna prace wykonywane jesienig w ogrodzie 1 nazywa
narzg¢dzia ogrodnicze

- wymienia korzysci, jakie ludzie 1 zwierzeta majg
z lasu

- §piewa piosenke z repertuaru dziecigcego, ktorej si¢
uczyt

- odtwarza proste rytmy glosem i ruchem

- wykonuje kompozycje z suszonych lisci
na plaszczyznie wg podanych wzoréw i schematow

- wykonuje odtworczo rysunek na podany temat
- prawidlowo trzyma i uruchamia ptyt¢ CD
- zmienia pgdzel w programie Paint

- zmienia kolory i grubos$¢ pedzli w programie
Paint

- poprawnie wykonuje proponowane ¢wiczenia
ruchowe

- pokonuje naturalne tory przeszkod

- aktywnie ¢wiczy w czasie zabaw bieznych
na $wiezym powietrzu

VI krag tematyczny: Moja

rodzina

26. Pod jednym
dachem

27. Moja mama

Uczen:

- uwaznie shucha czytanych tekstow, historyjek
opowiadanych przez nauczyciela i rowiesnikow

- wypowiada si¢ prostymi zdaniami na wskazany temat

Uczen:

- swobodnie wypowiada si¢ i tworzy opowiadanie w kilku
zdaniach na wskazany temat

- potrafi wykona¢ schemat drzewa genealogicznego swojej




28. Co robia moi
rodzice?

29. Mo¢j tata

30. Dzien
odkrywcow.
Drzewo rodzinne

- opowiada historyjki na podstawie ilustracji
- uktada pytania do ilustracji

- wie, co wynika z przynaleznosci do rodziny, zna
1 docenia role mamy i taty w rodzinie

- rozwiazuje zagadki obrazkowo-literowe

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
prostych wyrazow

- czyta sylaby i wyrazy, podejmuje proby glosnego
czytania wyrazow i zdan zawierajacych poznane litery

- rozpoznaje, nazywa i prawidtowo pisze litery
m, M, t, T oraz ich polaczenia z poznanymi literami

- dba o poziom graficzny pisma
- wie, ze imiona pisze si¢ wielkg literg

- wie, ze zdanie rozpoczyna si¢ wielka literg i konczy
kropka

- rozrdznia poznane samogloski i spolgtoski

- pisze cyfre 5, dopetnia do 5, rozktada liczbe 5
na sktadniki

- dokonuje obliczen pienigznych w zakresie 5 zt

- uktada z pomocg tre$¢ zadania na podstawie ilustracji
- zna stopnie pokrewienstwa w najblizszej rodzinie

- wie, jaki zawod wykonuja jego rodzice i na czym
polega ich praca

- Zna nazwy pomieszczen w domu i wie, jakie jest ich
przeznaczenie

rodziny
- aktywnie uczestniczy w inscenizacjach ruchowych

- potrafi okresli¢ spoteczng przydatno$¢ pracy ludzi
w roznych zawodach

- rozumie i wyjasnia wieloznaczno$¢ wyrazu dom

- czyta glosno, catosciowo wyrazy i zdania zawierajace
poznane litery

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowe;j
dtuzszych wyrazoéw lub wyrazow z utrudnieniami

- samodzielnie rozwiazuje i uktada zadania tekstowe
na podstawie ilustracji

- wskazuje 1 nazywa podstawowe cze$ci drzewa, rdznicuje
drzewa iglaste i liSciaste

- tworzy samodzielnie improwizacje ruchowe
do poznanych piosenek i utworéw muzycznych

- shuzy innym pomocg W czasie wykonywania zadan
I pracy z komputerem

- przejmuje rol¢ lidera w czasie tworzenia albumu, dba
0 ekonomiczne zagospodarowanie ptaszczyzny kartki

- rozumie 1 wyjasnia koniecznos$¢ przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas wykonywania prac plastycznych
i technicznych

- pomaga zawodnikom swojej druzyny akceptowac
sytuacje przegranej lub zwyciestwa




- rozpoznaje wybrane drzewa, ich liscie i owoce
- zna podstawowe czesci drzewa
- §piewa piosenki z repertuaru dla dzieci

- nasladuje ruchem i glosem prezentowane ¢wiczenia
muzyczne

- uruchamia program z ptyty CD

- zmienia p¢dzel, kolory i grubos$¢ pedzli
w programie Paint

- rysuje po $ladzie z wykorzystaniem pedzli
w programie Paint

- wykonuje album rodzinny, rozmieszcza elementy
rysunku na ptaszczyznie kartki

- wykonuje gr¢ dydaktyczng zgodnie z instrukcja
- utrzymuje porzadek w miejscu pracy
- aktywnie uczestniczy w grach i zabawach terenowych

- reaguje na sygnaty w zabawach ruchowych

VII krag tematyczny: Moje zabawy i zabawki

31. W co si¢
bawi¢?
32. Moje maskotki

33. Szanujemy
swoje zabawki

34. Moje ulubione
ukladanki

Uczen:

- uwaznie shucha czytanych tekstow 1 wypowiedzi
innych osob

- wypowiada si¢ na podany temat zwigzany
z czytanym tekstem, ilustracjami, wlasnymi
doswiadczeniami 1 przezyciami

- opisuje wskazane przedmioty

- swobodnie wypowiada si¢ na podane tematy, postugujac
si¢ poprawnie konstruowanymi zdaniami

- ocenia postepowanie bohaterki opowiadania i udziela jej
rad

- dokonuje analizy wzrokowo-stuchowej dtuzszych
wyrazow 1 wyrazow z utrudnieniami, samodzielnie tworzy
ich modele sylabowe i gloskowe




35. Dzien
odkrywcow.
Dla kazdego co$
milego

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi na pytania
do tekstu, konczy rozpoczgte zdania

- udziela rad bohaterce opowiadania
- Czyta ze zrozumieniem proste zdania

- rozpoznaje, nazywa i poprawnie pisze litery
I, L, u, U oraz ich polaczenia z innymi literami,
a takze wyrazy 1 zdanie, utrwala ksztatty
poznanych liter

- pisze imiona wielkg literg
- dokonuje analizy i syntezy prostych wyrazow

- ocenia postepowanie bohateréw tekstu, odnoszac sie
do poznanych wartos$ci

- rozpoznaje, nazywa i pisze liczby 1-5

- dodaje i odejmuje w zakresie 5, stosujac poprawnie
znaki + i = w zapisie symbolicznym

- poprawnie okresla strong prawg i lewg u siebie
| osoby stojacej przodem

- uktada zadania 1 je rozwigzuje
- formutuje odpowiedzi do pytan w zadaniu tekstowym

- wykonuje obliczenia pienigzne, rozr6znia nominaty
monet, wskazuje roznice ich sity nabywczej

- rozpoznaje zwierzeta w swoim srodowisku
- rozpoznaje i nazywa park

- r0zpoznaje i nazywa zwierzeta zyjace w parku

- tworzy w parach dialogi bohaterow tekstu, tworczo
odtwarza role w scenkach

- eksperymentuje jezykiem (samodzielnie rozwigzuje
rebusy, dobiera w pary rymujace si¢ wyrazy)

- tworzy samodzielnie improwizacje ruchowe
do poznanych piosenek

- tworzy projekty kompozycji rytmicznych
- sprawnie liczy w pamieci w zakresie 5

- charakteryzuje park, uwzgledniajac bogactwo

wystepujacych w nim ros$lin 1 zwierzat

- shuzy innym pomoca W czasie wykonywania zadan
pracy z komputerem

- pisze na klawiaturze komputera, uzywajac wielu liter
alfabetu

- samodzielnie dobiera materialy i buduje zabawke,
wykorzystujac wtasne kreatywne rozwigzania

- samodzielnie wykonuje przewr6t w przod z przysiadu
podpartego




- §piewa zespotowo piosenke, ktorej si¢ uczyt

- improwizuje ruch z uzyciem ulubionej zabawki
- tworzy akompaniament perkusyjny do piosenki
- uruchamia program Notatnik

- wpisuje poznane litery na klawiaturze

- wie, do czego stuzg i wykorzystuje klawisze
enter, shift, spacja oraz klawisze strzatek

- wykonuje zabawki zgodnie z podanymi instrukcjami
- postuguje si¢ narzedziami i bezpiecznie ich uzywa

- biega zgodnie z ustalonymi zasadami

- skacze przez skakanke

- wykonuje proponowane ¢wiczenia zr¢gcznosciowe

- respektuje reguly zabaw i gier ruchowych

VI krag tematyczny: Zwierzeta domowe

36. Moje
wymarzone
Zwierze

37. Zabawa

z kotem

38. Opiekuje sie
moim zwierze¢ciem

39. Jak pies
z kotem

40. Dzien
odkrywcow.

Uczen:

- uwaznie 1 ze zrozumieniem stucha tekstow 1 utwordow
poetyckich czytanych przez nauczyciela

- wypowiada si¢ na podany temat na podstawie
ilustracji, wystuchanego wiersza, opowiadania
i historyjki obrazkowej oraz wtasnych doswiadczen

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi na podstawie
ilustracji

- opowiada historyjke obrazkowa, uwzgledniajac
na zwigzki przyczynowo-skutkowe

Uczen:

- swobodnie, rzeczowo i tworczo wypowiada si¢
na wskazany temat, stosujgc zrozumialte i spdjne zdania

- postuguje si¢ bogatym stownictwem, wyjasnia
frazeologizm zy¢ jak pies z kotem
- czyta glosno, ptynnie i ze zrozumieniem proste zdania

i krotkie teksty (z poznanych liter), wykazuje sig
zainteresowaniami czytelniczymi

- samodzielnie uktada dtuzsze zdania z rozsypanki
wyrazowej, odkodowuje zaszyfrowane informacje




Domowy
zwierzyniec

- rozpoznaje, nazywa i poprawnie pisze poznane litery
w izolacji i w potaczeniu z innymi literami

- czyta glosno i ze zrozumieniem proste zdania i teksty
(z poznanych liter)

- uczestniczy w eksperymentach jezykowych

- uktada kroétkie zdania z rozsypanki wyrazowej
I je samodzielnie zapisuje

- stosuje wielka liter¢ na poczatku zdania i konczy
je kropka

- dokonuje analizy wzrokowo-stuchowej prostych
Wyrazow

- oblicza dziatania matematyczne, poprawnie uzywajac
znaku odejmowania

- rozwigzuje zadania tekstowe i Stosuje zapisy dziatan
matematycznych

- wykonuje polecenia zwigzane ze sprawdzaniem
nabytych wiadomosci 1 umiejgtnosci matematycznych

- rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki
zwierzat domowych

- przedstawia zasady opieki nad zwierzgtami
domowymi

- charakteryzuje zajgcia weterynarza

- §piewa piosenki z repertuaru dziecigcego, ktorych si¢
uczylt

- reaguje na zmiang tempa 1 dynamiki

- Swiadomie i1 aktywnie stucha muzyki

I je zapisuje
- uczestniczy w zabawach nasladowczych

- tworczo interpretuje role i odgrywa je w scenkach,
wykazuje si¢ pomystowoscig i chetnie uczestniczy
w zabawach nasladowczych

- sprawnie 1 w szybkim tempie rozwigzuje proste zadania
tekstowe sprawdzajace umiejetnosci matematyczne

- rozumie konieczno$¢ brania odpowiedzialnosci
za hodowane zwierzeta, wie, gdzie mozna znalez¢é
fachowa pomoc dla zwierzat domowych

- $wiadomie i aktywnie stucha muzyki, rozpoznaje cechy
muzyKi (tempo, dynamika) i reaguje na ich zmiany

- shuzy innym pomoca W czasie wykonywania zadan

i pracy z komputerem

- wykonuje pomystowe i oryginalne rysunki kreatywne,
wkomponowujac w nie poznane litery

- samodzielnie odczytuje instrukcje i kreatywnie wykonuje
zadania techniczne

- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych,
przejmujac role lidera lub proponujac zabawy zwigzane
Z zajgciami




- zna poje¢cie przyblizenia i oddalenia obrazu
w programie Paint

- korzysta z narzg¢dzia Lupa

- uzupelnia brakujgce kontury elementow
do wypekienia

- tworzy rytmy graficzne wg wzorca
- koloruje w programie Paint

- sprawnie wycina szablon 1 ozdabia go r6znymi
materialami

- wykonuje rysunki kreatywne, wkomponowujac w nie
poznane litery

- wykonuje zadania techniczne zgodnie z instrukcja
i zasadami bezpieczenstwa

- uczestniczy w grach i zabawach ruchowych

- reaguje na sygnaly wzrokowe, stuchowe i dotykowe
w zabawach ruchowych

- stosuje zasady bezpiecznej zabawy

IX krag tematyczny: Méj dom

41. Tu mieszkam

42. Moje miejsce
do zabawy

43. Polska naszym
domem

44. Mamy rozne
domy

Uczen:

- uwaznie shucha tekstow czytanych przez nauczyciela,
réwiesnikow oraz opowiadanych historyjek, podejmuje
proby opowiadania wtasnych historyjek

- wypowiada si¢ na wskazany temat na podstawie
ilustracji, tekstu i wlasnych doswiadczen

- zadaje pytania i odpowiada na nie

Uczen:

- opowiada wtasne historyjki, stosujac bogate stownictwo
I wymyslajac cickawg fabule

- wypowiada si¢ na podane tematy, uzywajac bogatego
stownictwa

- nazywa domy ludzi na §wiecie




45. Dzien
odkrywcow. Moje
domowe zajecia

- wzbogaca stownictwo o nazwy zwigzane z domem
- opisuje godto 1 flage Polski
- odczytuje rebusy i zapisuje hasta

- rozpoznaje poznane litery, uktada z nich sylaby
I wyrazy z sylab w izolacji i w polaczeniu z innymi,
dbajac o poziom graficzny pisma

- czyta gtosno wyrazy, zdania i krotkie teksty
w zakresie poznanych liter

- wie, ze ludzie i zwierzgta buduja rozne domy
- zdania rozpoczyna wielka litera 1 konczy kropka
- pisze imiona wielka literg

- uktada i rozwigzuje zadania na podstawie ilustracji,
stosuje zapis symboliczny dziatania matematycznego

- rozpoznaje, nazywa i pisze liczbeg 6, przelicza
w zakresie 6

- rozumie liczbg 6 w aspekcie gldéwnym
i porzadkowym, dopetnia do 6, rozktada liczbg 6
na sktadniki

- zna sit¢ nabywczg pienigdzy

- wskazuje pelne godziny na zegarze ze wskazoéwkami
(godzina 6.00)

- mierzy dtugosci dowolng miarg, przedmioty
w otoczeniu i na kartce

- okresla warunki konieczne do Zycia roslin

- rozpoznaje i nazywa rosliny doniczkowe

- czyta calo$ciowo teksty w szerszym zakresie niz
w zakresie poznanych liter

- koduje i odkodowuje proste informacje zgodnie z podang
zasada

- dodaje 1 odejmuje w zakresie wickszym niz 6

- odczytuje i wskazuje godziny na zegarze w systemie
12-godzinnym

- sprawnie postuguje si¢ mapa Polski (np. odczytuje
nazwy miast, wickszych rzek)

- §piewa solo piosenke, ktorej si¢ uczyt, szybko
zapamigtuje jej tekst

- postuguje si¢ biegle programem graficznym

w komputerze

- wykonuje prace plastyczne, dbajac o szczegodty i estetyke
jej wykonania

- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne,
przejawiajac wysoki poziom sprawnosci 1 zwinnosci




- wskazuje na mapie swojg miejscowos¢ i wicksze
miasta oraz bieg Wisty

- rozpoznaje dzwigki wysokie i niskie
- Spiewa W zespole piosenki, ktorych si¢ uczyt

- Znha na pamig¢ stowa pierwszej zwrotki i refren
hymnu narodowego

- zna pojgcia program, programowanie

- buduje proste komunikaty do sterowania
obiektem (osobg)

- rysuje linie zgodnie ze wskazaniami prostych
komunikatéw

- wykonuje etykiete do oznaczania roslin

- wykonuje godto i flage Polski zgodnie z podang
zasada

- rysuje obraz inspirowany obserwacjami najblizszej
miejscowosci w dniu $wigta narodowego

- pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne

- wykonuje proponowane ¢wiczenia zwinnosciowe
| rownowazne

- respektuje przepisy, reguly zabaw i gier ruchowych




TEMATY DNI UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE
(wynikajace z realizacji zapisow podstawy (wykraczajace poza podstawe programowq)
programowej)

X krag tematyczny: Slotna jesien

46. Jesien Uczen: - dokonuje analizy i syntezy gltoskowej i sylabowej

w kroplach _ shucha tekstow czytanych przez nauczyciela; dluiszyc.h v_vyrqzéw (ze zbitkami spotglosek lub

deszczu ’ z utrudnieniami)

kresl troj wi .
47. Ubieram si¢ OXTESTa nastro] wiersza - czyta pltynnie nowe teksty
i - dokonuj lizy i toskowej i sylabowej
Ztosownae kf(’)(ik?cnlil J“e/ art:;givy i syntezy gloskowej I sylabowej - samodzielnie czyta z podzialem na role, stosujac
0 pogody Y wlasciwg ekspresje
' - wyszukuje wskazane litery w rozsypance wyrazowej

48le eSI.enny iw}gkl;ciuej € wskazane lilery W rozsypance wyrazowej | samodzielnie 1 trafnie wyjasnia znaczenie podanego

Jaciosp1s zwigzku frazeologicznego

49. Jemv zdrowo - podejmuje proby gltosnego czytania sylab, wyrazow ) . PP

; koloro?//vo i tekstu w zakresie poznanych liter - samodzielne rozwigzuje tamiglowki jezykowe

50. Dzieih - podejmuje proby czytania z podziatem na role - uczestniczy w scenkach dramowych z wykorzystaniem

: , dialogdéw, przejmujac role lidera zespotu
odkrywcow. - wypowiada sie na temat pogody panujacej za oknem,

W czasie deszczu
dzieci si¢ bawia

wskazuje roznice miedzy zlotg a stotng jesienig

- wypowiada si¢ na temat ulubionych potraw,
zdrowego odzywiania si¢

- z pomoca wyjasnia znaczenieé wyrazenia pogoda pod
psem

- wyszukuje ilustracje niepasujace do pozostatych

- wypowiada si¢ na temat ubierania si¢ stosownie

do pogody

- wypowiada si¢ na temat sytuacji przedstawionej

- samodzielnie rozwigzuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudno$ci, w tym zwigzane

z obliczeniami pieni¢znymi

- dzieli produkty Zzywno$ciowe ze wzgledu na wartosci
odzywcze

- tworczo 1 kreatywnie wykonuje kompozycje z warzyw
na podany temat

- §piewa solo nowg piosenke ,,Jesienny deszcz”,
zachowujac poprawng linie melodyczng 1 pamigtajac jej
stowa




na ilustracji z zachowaniem zwigzkow przyczynowo-

-skutkowych

- pisze poznane litery w izolacji i w potaczeniu z
innymi literami

- pisze z pamigci wyrazy
- pisze imiona wielka litera

- uklada i zapisuje wyrazy z liter, sylab; wyszukuje
wyrazy w innych dluzszych wyrazach

- pisze odpowiedzi na pytanie na podstawie rysunku
- Wlasciwie stosuje znak zapytania
- z pomoca rozwigzuje famigtowki jezykowe

- stara si¢ uczestniczy¢ w scenkach dramowych
z wykorzystaniem dialogow

- poprawnie zapisuje poznane liczby

- poréwnuje liczebno$¢ zbioréw, poprawnie stosuje
znaki <, >

- wykonuje obliczenia pienigzne — dopetnia do 6 zt
- rozktada wskazane liczby na sktadniki

- z pomocg rozwigzuje zadania tekstowe, w tym
zwigzane z obliczeniami pieni¢znymi

- nazywa dni tygodnia zgodnie z kolejnos$cig ich
nastgpowania

- dostrzega i opisuje zmiany w pogodzie jesienig
- omawia wlasciwy strdj na jesienne deszczowe dni

- Zna zasady wtasciwego odzywiania si¢

- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne,
wykazujac si¢ wysokim poziomem zdolnosci sportowych




- wykonuje pracg plastyczng na podany temat
wskazang technika

- wykonuje kompozycje z warzyw
W(g zaproponowanego wzoru

- tworzy, nasladuje odgtosy jesiennej pogody

- uczy si¢ melodii i tekstu nowej piosenki ,,Jesienny
deszcz”, Spiewa ja w zespole

- rysuje linie proste za pomoca narzedzia Linia w
programie Paint

- rysuje lini¢ pionowa lub pozioma z wykorzystaniem
klawisza Shift

- zmienia grubos$¢ linii

- zna skrot klawiaturowy Ctrl+Z (cofnij)

- zna zasady ubierania si¢ jesienig

- uczestniczy zabawach na §wiezym powietrzu

- poprawnie wykonuje proponowane ¢wiczenia
gimnastyczne i zabawy ruchowe

X1 krag tematyczny: Kiedy slonce i ksiezyc na niebie

51. Dzien i noc
w Swiecie zwierzat

52. Senne
marzenia

- shucha opowiadania i tekstow czytanych
przez nauczyciela

- ustala zwigzki przyczynowo-skutkowe
w opowiadaniu

- przejmuje role lidera w prowadzeniu dialogu w parach
- tworczo i kreatywnie wykonuje komiks do opowiadania

- wypowiada si¢ na temat zwierzat prowadzacych nocny i
dzienny tryb zycia na podstawie wtasnej wiedzy i




53. Zbliza si¢ zima

54. Jesienig dni sg
krotkie
55. Dzien

odkrywcow.
AndrzejKi

- wypowiada si¢ na podane tematy
- uczestniczy w prowadzeniu dialogu w parach
- Stara si¢ wykona¢ komiks w parach

- stara si¢ formutowa¢ wypowiedz na temat zwierzat
prowadzacych nocny i dzienny tryb zycia na podstawie
wystluchanego tekstu

- wypowiada si¢ na temat zmian w przyrodzie jesienig
na podstawie ilustracji i wlasnych do$wiadczen

- wypowiada si¢ na temat pomocy zwierzgtom W
przetrwaniu zimy

- dzieli wyrazy na sylaby i gloski

- czyta globalnie nazwy wybranych zwierzat, pytania
do ilustracji, teksty w zakresie poznanych liter

- uktada i odczytuje wyrazy z rozsypanek literowych

- odczytuje i uktada wyrazy zgodnie z podanymi
zasadami

- wyszukuje wyrazy ukryte w innych wyrazach

- pisze poznane litery w izolacji i w potaczeniu z
innymi lietrami, wyrazy utworzone z sylab,
odpowiedzi na pytania

- z pomocg nauczyciela tworzy ustnie opowiadanie
- wspdlnie rozwigzuje rebusy 1 krzyzowki

- pisze z pamig¢ci wskazane wyrazy i zdanie, przepisuje
imiona z druku, stosujac pisowni¢ wielka literg

- poprawnie zapisuje poznane liczby

obserwacji

- czyta ptynnie wszystkie opracowywane teksty bez
przygotowania w zakresie poznanych liter

- samodzielnie konstruuje ustnie opowiadanie tworcze
w formie kilku powigzanych zdan, z uzyciem bogatego
stownictwa

- bezbtednie, szybko i w pamigci dodaje i odejmuje liczby
W poznanym zakresie

- samodzielnie uktada zadania do ilustracji i je rozwiazuje

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami
w pelnym zakresie

- wie, w jaki sposob zwierzeta przystosowaty sie
do prowadzenia nocnego trybu zycia

- zna wszystkie zachowania zwierzat i roslin
przygotowujacych si¢ do zimy (np. zmiana futra, robienie
zapasOw, zasypianie, migracja, zrzucanie liSCi)

- rysuje kredkami sytuacje nierealng, uwzgledniajac
szczegoty 1 stosujac bogate $rodki wyrazu

- §piewa solo nowg piosenke ,,Idzie niebo ciemng nocg”,
zachowujac poprawng lini¢ melodyczng i pamigtajac jej
stowa

- wykonuje proponowane ¢wiczenia ruchowe,
wykorzystujac zdobyte umiejetnosci na pozalekcyjnych
zajgciach gimnastycznych




- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie z
wykorzystaniem liczmanow

- rozktada wskazang liczb¢ na sktadniki
- numeruje liczby w poznanym zakresie
- rozwigzuje dzialania z okienkami

- rysuje figury na sieci kwadratowej

- po ukierunkowaniu uktada zadania do ilustracji

1je rozwiazuje

- wykonuje obliczenia pienigzne W poznanym zakresie
liczbowym

- odczytuje pelne godziny na zegarze ze wskazowkami
w poznanym zakresie liczbowym

- zna zasady gry planszowej i w nig gra
- rozpoznaje zwierzeta prowadzace nocny tryb zycia

- zna niektore zachowania zwierzat i ro$lin
przygotowujacych si¢ do zimy (np. zmiana futra,
robienie zapasoéw, zasypianie, migracja, zrzucanie
lisci)

- rozpoznaje 1 nazywa ptaki odlatujace na zime

- rozumie zwigzek pomiedzy dtugoscia dnia i nocy a
ruchem Ziemi

- stara si¢ rysowac kredkami sytuacje nierealng
- rysuje flage Polski z wykorzystaniem klawisza Shift
I narzgdzia Linia

- ¢wiczy uzywanie skrotu Ctrl+Z




- wskazuje sekwencje wydarzen wykorzystania
narzg¢dzia Shift

- zna 1 wykonuje dzwieki ciche i glo$ne

- aktywnie stucha muzyki

- §piewa w zespole nowa piosenke ,,Idzie niebo ciemnag
nocg”

- wykonuje proponowane ¢wiczenia ruchowe zgodnie
z podanymi zasadami, doskonali reakcj¢ na sygnaly,
uczestniczy w grach i zabawach bieznych z
przyborami, wykonuje ¢wiczenia rOownowazne,
wspinanie si¢, czworakowanie, bawi si¢ z pitka,
pokonuje sztuczne przeszkody

- przestrzega zasad bezpieczenstwa na zajeciach
ruchowych

X1 krag tematyczny: Niespodzianki na grudniowe wieczory i ranki

56. Sposoby
na nude

57. Mali artySci

58. Z wizyta
w galerii

59. Domowa

- stucha opowiadania nauczyciela, wypowiedzi innych
0sob 1 czytanych tekstow

- wspomagany pytaniami wypowiada si¢ na podane
tematy

- rozwigzuje rebusy

- wypowiada si¢ na podane tematy kilkoma spdjnie
powigzanymi zdaniami, uzywajac bogatego stownictwa

- prowadzi dialogi w parach, przejmujac rolg¢ lidera

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- samodzielnie opisuje wybrany pejzaz (obraz), uzywajac




galeria

60. Dzien
odkrywcow.
Zabawa w kolory

- opowiada historyjke obrazkowa i nadaje jej tytut

- wspierany prowadzi dialogi w parach

- dokonuje analizy wzrokowej i stuchowej wyrazow
- wskazuje w modelu wyrazu samogtoski i1 spotgtoski

- czyta zdania i teksty ze zrozumieniem w zakresie
poznanych liter

- uzupetnia zdania brakujacymi sylabami, wyrazami
- Z pomocga opisuje wybrany pejzaz, obraz

- ocenia postepowanie bohaterow literackich i postaci
przedstawionych na ilustracjach

- wyjasnia wybrane pojecia zwigzane ze sztukg
plastyczng

- zna zasady zachowania si¢ w galerii
- zadaje pytania i udziela odpowiedzi

- pisze poznane litery w izolacji, w sylabach
| wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- pisze imiona wielka literg
- uktada zdania z rozsypanek wyrazowych

- przepisuje zdania z wzoru drukowanego, stosujac
wielka litere na poczatku i kropke na koncu

- rozwiazuje rebusy I pisze z pamigci ich rozwigzanie
- poprawnie zapisuje poznane liczby
- poréwnuje liczby w poznanym zakresie liczbowym

- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie
z wykorzystaniem konkretow lub liczmanow

bogatego stownictwa

- bezbtednie, szybko 1 w pamigci dodaje 1 odejmuje liczby
w poznanym zakresie

- samodzielnie uktada zadania do ilustracji i je rozwigzuje

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- zna budowe ro$lin ozdobnych i etapy ich rozwoju

- kreatywnie wykonuje prace plastyczng z réznorodnych
materialow zgodnie z podanym tematem, dbajac o
estetyke 1 szczegoty

- kreatywnie tworzy rysunek z barwnej plamy, dbajac

0 szczegOly

- §piewa solo nowo poznang piosenke ,,Pomaluje caty
$wiat”, zachowujac poprawng lini¢ melodyczng

1 pamigtajac jej stowa

- zwinnie pokonuje tor przeszkod, wykazujac sie
zdolno$ciami gimnastycznymi




- rozktada wskazang liczbg¢ na sktadniki
- numeruje liczby w poznanym zakresie

- po ukierunkowaniu uktada zadania do ilustracji i je
rozwigzuje

- wykonuje obliczenia pieni¢zne w poznanym zakresie
liczbowym

- rysuje zgodnie z instrukcja

- rysuje drugg cze$¢ figury symetryczne;j

- zna wybrane rosliny ozdobne

- wykonuje pracg plastyczna, wykorzystujac
r6éznorodne materiaty zgodnie z podanym tematem

- tworzy rysunek z barwnej plamy

- rysuje figury (kota i prostokaty) w edytorze grafiki
Paint z wykorzystaniem narzedzia ksztafty

- stosuje rdzne rodzaje wypetien figur (peine,
efektowe, np. farba, kredka)

- tworzy na komputerze gre w koltko i... kwadrat i gra
W nig W grupach

- rytmizuje nazwy kolorow

- $piewa w zespole nowo poznang piosenke ,,Pomaluje
caty swiat”

- bawi si¢ w proponowane zabawy ruchowe zgodnie z
podanymi zasadami

- wykonuje ¢wiczenia korekcyjne

- wykonuje ¢wiczenia usprawniajace zmyst rownowagi




oraz zwinnos¢

- pokonuje tor przeszkod we wlasciwym dla siebie
tempie

X111 krag tematyczny: Swiat basni

61. Mikolajki

62. Bajka
0 dobrym smoku

63. Basniowe
stwory

64. Marzenia
w bajkach

- shucha ze zrozumieniem wiersza, tekstow opowiadan
- zadaje pytania do wystuchanego tekstu

- dokonuje analizy sylabowe;j i gloskowej wyrazow

- rozwigzuje rebusy 1 dobiera do nich modele wyrazow

- glod$no czyta wyrazy, teksty zbudowane z poznanych
liter, podpisy pod ilustracjami

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- konstruuje wielozdaniowg wypowiedz i uzywa bogatego
stownictwa, ustnie opisujgc smoka, kameleona i inne
zwierzgta na podstawie ilustracji, zdje¢ 1 wystuchanych
tekstow

- kreatywnie i samodzielnie tworzy dalszy ciag




zamkniete

65. Dzien
odkrywcow.
Od bajki do bajki

- wyr6znia wskazane wyrazy w tekstach drukowanych
- pisze wyrazy i zdania z pamigci

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach i
wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- Uzupehnia luki w zdaniach

- uktada zdania z rozsypanki wyrazowej i je zapisuje,
stosujac wielka liter¢ na poczatku i kropke na koncu
zdania

- pisze z pamigci proste zdania (3 wyrazy) w zakresie
poznanych liter

- przepisuje uzupetnione zdania

- uczestniczy w dyskusji klasowej, uzasadnia wtasng
opini¢

- wypowiada si¢ na temat wymarzonych prezentow,

bohaterow literackich oraz radosci ptynace;j
z obdarowywania i czynienia dobra

- wypowiada si¢ na temat ulubionych basniowych
bohaterow, ustala, ktore postaci sa realistyczne, a ktore
fantastyczne

- wspomagany dodatkowymi pytaniami ustnie opisuje
smoka, kameleona, samodzielnie wykonuje basniowe
postacie 1 zwierzeta na podstawie ilustracji, zdjgé

1 wystuchanych tekstow

- wskazuje elementy humorystyczne w basni

- ustala kolejno$¢ wydarzen na podstawie
wystuchanego tekstu i ilustracji

- opowiada znane 1 ulubione basnie krotkimi zdaniami

wystuchanej bajki

- ustnie porownuje klasyczng basn o $pigcej krolewnie
z wystuchang

- samodzielnie opowiada znane 1 ulubione basnie
rozbudowanymi zdaniami, uzywajac bogatego stownictwa

- przejmuje role lidera w dialogach i scenkach
pantomimicznych

- bezbtednie, szybko i w pamig¢ci dodaje 1 odejmuje liczby
w poznanym zakresie

- samodzielnie uktada zadania do ilustracji i je bezbtednie
rozwigzuje

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- wie, w jaki sposob niektore zwierzeta przystosowaty sie
do zycia w $§rodowisku

- zna budowg ciala ssakow, ptakoéw, gadéw 1 owadow i ich
cechy charakterystyczne

- wykonuje pracg plastyczng technika kolazu
na
podany temat, dbajac o estetyke 1 szczegoty

- §piewa solo nowo poznang piosenke ,,Kraina czarow”,
zachowujac poprawng lini¢ melodyczng i pamigtajac jej
stowa

- podczas zaje¢¢ ruchowych, pokonujac tor przeszkod,

wykorzystuje umiejetnosci sportowe doskonalone
na zaj¢ciach pozalekcyjnych




- z pomocg nauczyciela probuje tworzy¢ dalszy ciag
wystuchanej bajki

- uczy si¢ wiersza na pamie¢

- po ukierunkowaniu i wspierany dodatkowymi
instrukcjami prowadzi dialogi w parach

- probuje odgrywac scenki pantomimiczne (fragmenty
znanych basni) z pomocg innych

- wyszukuje réznice na obrazkach

- rozgrywa gre stolikowa zgodnie z podanymi
zasadami

- poprawnie zapisuje poznane liczby

- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie,
wykorzystujac materialty manipulacyjne lub zbiory
zastepcze

- koloruje ilustracje zgodnie z tre$cig zadania
- rysuje na sieci kwadratowej wskazane figury

- wspoOlnie uktada zadania do ilustracji, dobiera
dziatania do ilustracji, zapisuje obliczenia do ilustracji
zgodnie z podanymi warunkami

- wykonuje proste obliczenia pienigzne

- z pomocg nauczyciela wskazuje sposoby
przystosowania niektorych zwierzat do zycia
w Srodowisku

- z pomocg nauczyciela omawia podstawowe elementy
budowy ciata ssakow, ptakow, gadow 1 owadow

- wykonuje prace plastyczng technikg kolazu zgodnie




z podanym tematem

- Zna sposoby zapisywania plikow i zapisuje je
W Wyznaczonym miejscu

- zna pojecia pliki, folder

- rozpoznaje akcent w muzyce

- aktywnie stucha bajki muzyczne;j

- uczy si¢ nowej piosenki ,,Kraina czaréw”

- uczestniczy w zabawach bieznych i ruchowych
zgodnie z podanymi zasadami

- uczestniczy w basniowym torze przeszkod,
zachowujac zasady bezpieczenstwa

X1V krag tematyczny: Wkrétce Boze Narodzenie

66. Przygotowania
do swigt

67. Pora ubieraé
choinke

68. Worek
prezentow

69. Na wigilijnym
stole

- shucha tekstow czytanych przez nauczyciela

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace
wystuchanego wiersza, tekstu i wlasnych doswiadczen

- uczestniczy w rozmowie 0 przygotowaniach do $wiat
1 bozonarodzeniowych tradycjach w naszej kulturze

1 w rodzinie na podstawie wystuchanych tekstow,
ilustracji i wlasnych doswiadczen

- opisuje wskazang ilustracje, korzystajac z

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- samodzielnie opisuje wskazang ilustracje, uzywajac
bogatego stownictwa

- uczestniczy w zabawach nasladowczych przejmujac rolg
lidera

- rozumie potrzebg dostosowania swoich oczekiwan
do warunkow ekonomicznych rodziny




70. Dzien
odkrywcow.

W Swiagtecznym
nastroju

dodatkowych pytan nauczyciela

- dokonuje analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej
Wyrazow

- dobiera ilustracje do modelu sylabowego
- glosno czyta wyrazy i teksty z poznanych liter

- wyszukuje wskazany fragment tekstu, rymujace sie
wyrazy

- uzupetnia ilustracj¢ na podstawie wystuchanego
tekstu

- wyrdznia wskazane wyrazy w tekstach drukowanych

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach
I wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- zaznacza w modelach wyrazoéw samogtoski
i spotgtoski

- _uklade_1 wyrazy z rozsypanki literowej i sylabowej
i je zapisuje

- uzupehnia zdania odpowiednimi wyrazami

- stosuje wielka liter¢ w imionach

- pisze z pamigci wyrazy 1 zdania

- rozumie funkcje wykrzyknika w zdaniu

- rozwigzuje rebusy 1 krzyzowki

- opisuje wskazany przedmiot, wskazuje roznice
migdzy przedmiotami

- z pomocg innych osob uczestniczy w zabawach
nasladowczych

- bezbtednie, szybko i w pamig¢ci dodaje i odejmuje liczby
W poznanym zakresie

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- samodzielnie rozwigzuje zadania tekstowe o nietypowe;j
konstrukcji

- rysuje zlozone figury symetryczne
- §piewa solo poznane (i inne) koledy i pastoratki

- potrafi zagra¢ na instrumencie muzycznym wybrang
kolede lub pastoratke

- podczas zaj¢¢ ruchowych we wlasciwy sposob
wykorzystuje umiejetnosci sportowe doskonalone
na zajeciach pozalekcyjnych




- wie, ze nalezy dostosowac swoje oczekiwania
do warunkow ekonomicznych rodziny

- potrafi ztozy¢ zyczenia Swigteczne

- samodzielnie rozwigzuje polecenia z dziatu
Sprawdzam siebie

- wykonuje obliczenia pieni¢zne

- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie,
uzywajac materiatéw manipulacyjnych lub zbioréw
zastepczych

- z pomocg rozwigzuje zadania 0 nietypowej
konstrukcji

- poprawnie zapisuje poznane liczby

- rozwigzuje proste zadania tekstowe; dobiera pytania
do tresci zadania

- dostrzega symetri¢ i rysuje proste figury symetryczne

- rozpoznaje 1 nazywa drzewa iglaste wystepujace
w Polsce

- wykonuje $wiateczny stroik i fancuch z kolorowego
papieru

- uczestniczy we wspolnym ozdabianiu choinki

- potrafi zapisa¢ plik 1 zapisa¢ go w wyznaczonym
miejscu

- zna i rozumie pojecia pliki, folder

- §piewa w zespole poznane koledy i pastoralki (,,Bosy
pastuszek”, ,,Przybiezeli do Betlejem”)

- uczestniczy w proponowanych zabawach ruchowych




wymagajacych skokéw przez przeszkody, przez ling
1 skakanke

- uczestniczy w proponowanych zabawach bieznych
z przyborami, ¢wiczeniach rownowaznych,
pokonywaniu waskich przeszkod, zabawach
zrecznosciowych i rzutnych

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw
ruchowych w pomieszczeniu i na $niegu

XV krag tematyczny: A czas plynie

71. Witamy Nowy
Rok

72. Zegar czas
odmierza

73. Od zimy
do lata

74. Méj wolny
Czas

75. Dzien

- shucha wiersza i tekstow czytanych przez nauczyciela

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace
wystuchanego wiersza, tekstu i wlasnych doswiadczen

- charakteryzuje miesigce i pory roku na podstawie
tekstu, ilustracji 1 wlasnych doswiadczen

- uczestniczy w rozmowie na temat uptywu czasu,
postugiwania si¢ przyrzadami shuzagcymi do
odmierzania czasu, ilustracji w podreczniku

- wypowiada si¢ na temat pogody, przyrody, ubioru

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- wypowiada si¢ w uporzadkowanej formie na podane
tematy, uzywajac bogatego stownictwa

- samodzielnie opowiada historyjki zwigzane z porami
roku w formie kilku logicznie powigzanych zdan,
uzywajac bogatego stownictwa

- prowadzi dialogi w parach, przyjmujac role lidera

- kreatywnie uczestniczy w zabawach pantomimicznych




odkrywcow.
Cztery pory roku

1 zaje¢ dzieci w réznych porach roku na podstawie
ilustracji 1 wtasnych do§wiadczen oraz ulubionej pory
roku

- wypowiada si¢ na temat gospodarowania wolnym
czasem przez bohateréw utworu, wlasnych
zainteresowan i sposoboOw spgdzania wolnego czasu

- potrafi okresli¢ stary i nowy rok (bez wprowadzania
termindéw)

- z pomocg nauczyciela opowiada historyjki zwigzane
Z porami roku

- dokonuje analizy gtoskowej i sylabowej wyrazow

- czyta wskazane wyrazy i teksty z poznanych liter

- wyszukuje w tekstach wskazane wyrazy i fragmenty
- ustala znaczenie poje¢¢ klepsydra, minutnik, stoper

- rozumie wieloznaczno$¢ wybranych wyrazow

- wyrdznia wskazane wyrazy w tekstach drukowanych

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach
I wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- zaznacza w modelach wyrazow samogtoski

i spotgtoski

- uktada wyrazy z rozsypanki literowej i sylabowej

i je zapisuje

- przepisuje wskazane wyrazy w okreslonej kolejnosci
I wskazane zdania ze wzoru drukowanego

- uktada i pisze wyrazy utozone z sylab

- uzupetnia zdania podanymi wyrazami lub

1 nasladowczych, przyjmujac role lidera

- bezbtednie, szybko i w pamig¢ci dodaje 1 odejmuje liczby
w poznanym zakresie

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- kreatywnie konstruuje gry planszowe, przyjmujac rolg
lidera

- wykonuje w grupach prace plastyczne w duzym formacie
na podany temat z zastosowaniem materiatlu mieszanego,
przyjmujac role lidera

- §piewa solo nowo poznang piosenke ,, Wesoty Nowy
Roczek”, zachowujac poprawng linie¢ melodyczng
I pamigtajgc jej stowa

- estetycznie 1 pomystowo wykonuje prace zgodnie
z podanym tematem




przyimkami na, pod, obok, w (bez wprowadzania
terminu)

- podpisuje ilustracj¢ odpowiednimi wyrazami

- uczestniczy w zabawach pantomimicznych
i nasladowczych

- prowadzi dialogi w parach

- rozktada wskazane liczby na sktadniki

- dopetia do wskazanej liczby

- poprawnie pisze kolejne liczb od 0 do 10
- poprawnie numeruje wskazane elementy
- dostrzega rytm w przyrodzie

- rozumie pojecie centymetr

- mierzy i porzadkuje dlugosci

- porownuje liczby

- dokonuje obliczen pieni¢znych

- bawi si¢ w gry dydaktyczne wykorzystujac kostki
I karty

- z pomocg innych konstruuje gry planszowe

- dostrzega uplyw czasu i rytmy w przyrodzie

- nazywa kolejne pory roku i dostrzega zmiany
w przyrodzie w kolejnych porach roku

- uczestniczy w quizie wiedzy o porach roku

- wykonuje w grupach prace plastyczne w duzym
formacie na podany temat z zastosowaniem materialu
mieszanego




- poprawnie wykonuje drzewo symbolizujace pore
roku

- rysuje i ozdabia bombki w edytorze grafiki Paint

- laczy kilka figur w calos¢

- uzywa pedzla Aerograf

- poznaje gitare

- wykonuje proponowane ¢wiczenia umuzykalniajgce

- §piewa w zespole nowa piosenke ,, Wesoty Nowy
Roczek”, koledy i pastoratki

- ¢wiczy bezpieczne ladowanie po skokach i zeskokach

- wykonuje ¢wiczenia ruchowe w plenerze,
przestrzegajac zasad bezpieczenstwa

- rozumie znaczenie zdrowego trybu zycia

- wykonuje ¢wiczenia ogolnorozwojowe

XVI krag tematyczny: Hu, hu, h

a... zima zla!

76. Zimowy Swiat
77. Slady

na Sniegu

78. Jak przetrwa¢é
zime¢

79. Bawimy si¢
madrze
I bezpiecznie

80. Dzien
odkrywcow.

Wyprawa

- shucha opowiadania i tekstow czytanych
przez nauczyciela

- udziela odpowiedzi na pytania zwigzane z tekstem

- wypowiada si¢ na temat pogody panujacej za oknem
1 oznak zimy, sposobow niesienia pomocy zwierzetom
— na podstawie wystuchanej informacji, zdje¢

1 wlasnych obserwacji

- wypowiada si¢ na temat tre$ci opowiadania,
ulubionych zabaw na $niegu i lodzie

- wskazuje zaleznosci przyczynowo-skutkowe i watki

- wypowiada si¢ w uporzadkowanej formie na podany
temat kilkoma rozbudowanymi zdaniami, uzywajac
bogatego stownictwa

- samodzielnie ocenia postegpowanie bohaterow tekstow,
uzywajac trafnych argumentow

- samodzielnie opowiada historyjke obrazkowa,
uwzgledniajac zwigzki przyczynowo-skutkowe i uzywajac
bogatego stownictwa

- samodzielnie ustnie opisuje platki $niegu w formie kilku
powigzanych zdan, uzywajac bogatego stownictwa

humorystyczne w historyjce obrazkowej, stara si¢




do Krainy
Sniegu i Lodu

opowiedzie¢ t¢ historyjke

- ocenia postepowanie bohateréw tekstow, korzystajac
z pytan pomocniczych

- omawia ilustracje na podstawie pytan
- z pomocg nauczyciela ustnie opisuje ptatki §niegu
- probuje ustnie formutowaé wnioski z doswiadczenia

- uczestniczy w rozmowie na temat bezpieczenstwa
podczas zabaw zimowych

- ustnie formuluje zdania zakazéw 1 porad
dla uczestnikow zabaw zimowych

- uczestniczy w zabawach stownych i jezykowych

- dokonuje analizy i syntezy gloskowej i sylabowej
wyrazow

- czyta wyrazy, zdania i teksty w zakresie poznanych
liter

- uktada zdania we wtasciwej kolejnosci
- wyszukuje wskazane litery w tekstach drukowanych

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach
I wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- uzupehnia ilustracje na podstawie tekstu i przepisuje
wskazane zdania ze wzoru drukowanego

- uktada z sylab wyrazy i je zapisuje
- uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami

- uczestniczy w zabawach nasladowczych i scenkach
dramowych

- samodzielnie formutuje trafne wnioski z dos§wiadczenia

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- samodzielnie opowiada historyjki na podany temat

w formie kilku logicznie powigzanych zdan, wskazujac
zalezno$ci przyczynowo-skutkowe i uzywajgc bogatego
stownictwa

- kreatywnie uczestniczy w zabawach nasladowczych

i scenkach dramowych, przyjmujac role lidera

- bezblednie, szybko 1 w pamigci dodaje 1 odejmuje liczby
w poznanym zakresie

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- wskazuje sposoby niesienia pomocy zwierzgtom
w czasie zimy

- rozpoznaje $lady wybranych zwierzat na $niegu
- stosuje wlasne praktyczne rozwigzania, wykonujac
witrazyk

- samodzielnie i kreatywnie rysuje robota w edytorze
grafiki Paint, wykorzystujac wszystkie dostepne narze¢dzia
I zaznaczajac wiele szczegotow

- rozpoznaje 1 nazywa wigkszo$¢ instrumentow

perkusyjnych

- §piewa solo nowo poznang piosenkeg ,,Zimo, zimo”,
zachowujac poprawng lini¢ melodyczng 1 pamigtajac jej
stowa




- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie,
korzystajac z materiatdéw manipulacyjnych lub zbioréw
zastgpczych

- poprawnie zapisuje poznane liczby
- rozwigzuje proste zadania tekstowe
- oblicza dziatania z okienkami

- dopetnia do podanej liczby

- bawi sie w sklep zgodnie z podanymi zasadami —
wykonuje obliczenia pieni¢zne

- rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

- wskazuje charakterystyczne elementy zimowej
pogody

- dostrzega konieczno$¢ niesienia pomocy zwierzgtom
W czasie zimy

- uczestniczy w dyskusji na temat ubierania si¢
odpowiednio do pogody

- wykonuje karmnik dla ptakéw z nietypowych
materialow

- wykonuje witrazyk zgodnie z podang instrukcja

- uczestniczy w tworzeniu w grupach trasy zimowej
podrozy

- zna pojecie robot i jego zastosowanie w zyciu
codziennym

- probuje rysowac robota w edytorze grafiki Paint,
wykorzystujac wszystkie dostepne narzedzia

- tworzy akompaniament do piosenki zgodnie




z podanymi zasadami

- rozpoznaje i nazywa kilka instrumentow
perkusyjnych

- §piewa w zespole nowg piosenke ,,Zimo, zimo”
- uczestniczy w zabawach na $niegu
- Zna rézne rodzaje sportdéw zimowych

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw
zimowych

XVII krag tematyczny: Karnawalowy zawrét glowy

81. Wkrotce
Swieto babci
i dziadka

82. Kostiumowy
bal klasowy

83. Na koncercie
84. Kiedy ktos

znajdzie si¢
w potrzebie
85. Dzien

odkrywcow.

Klasowy Klub
Wzajemnej

- stucha wierszy i tekstoéw opowiadan czytanych
przez nauczyciela

- omawia tre$ci opowiadan, wyjasnia rozumienie tytutu
opowiadania na podstawie pytan

- porownuje i ustnie opisuje wyglad bohatera
opowiadania

- probuje oceni¢ postegpowanie bohaterdw ilustracji
| opowiadania

- opisuje swoj kostium karnawatlowy
- stara si¢ poroOwnac stare zdjecia ze wspotczesnymi
- probuje ustnie uktada¢ pytania do wywiadu

- wypowiada si¢ na temat swoich dziadkow, uczué

- wypowiada si¢ w uporzadkowanej formie na podany
temat kilkoma rozbudowanymi zdaniami, uzywajac
bogatego stownictwa

- dostrzega 1 wskazuje istotne roznice 1 podobienstwa
na ogladanych dawnych i wspolczesnych zdjeciach

- samodzielnie ocenia postgpowanie bohaterow ilustracji
lub opowiadania, wyciaga trafne wnioski

- samodzielnie uktada pytania do wywiadu z zachowaniem
jego istotnych cech

- podaje ciekawe propozycje zorganizowania $wigta babci
i dziadka, przyjmujac rolg lidera w przygotowaniach

- dzieli si¢ spostrzezeniami 1 wrazeniami z wizyty

w filharmonii lub na koncercie




Pomocy do najblizszych (nazywanie, wyrazanie uczuc), - plynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
sposobow wyrazania szacunku do nich oraz w rozszerzonym zakresie liter

przygotowan do obchodéw swieta babei i dziadka - bezblednic, szybko i w pamicci dodaje i odejmuje liczby

- uczestniczy w rozmowie na temat przygotowan W poznanym zakresie

do balu karnawalowego - samodzielnie 1 bezblednie wykonuje polecenia z dziatu

- dostrzega zaleznosci przyczynowo-skutkowe Sprawdzam siebie

w opowiadaniu . ) ) :
- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu

- Zna zasady wlasciwego ubierania si¢ 1 zachowania si¢ | trudnosci (np. zadania ztozone)

W czasie wizyty w teatrze i sali koncertowej - samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje polecenia z dziatu

- Zna stopnie pokrewienstwa w rodzinie Rozwigzuje rézne zadania, radzi sobie z rozwigzywaniem

- ustnie konstruuje opowiadanie o sytuacjach zadan o nictypowej konstrukcji

przedstawionych na zdjeciach - samodzielnie wymienia warunki sprzyjajace zyciu

: . - . na Ziemi
- uczestniczy w planowaniu uroczystosci klasowe;]

z okazji $wigeta babci 1 dziadka - orientuje si¢ w sposobach przystosowania si¢ wielu

- uczy si¢ na pamig¢¢ krotkich wierszykoéw zwierzat do Zycia w danym Srodowisku

okoliczno$ciowych - estetycznie i pomystowo przygotowuje laurki dla babci
I dziadka

- uczestniczy w grupowym wykonaniu plakatu na podany
temat, przyjmujac role lidera

- dokonuje analizy i syntezy podanych wyrazow

- czyta i pisze wskazane wyrazy na podstawie tekstu
I tlustracji, stosuje przecinki przy wyliczaniu

- §piewa solo nowo poznang piosenke ,,MoOwie wam”,
zachowujac poprawng lini¢ melodyczng 1 pamigtajac jej
stowa

- cicho czyta wskazany tekst i uzupetnia ilustracje
na jego podstawie

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach ) . D
i wyrazach po $ladzie i wg wzoru - poprawnie koztuje pitke w miejscu 1 w marszu
- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne,

- uklada i zavisus to i . _
uktada i zapisuje wyrazy ulozone z rozsypanki wykazujac si¢ specjalnymi zdolno§ciami sportowymi

sylabowej

- uzupetnia imionami drzewo rodowe, stosujac wielka
literg




- pisze ze stuchu poznane nazwy instrumentéw

- podaje propozycje udzielania pomocy kolegom oraz
osobom starszym (na podstawie tekstu, ilustracji
1 whasnych doswiadczen)

- uczestniczy w zabawach stownych i jezykowych

- uczestniczy w grach i zabawach zespotowych
uczacych wspotpracy i okazywania pomocy

- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie,
uzywajac materiatow manipulacyjnych lub zbioréw
zastepczych

- poprawnie zapisuje poznane liczby
- uktada tre$¢ zadania do ilustracji
- rozwigzuje proste zadania tekstowe

- zna zasady gier stolikowych i je rozgrywa,
wykorzystujac zdobyte umiejetnosci rachunkowe

- rysuje zgodnie z instrukcja
- orientuje si¢ na kartce — odczytuje drogg na sieci
kwadratowej i rysuje na niej wg kodu

- samodzielnie wykonuje polecenia z dziatu
Sprawdzam siebie

- z pomocg nauczyciela wykonuje polecenia z dzialu
Rozwigzuje rozne zadania

- z pomocg wymienia warunki sprzyjajace zyciu

na Ziemi

- orientuje si¢ w sposobach przystosowania si¢
niektorych zwierzat do zycia w danym $rodowisku




- przygotowuje laurki dla babci i dziadka
- wykonuje instrument muzyczny z puszki

- uczestniczy w grupowym wykonaniu plakatu
na podany temat

- ustala plan wydarzen w historii o §niezynce,
porzadkuje ilustracje, uktada klatki filmowe
z wykorzystaniem komputera

- ustala kolejne czynno$ci niezbedne do wykonania
batwana, okreslajac liczbe powtorzen tej sekwencji

- wykonuje improwizacje ruchowe do piosenki

- §piewa w zespole nowo poznang piosenke ,,Mowi¢

2

wam

- tanczy indywidualnie przy muzyce tanecznej lub
uczestniczy w tancach integracyjnych

- uczy si¢ koztowania w miejscu i w marszu
- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne

- uczestniczy w zabawach i grach zespotowych z pitka

XVIII krag tematyczny: Dobre

wychowanie

86. Wazne slowa

87. Rodzinna
kolacja

88. Robi¢ zakupy

89. Wiemy, jak si¢
zachowac przy
stole

90. Dzien

- stucha wiersza, tekstu inscenizacji, tekstow czytanych
przez nauczyciela

- wypowiada si¢ na temat spozywania positkow
wspolnie z rodzing, zasad kulturalnego ich
spozywania, znaczenia grzecznosci na co dzien,
uczestnictwa w robieniu zakupoéw

- udziela odpowiedzi na pytania na temat tekstu,
obserwacji z zycia 1 wlasnych przezy¢

- wypowiada si¢ w uporzagdkowanej formie na podany
temat kilkoma rozbudowanymi zdaniami, uzywajac
bogatego stownictwa

- ptynnie czyta nowe zdania i teksty ze zrozumieniem
w rozszerzonym zakresie liter

- uktada sztu¢ce na stole zgodnie z zasadami

- szybko uczy si¢ na pamigé¢ i samodzielnie recytuje
wskazany fragment inscenizacji z wtasciwg intonacja




odkrywcow.
Zabawa w sklep

- ocenia zachowanie bohateréw ilustracji
- rozpoznaje rodzaje sklepow

- uczestniczy w rozmowie o opakowaniach stuzacych
do pakowania zakupow

- dokonuje analizy i syntezy podanych wyrazow

- czyta wyrazy, zdania i teksty w zakresie poznanych
liter

- pisze nowo poznane litery w izolacji, w sylabach
I wyrazach po $ladzie i wg wzoru

- uktada i zapisuje wyrazy utozone z rozsypanki
sylabowej, tworzy nowe wyrazy z podanych liter

- czyta globalnie podane wyrazy, taczy je w pary

- wyszukuje i czyta wskazane fragmenty inscenizacji
- tworzy liste zakupow

- rozwigzuje rebusy, krzyzowki

- uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami

- zapisuje nazwy wskazanych elementow, stosujac
przecinek przy wyliczaniu

- uktada przedmioty zgodnie z poleceniem, rozumiejac
okreslenia stosunkow przestrzennych

- uczy si¢ na pamigc 1 zespotowo recytuje

z odpowiednig intonacja wskazany fragment
inscenizacji

- odgrywa w parach krotkie scenki dotyczace zasad
kulturalnego zachowania si¢ przy stole, w sklepie

- dodaje i odejmuje liczby w poznanym zakresie,

- bezbtednie, szybko i w pamig¢ci dodaje i odejmuje liczby
W poznanym zakresie

- rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu
trudnosci (np. zadania ztozone)

- samodzielnie i pomystowo wykonuje prace plastyczng z
masy solnej na podany temat

- wykonuje improwizacje ruchowe do podanej melodii,
wykazujgc si¢ talentem tanecznym

- §piewa solo nowo poznang piosenke ,,Corka Gburka”,
zachowujac poprawng lini¢ melodyczng 1 pamigtajac jej
stowa

- wykonuje proponowane ¢wiczenia ruchowe

1 gimnastyczne, wykazujac si¢ specjalnymi zdolno$ciami
sportowymi




wykorzystujac materiaty manipulacyjne lub zbiory
zastepcze

- poprawnie zapisuje poznane liczby

- rozwigzuje proste zadania tekstowe

- odczytuje dane z ilustracji

- poprawnie okresla stosunki przestrzenne

- wykonuje obliczenia pieni¢zne i bawi si¢ w sklep

- dostrzega symetri¢ i dorysowuje druga cz¢s¢ figury
- zna 1 wskazuje opakowania przyjazne srodowisku

- rozumie i wie, na czym polega sortowanie $mieci
do wlasciwych pojemnikow

- wykonuje prace plastyczng z masy solnej na podany
temat

- wykonuje w grupie kartonowy pojemnik
do segregowania opakowan w klasie

- porzadkuje sekwencje wydarzen w zadaniach
informatycznych

- wyszukuje wskazane klawisze na klawiaturze

- wskazuje i rysuje prawidtowa drogg dotarcia do celu
przez labirynt

- improwizuje glosem dzwigki wysokie, niskie, Srednie
- wykonuje improwizacje ruchowe do podanej melodii

- §piewa w zespole nowo poznang piosenke ,,Corka
Gburka”




- uczestniczy w zabawach ruchowych, przestrzegajac
ustalonych zasad

- pokonuje wyznaczony tor przeszkdd, przestrzegajac
zasad bezpieczenstwa

- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne
zgodnie z ustalonymi zasadami




