Riešenie problémov, algoritmus
Algoritmus - postup, jednoduchých pokynov, 
ktorý vedie k vyriešeniu úlohy, problému.
varíme  párky:

1. do hrnca nalejeme  1l vody

2. do vody pridáme 2ks párkov

3. hrniec dáme na sporák, sporák zapneme (zapálime plyn)a počkáme, kým z dna hrnca začnú vystupovať k povrchu bublinky
4. párky varíme 5 minút

5. pomocou kuchynských klieští vyberieme párky na tanier 

6. podávame s horčicou, kečupom a chlebom

vývoj programu:

vývojový diagram:  pomáha vytvoriť program 


na vyriešenie problému
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Vývojový diagram (na zistenie najväčšieho čísla z troch)-plán programu
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IMAGINE – detský programovací nástroj

Na pracovnej ploche je korytnačka, 
ktorá dokáže kresliť pomocou príkazov. 

príkazy (Imagine):

· DO_ počet krokov           DO 50
pohyb vpred o počet krokov
· VZ_ počet krokov
pohyb vzad o počet krokov
· VL_ koľko stupňov
otočenie o počet stupňov
· VP_ koľko stupňov
otočenie o počet stupňov
· BOD_ číslo- koľko polomer
kruh s polomerom „číslo“
· ZNOVU
vyčistí pracovnú plochu
· NechHp_ číslo- hrúbka čiary
zmení hrúbku pera na danú hrúbku
· NechFp_“farba
zmení farbu pera na danú farbu 
opakuj 4 [do 150 vp 90 bod 70]
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nechfp “hneda2 nechhp 30 do 90      .......kmeň
nechfp “zelena3 nechhp 60 do 25    ........zelený ovál - vrch stromu
vz 40 bod 90                                         ........posun korytnačky koruna stromu
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