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Charakteristika predmetu Informatika

Informatika ma délezité postavenie vo vzdeldvani, pretoze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovseobecrovat, hladat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formdlnych zdapisoch, ktoré sluZia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zédkladnych pojmov, postupov
a technik pouzivanych pri praci s tdajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje
tak informatickd kulturu, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzZivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zdsad pouZzivania informacnych technoldgii a
produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pdsobenim predmetu
informatika a aplikovanim informaénych technolégii vo vyucovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.

Ciele

Ciefom vyucovania informatiky na strednej skole je naucit Ziakov zakladné pojmy, postupy a
prostriedky informatiky, budovat informatickd kultdru, t.j. vychovavat k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouzivania informacnych technolégii a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnut
spolo¢nym posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacénych technolégii (IT) vo
vyucovani inych predmetov a v organizovani a riadeni sSkoly.
Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci
e si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucénosti;
e sa naudili pracovat v prostredi beznych aplikacnych programov (nezavisle od
platformy), naudili sa efektivhe vyhladavat informacie uloZzené na pamaéatovych
médiach alebo na sieti a naudili sa komunikovat cez siet;



si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naudili sa spolupracovat v
skupine pri rieseni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, riesit podproblémy,
zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového riesenia, verejne so skupinou o nom
referovat);

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu priacu (realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat problém, ziskat informdcie z primeranych zdrojov,
hladat riesenie a pricinné suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne nazor, diskutovat o
nom, robit zavery);

si rozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, morélne a
volové vlastnosti, huZevnatost, sebakritickost a snazili sa o sebavzdelavanie;

sa naucili respektovat intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informdcie, Udaje a programy su
produkty intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili
socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

Co vietko sa nauéite?

Word
Excel
Delphi
C

Rozdelenie uloh

Praca s talentovanou mladezou Nemcekova, Krajcova
iBobor Lofflerova

Cielové poziadavky



http://www.statpedu.sk/sites/default/files/dokumenty/cielove-poziadavky-na-maturitne-skusky/cp_informatika_2013_2014.pdf

Volitelné predmety 3 rocnik:

Na predmety sa mozu hlasit Studenti zo vSetkych druhackych tried a sexty

PONUKOVY LIST INFORMATIKA 3. r SEI

PREDMET

INFORMATIKA VOLITELNA ‘

VYZNAM PREDMETU

zaujem maturovat!!! a zdujem S$tudovat VS technického a informatického
zamerania

POCET HODIN

2

CIEL VYUCOVANIA

Priprava Studentov k maturite v jazyku Pascal

OBSAH VYUCOVANIE

Triedenia

Vyhladavania
Dvojrozmerné polia

Tvorba webovskych stranok

= 50 E

METODY PRACE cvicenia na pocitaci
HODNOTENIE ano
Vyucusua ucitel informatiky

PONUKOVY LIST INFORMATIKA 3. r SElc
PREDMET INFORMATIKA — PROGRAMOVANIE V JAZYKU C |
VYZNAM PREDMETU zaujem $tudovat VS technického a informatického zamerania
POCET HODIN 2

CIEL VYUCOVANIA

Naucit zaklady programovania v jazyku C

OBSAH VYUCOVANIE

1. Udajové typy, premenné
2. Zéakladné prikazy jazyka
3. Cykly v programovani
4. Jednorozmerné polia

METODY PRACE cvi¢enia na pocitaci
HODNOTENIE ano
Vyucusua ucitel informatiky




Ucebné zdroje

Blaho, Kalas Tvoriva informatika - Prvy zoSit z programovania + CD CD-2005-
5665/8772-1:09

Varga, HruSecka Tvoriva informatika - Prvy zoSit s internetom CD-2006-
11016/26870-2:092

Salanci Tvoriva informatika - Prvy zosSit o obrazkoch + CD CD-2005-
3046/28747-23:092

Blaho, Salanci Tvoriva informatika - Prvy zoSit o praci s textom + CD CD-
2007-14051/28982-1:092

Kalas, Winczer Tvoriva informatika - Informatika okolo nas CD-2007-
15414/32261-2:092

Kalas$ a kol. Tvoriva informatika. Prvy zoSit o praci s €islami + CD Kala$ a kol.
Tvoriva informatika. Druhy zoSit s internetom

Informatika - uéebnica pre SS 776/2001-4 , odporuéana

Jaskova, Snajder, Baranovi¢ Informatika pre SS — Praca s internetom
0161/2000-4 , odporu¢ana

Salanci Informatika pre SS — Praca s grafikou 1162/2000-4 , odporuéana
Machova Informatika pre SS - Praca s textom 3840/2001-4 , odporuéana
Snajder, Kire$ Informatika pre SS - — Praca s multimédiami CD-2005-
3046/28482-22:092

Lukag, Snajder Informatika pre SS — Praca s tabulkami

Informatika pre SS — Programovanie v Delphi CD-2005-3046/35885-35:092
Internetové zdroje



Plan vykonov:

Plan vykonov Ziaka v predmete Informatika

Prima — 1 hodina tyzdenne Sekunda - 1 hodina tyzdenne
¢o 1.5t [ 2.3t [ 3.5t [ 48t ¢o 1.5t | 2.8t | 3.8t | 43t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1

Tercia — 1 hodina tyzdenne Kvarta — 1 hodina tyzdenne
co 1.8 | 2.8 | 3.8t | 4.8t ¢o 1.8t | 2.5t | 3.5t | 4.5t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1

Kvinta — 2 hodiny tyzdenne 1B — 1 hodina tyzdenne
co 1.8t | 2.5t | 3.5t | 4.5t co 1.8t [ 2.3t [ 3.8t [ 43t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1

1A,C,D -2 hodiny tyzdenne 1A -1 hodina tyzdenne
¢o 1.5t 28 |Bat [ 4= ¢o 1.5t | 2.8t [ 3.st | 45t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1

2A,C - 3 hodiny tyzdenne 2A,B,C,D -2 hodiny tyzdenne
Cco 1.8t | 2.8t. | 3.t 4.5t co 1.5t | 2.5t | 3. &t 4.5t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1
2D -1 hodina tyzdenne 3A,B,C,D -2 hodiny tyzdenne-
CcO 1.8t. | 2.8t. | 3. st 4.st. seminér
Test 1 1 1 1 ¢o 1.8t [ 2.5t [ 3.8t [ 45t
Test 1 1 1 1
3A,B,C,D,SP -1 hodina tyzdenne 4A,B,C,D -2 hodiny tyzdenne-
¢o 1.8t [ 2.5t [ 3.5t | 45t PS
Test ! ! L ! co 1.5t | 2.8t [ 3.5t [ 45t
Test 1 1 1 1
i _ 4A,B,C,D -2 hodiny tyzdenne-

Sexta — 2 hodiny tyzdenne Informatika
co 1.8t | 2.5t | 3.5t | 4.5¢ ¢o 1.8t [ 2.5t [ 3.5t | 4.5t
Test 1 1 1 1 Test 1 1 1 1

Ak Student nebude v riadnom termine na testovany, méze si s vyucujucim do piatich dni od svojho
prichodu dohodnut' nahradny termin. Ziakovi, ktory nesplnil kritéria klasifikacie, uréi riaditel $koly
termin konania komisionalneho preskuSania z uCiva za dané klasifikacné obdobie.Stupnica
hodnotenia:

100% - 90% vyborny 49% - 20% dostatocny

89% —70% chvalitebny 19% - 0% nedostatocny

69% - 50% dobry



