PRIPRAVA NA VEDENIE HIER A HROVYCH CINNOSTI V MS

Zariadenie: MS Nazov triedy: Motyliky

Meno Studenta: Kristina Popovova Datum: 18.4.2018

Téma: Zvierata a mlad’ata na farme

Pocet deti: 21 Skupina: homogénna

Vek: 5-6

Vzdelavacia oblast’: Vykonovy Standard: _
Vytvarnd vichova \],);Stlxée(lirs kt-Vary kresbou (mal'bou) a pozoruje

Jazyk a komunikacia

Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach
sedi vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od
Vytvarné ¢innosti s tvarom na ploche podlozky je primerana.

Podoblast’:

Grafomotorické predpoklady pisania

Uroven vykonového Standardu:
Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka, ktorou pise lezi od lakt’a na stole, hlavu drzi rovno.

Kompetencie podl'a SVP: komunikaéné, kompetencie ugit’ sa, riesit’ problémy, tvorivo

a kriticky mysliet’, socialne a personalne kompetencie, pracovné kompetencie

Zasady:

Zasada uvedomelosti a aktivity

Zasada nazornosti

Zasada primeranosti

Zasada trvacnosti

Zasada systematickosti

Zasada spojenia teorie s praxou

Zasada komplexného rozvoja osobnosti Ziaka
Zasada individuélneho pristupu

Zasada vedeckosti

Zasada postupnosti




Hry a ¢innosti podla vyberu deti

Forma: skupinové, individualne

Organizacia prostredia:
Deti budem po prichode a rannom filtri uvadzat’ do jedného z hrovych kuatikov. Na

ranny kruh si ich usadim do kruhu, ja budem sediet’ pri nich.

Metody:

Motivacné -

-motivacné rozpravanie (priblizenie témy pri jednotlivych kutikoch)
-motivacna demonstracia (na zéklade vyuzitych pomocok sa pokusim vzbudit’ u deti
zaujem o danu aktivitu)

Priebezné -

- pochvala, povzbudenie

Expozi¢né -

-vysvetlovanie

-rozpravanie

-0pis

Fixacné -

-metoda otazok a odpovedi

Ranny filter:

S kazdym prichadzajiicim diet'atom sa privitam, opytam sa ako sa ma, ako sa vyspalo,
popritom sa budem snazit’ skontrolovat’ zdravotny stav dietat’a a uvediem ho do
jedného z hrovych kutikov.

Aktivity a hry (hrové kitiky)

1. Hrovy kutik —

Cinnost’ : tlohou deti bude dokreslit’ druhti polovicu tvare jednotlivych zvierat
a pomenovat’ ich (ak budua vediet, mézu k nim povedat’ aj nie€o viac), po dokresleni si

zvieracie hlavy vyfarbia
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Ciel’ : rozvoj jemnej motoriky, upevilovanie vedomosti

(pri tomto kutiku budem kontrolovat’ spravne sedenie za stolom, drzanie tela a hlavy,
vzdialenost’ o¢i od podlozky)

2. Hrovy kutik -

Cinnost’ : tlohou deti bude najst’ v bludisku cestu




Ciel’ : rozvoj jemnej motoriky, logiky
3. Hrovy kitik -
Cinnost’ : Glohou deti bude vypracovat pracovny list a to tak, Ze pospajaju mlad’ata

s dospelymi zvieratami; po dokonceni si ho mézu vyfarbit’




Ciel’ : rozvoj jemnej motoriky, logiky

(pri tomto katiku budem kontrolovat’ spravne sedenie za stolom, drzanie tela a hlavy,
vzdialenost’ o¢i od podlozky)

4. Hrovy kutik —

Cinnost’ : ulohou deti bude zahrat si pexeso, kde budu znazornené hospodarske

zvieratkd (mlad’atka)




Ciel’ : rozvoj spoluprace/praci v skupinach, dodrziavanie pravidiel

5. Hrovy kitik -

Cinnost’ : Volné hry — konstruovanie, hra so stavebnicami (namotivovat’ ich mozem aj
tym, Ze im poviem, aby postavili farmu)

Ciel’ : rozvoj spoluprace v skupinach

6. Hrovy kutik -

Cinnost’ : ak sa stane, Ze dieta nebude mat’ &o robit’, dim mu nakreslit’ nejaké
hospodarske zvieratd/farmu

Ciel’ : rozvoj jemnej motoriky, fantazie

(pri tomto kutiku budem kontrolovat’ spravne sedenie za stolom, drzanie tela a hlavy,
vzdialenost’ o¢i od podlozky)

Ranny kruh:

Usadime sa do kruhu (sed skrémo-skrizny) a vyberiem jedno z deti, ktoré zobudi Pinka

(svoj vyber aj odévodnim.). Nasledne na to zhodnotim pracu deti pri hrovych kutikoch a




opytam sa ich, ¢o sa im pacilo a nepacilo na jednotlivych aktivitach.

Na zaver vyberiem hospodarov (svoj vyber taktiez odovodnim).

Hodnotenie: 1- vyborny




