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Stronagléwna  Narzedzia program-nauczania... X @  zalogyj sie

~ zaznacza, kopiuje i wkieja elementy obrazu w edytorze grafiki
~ pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter diakrytycznych, wielkich | matych znakow

~ tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracje do czytanego tekstu
~ tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu

— zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

~ pogrubia, pochyla, podkresla, zmienia kolor, wielkos¢ i kré] czcionki w edytorze tekstu i grafiki

3. Osiagniecia w zakresie posiugiwania sie | — rozpoznaje i nazywa elementy zestawy komputerowego
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi ~ utozsamia dziatania urzadzen tj. laptop, tablet, smartfon z dziataniem komputera stacjonarnego
i sieciami komputerowymiz ~ prawidiowo loguie sie do sieci | wylogowuje sie
~ wiacza i prawidiowo wylacza komputer, postuguje sie myszka i klawiatura
~ uruchamia i wytacza program z piyty CD
~ uruchamia i wylacza programy, w szczegélnosci edytor graficzny i edytor tekstu
~ Kojarzy dziatanie z efektami pracy z oprogramowaniem
~ postuguje sie niektorymi skrétami klawiaturowymi - Ctri+C, Ctrl+V, Ctri+Z

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania ~ wspoipracuje z uczniami rozwiazujac zadania oraz bawiac sie, przyswajajac jednoczesnie wiedza z zakresu
kompetencji spotecznych: programowania

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania ~ postuguje sie udostepniona mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami
prawa i zasad bezpieczefistwa: ~ rozréznia pozadane i niepozadane zachowania zwiazane z praca przy komputerze w pracowni komputerowej
oraz w domu
 wie, ze praca diugotrwata przy komputerze meczy wzrok, moze powodowat bdle glowy, a bardzo rozciagnigta
w czasie - rézne schorzenia, w tym skrzywienie kregostupa

1.0siagnigcia w zakresie stuchania muzyki: | ~ stucha w skupieniu krotkich utworow muzycznych
- poszukuje zrodet muzyki i je nazywa
~ swiadomie i aktywnie stucha muzyki, nastepnie wyraza swoje doznania werbalnie i niewerbalnie
~ rozpoznaje brzmienie fortepianu, gitary, fletu
~ kulturalnie zachowuie sie na koncercie
- przyjmuje wiasciwa postawe podczas stuchania hymnu narodowego
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f ~ utrzymuje porzadek wokel siebie (na stoliku, w sali zabaw, szatni, ogrodzie)

H  dba o estetyke prac i dobrg organizacje warsziatu pracy [3 Eksportyj plik PDF ~

5 — wyjasnia znaczenie oraz koniecznosé zachowania fadu, porzadku i dobrej organizacii pracy ze wzgledéw bezpieczeristwa

z ~ przedstawia wlasny pomys! rozwigzaih technicznych w realizowanym projekcie P

H it et oy Adobe Acrobat Pro DC B

3 — 2godnie wspoidziata w zespole w czasie realizacji tych prac Konwertuj pliki PDF na dokumenty

& ~ dobiera odpowiednie materialy i narzedzia programu Word lub Excel Online

B —wie, ze dobra organizacja dzialania technicznego wymaga pracy indywiduainej i wspoipracy zespolowej

2 — ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznosé dzialania, pracowitosé, e

H konsakwencia, gospodamost, oszczednose, umiarkowanie w odiesieniu do korzystania 2 materiaw, narzecti | uzadzei

H —zwraca uwage na zdrowie i zachowanie bezpieczeistwa w czasie wykonywania pracy

g 2. Osiagniscia w zakresie znajomosci - rozpoznaje wybrane rodzaje maszyn i urzadzen N Utwérz plik POF M

s informacii technicznej, materiafow — podaje przyklady znanych sobie urzadzen wytworczych (narzedzia, przyrzady)

° itechnologi wytwarzania: ~zna wybrane rodzaje urzadzen elektrycznych (np. latarka) 52y plik POF

~wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne z zastosowaniem polaczeri
nierozlacznych: skiejanie klejem, wiazanie, skiejanie tasma itp.

—wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne z zastosowaniem polaczer rozlacznych: wiazanie sznurkiem B Skomentyj
N lub wstazka ozdobna N
— wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne bez uzycia kleju, tasm, zszywek, np. wybrane modele technik origami 1 Potacz pliki v
— stosuje poznana technologie przy wykonywaniu przedmiotow wzytkowych
— wykonuje przedmiot/model/prace wedlug wlasnego planu i opracowanego sposobu dziafania 2 Redagyj
informatyczna 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, — uklada w logicznym porzadku obrazki, sekwencie elementow

‘analizowania i rozwiazywania probleméw: | — dobiera narzedzia programu graficznego, edytora tekstu adekwatne do osiagnicia zamierzonego celu O chrok
— tworzy sekwencje poleceri na potrzeby sterowania obiektem na plaszczyznie i ekranie komputera
— rozwiazuje zadania logiczne, zagadki i lamigléwki prowadzace do odkrywania algorytméw o

B optymalizuj dokument PDF
2. Osiagnigcia w zakresie programowania. — uklada sekwencje animacji w okreslonym porzadku ==

i rozwiazywania probleméw — tworzy proste ciagi polecen shizace do narysowania okreslonego ksztaltu - )

2 wykorzystaniem komputera i innych _ tworzy sekwencis polecsfi sterujace ruchem obiektu na skranie. L. Wypehij i podpisz

urzadzen cyfrowych: — tworzy nieskomplikowane iteracje sekwencji polecefi
— tworzy proste rysunki w edytorze grafiki [ Wyslij do recengji

edytuj dokumenty PDF
w Acrobat Pro DC

Zacanij bezplatny okres probny
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3. Osiagniecia w zakresie posiugiwania sie | - uruchamia i wylacza aplikacje komputerowe
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi ~ tworzy foldery w sieci, poprawnie je nazywa i zapisuje w nich efekty swojej pracy
i sieciami komputerowymiz - uruchamia przegladarke internetowa, prawidiowo wpisuje adres strony
~ drukuje wykonane przez siebie prace
~ Kojarzy dziatanie z efektami pracy komputera z oprogramowaniem

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania ~ wspoipracuje z innymi uczniami tworzac proste programy w programie Scratch
kompetencji spotecznych:

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania - postuguje sie udostepniona mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami
prawa i zasad bezpieczefistwa: - zna zasady bezpieczne] pracy w Internecie
~ rozréznia pozadane i niepozadane zachowania zwiazane z praca przy komputerze w pracowni komputerowej
oraz w domu
~ wie, ze praca diugotrwata przy komputerze meczy wzrok, moze powodowat bdle glowy, a bardzo rozciagnigta
w czasie r6zne schorzenia, w tym skrzywienie kregostupa

1. Osiagnigcia w zakresie stuchania muzyki: | — swiadomie i aktywnie stucha muzyki, potem wyraza swoje doznania werbalnie i niewerbalnie
- rozpoznaje rozne rodzaje muzyki na podstawie jej nastroju, tempa i innych elementow
- dostrzega réznice charakteru stuchanej muzyki
~ odréznia podstawowe elementy muzyki (melodie, rytm, wysokos¢ dzwieku, tempo, dynamike)
~ rozpoznaje brzmienie trabki, skrzypiec, kontrabasu
- rozpoznaje i nazywa rézne zrédia dzwieku
- uczestniczy w koncertach muzycznych w szkole i poza nia
~ kulturalnie zachowuie sie na koncercie
- przyjmuje wiasciwa postawe podczas stuchania hymnu narodowego
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2. Osiagniecia w zakresie ekspresji - powtarza proste melodie i zestawy glosek i sylab
muzycznej. Spiew: ~ nasladuje odgtosy zwierzat
~ $piewa piosenki z dzieciecego repertuaru
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~ wymienia r6zne rodzaje budowli (budynki mieszkalne, biurowe, przemystowe i in.)

~ zna wybrane rodzaje urzadzen elektrycznych (np. latarka, elektryczna szczotka do zebow)

~ wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne z zastosowaniem potaczefi
nierozlacznych: skiejania Kiejem, wiazania lub zszywania zszywkami, sklejania tasma itp.

~ wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne z zastosowaniem potaczefi rozacznych:
spinania spinaczami biurowymi, wiazania sznurkiem lub wstazka ozdobna

~ wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne bez uzycia kleju, tasm, zszywek,
np. wybrane modele technik origami, modele kartonowe wycinane

~ stosuje poznana technologie przy wykonywaniu przedmiotow uzytkowych lub montowaniu wybranych modeli
urzadzeri technicznych

- wykonuje przedmiot/modeV/prace wediug wiasnego planu i opracowanego sposobu dziafania

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, - uklada w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementow
analizowania i rozwiazywania problemow: | ~ rozwiazuje zadania i famigtowki logiczne
~ odczytuje i uklada w logicznym porzadku tekstowe instrukce np. przepisy kuliname, instrukcje do gier
~ okresla cechy wspolne dla r6znych typow zachowar np. ruchu
~ tworzy sekwencje poleceri na potrzeby sterowania obiektem

2. Osiagniecia w zakresie programowania ~ tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiuméw w programie Scratch
i rozwiazywania problemow — tworzy ciagi polecei sfuzace do narysowania okreslonego ksztattu, zawierajace proste iteracje (np. kwadrat,
2 wykorzystaniem komputera i innych prostokat)

urzadzen cyfrowych: ~ tworzy sekwencje poleceri sterujace ruchem obiektu na ekranie
~ zaznacza, kopiuje | wkieja elementy obrazu w edytorze grafiki i edytorze tekstu
~ tworzy nowe barwy Korzystajac z edytora kolorow w edytorze grafiki
~faczy obrazy z edytora grafiki z tekstem w edytorze tekstu
- rozwija umiejetnos¢ pisania na klawiaturze
— tworzy proste dokumenty tekstowe w edytorze
~ zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu
- stosuje proste formatowanie tekstu
- Korzysta ze wskazanych stron intemetowych - np. scratch.mit.edu, code.org
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~ umie obstugiwac urzadzenia techniczne, stosujac sie do zasad podanych w instrukcjach obstugi
- wykonuje przedmiot/model/prace wediug wiasnego planu i opracowanego sposobu dziafania

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, ~ tworzy wiasne ukiadanki i logiczne sekwence;
analizowania i rozwiazywania problemow | — poznaje pojecie algorytmu i tworzy algorytmy najprostszych codziennych czynnosci;
- rozwiazuje zadania i famigtowki logiczne;
~ tworzy instrukcje do wymyslonych, wiasnych gier np. planszowych
~ okresla cechy wspolne dla r6znych typow zachowari — np. ruchu
~ tworzy sekwencje poleceri na potrzeby sterowania obiektem;

2. Osiagniecia w zakresie programowania ~ tworzy proste programy w programie Scratch;
i rozwiazywania problemow ~ steruje obiektem na ekranie;
2 wykorzystaniem komputera i innych ~ tworzy ciagi polecen shuzace do narysowania okreslonego ksztattu, zawierajace proste iteracje (np. kwadrat, prostokat):
urzadzer cyfrowych ~ tworzy zaproszenie i dyplom w edytorze tekstu;
~ formatuje tekst w edytorze tekstu;
~ wstawia do tekstu obrazy pobrane z intemetu, z poszanowaniem prawa o wiasnosci intelektualnej.
~faczy obrazy z edytora grafiki i internetu z tekstem w edytorze tekstu.
- Korzysta ze wskazanych stron intemetowych — np. scratch.mit.edu, code.org, wikipedia.org, poczty internetowej.
~ tworzy prosta prezentacje multimedialng

3. Osiagniecia w zakresie posiugiwania sie | — kopiuje pliki miedzy folderami,
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi - wyszukuje w intemnecie informacji na zadany temat;
i sieciami komputerowymi. - uruchamia przegladarke internetowa, prawidiowo wpisuje adres strony;
- drukuje wykonane przez siebie prace;
~ Kojarzy dziatanie z efektami pracy komputera z oprogramowaniem;
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4. Osiagniecia w zakresie rozwijania ~ wspoipracuje z innymi uczniami tworzac proste programy w programie Scratch;
kompetencji spotecznych

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania ~ postuguje sie udostepniona mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami
prawa i zasad bezpieczefistwa: ~ rozr62nia pozadane i niepozadane zachowania zwiazane z praca przy komputerze w szkole i w domu
~ zna zasady bezpieczne] pracy w Intemecie, rozréznia pozadane i niepozadane zachowania
- przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych os6b

| muzyczna | 1. Osiagniecia w zakresie stuchania muzyki: | — odroznia podstawowe elementy muzyki (melodie, rytm, wysokos¢ dzwieku, akompaniament, tempo i dynamike)
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