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Plan wynikowy

KLASA 4

Tytut lekg;ji

1 Zaczynamy...

Ksztatcenie z wykorzystaniem
komputera

Zasady bezpiecznej pracy
z komputerem. Projekt Komputerowy
stownik

Realizacja
podstawy
programowej

14, 111.b, lll.2.d,
Vi

Osiagniecia uczniow

Uczen potrafi:

wymienia¢ podstawowe zasady BHP obowiazujace

w pracowni komputerowej;

samodzielnie uruchamia¢ i wytacza¢ komputer;

zapisywac wyniki pracy w swoim folderze;

zapisywac kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu
przeniesienia go na inny komputer;

pisac prosty tekst w edytorze Microsoft Word lub
OpenOffice Writer.

Uzywane
programy
komputerowe

Edytor tekstu

(np. Microsoft Word
lub OpenOffice
Writer)

2 Twoja
wizytowka

taczenie tekstu i ilustracji — edytor
grafiki, np. Paint

13,113,114,
lI11.b

Uczen potrafi:

korzystac z programu Paint w zakresie wpisywania tekstu
oraz wstawiania ozdobnikow graficznych z zastosowaniem
narzedzi dostepnych w programie;

okresla¢ rozmiary obrazu (szerokos¢, wysokosc);

wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
formatowac wprowadzony tekst;

zapisywa¢ wykonang prace w pliku dyskowym w swoim
folderze przeznaczonym na pliki graficzne.

Edytor grafiki
(np. Paint lub
OpenOffice Draw)

3. Co nowego
w szkole?

Tworzenie listy — edytor tekstu,
np. Microsoft Word

[1.3.b, 114, 1l11.b,
ln.2.d

Uczen potrafi:

uruchamia¢ edytor tekstu;

korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft
Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu;
wprowadzac z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie
litery;

tworzy¢ prosty tekst, stosujac przy tym wiasciwe zasady edycji;

formatowac wprowadzony tekst;
korzystac z klawisza tabulatora.

Edytor tekstu

(np. Microsoft Word
lub OpenOfficee
Writer)
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K : : Realizacja Uiywane
Tytut lekgiji BN eI odsta Osiagniecia uczniow rogram
y ) komputera P b gni¢ programy
programowej komputerowe
Czy masz edytor | Nie tylko Word — edytor tekstu 113.b,114,V2 Uczen potrafi: Edytor tekstu
tekstu? Apache OpenOffice Writer « pobierac i instalowa¢ (w obecnosci osoby dorostej) pakiet OpenOffice Writer,
OpenOffice ze wskazanej strony WWW;, przegladarka
« formatowac zawartos¢ dokumentu w edytorze Writer. internetowa
(np. Motzilla Firefox)
Czy potrafisz Szybkie pisanie na klawiaturze, stownik | 113.b, 114, lll1b Uczen potrafi: Edytor tekstu
szybko pisac? — edytor tekstu, np. Microsoft Word « korzystac z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (np. Microsoft Word
(Mistrz Klawiatury lub inny); lub OpenOffice
« poprawnie wprowadzac tekst w edytorze, starajac si¢ robic¢ to | Writer), program
szybciej niz do tej pory; Mistrz Klawiatury
* poprawia¢ btedy popetnione podczas pisania — zaréwno
recznie, jak i za pomoca wbudowanego mechanizmu
poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu.
Pilnuj lekcji! Tworzenie tabeli — edytor tekstu, np. [1.3.b, 14, 1l11.b, Uczen potrafi: Edytor tekstu
Microsoft Word h.2d « uruchamia¢ edytor tekstu; (np. Microsoft Word
« korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft lub OpenOffice
Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu; Writer)
« ustala¢ orientacje strony dokumentu;
« wstawiac tabele do tekstu i wypetniac ja trescia;
« Srodkowac akapit;
« zapisywac tekst w indeksie gornym.
Autoportret Rysowanie — edytor grafiki, np. Paint l1a,113.3, 114, Uczen potrafi: Edytor grafiki
l1b,1.2.d « korzystac z programu Paint i jego wszystkich narzedzi; (np. Paint)

« wykonywac rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem
szczegbtow obrazu, stosujac narzedzie Lupa i uzywajac suwaka;

« przygotowa¢ rysunek do druku, nadajac mu odpowiednie
parametry;

e drukowac rysunek.
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T o Ksztatcenie z wykorzystaniem il S v L
ytut lekdji komputera podstawy Osiagniecia uczniow programy
P programowej komputerowe
8. Portret twojej Przygotowanie tekstu do druku 113.b, 114 Uczen potrafi: Edytor tekstu
klasy — edytor tekstu, np. Microsoft Word « korzystac z programu Microsoft Word lub innego (np. Microsoft Word
zaawansowanego edytora tekstu w zakresie ustalania lub OpenOffice
parametrow strony dokumentu, takich jak marginesy, rozmiar | Writer)
papieru, obramowanie tekstu na stronie;
« wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
« formatowa¢ wprowadzony tekst, rozmieszczac tekst
i ilustracje na stronie;
e drukowa¢ dokument.
9. Pokaz, jaki jestes | Tworzenie slajdu — program do [1a,11b, 113.d, Uczen potrafi: Program do tworzenia
prezentacji, np. Microsoft PowerPoint l1b,1.2.d « korzysta¢ z programu Microsoft PowerPoint lub prezentagji
OpenOffice Impress; (np. Microsoft
« umieszcza¢ pola tekstowe na slajdzie; PowerPoint lub
« umieszczac elementy graficzne na slajdzie; OpenOffice Impress)
« wykonywac prosta prezentacje z efektami animacji;
« {aczy¢ wiele prezentacji w jedna.
10. Przyroda Tworzenie prezentacji — program do [1a,11b, 113.d, Uczen potrafi: Program do tworzenia
z komputerem prezentacji, np. Microsoft PowerPoint 14, 1111b, 1123, « korzystac z programu Microsoft PowerPoint lub innego prezentagji
h.2.d,Vv2 programu do tworzenia prezentacji; (np. Microsoft

« tworzy¢ prezentacje zawierajac wiele slajdow;

« korzystac z roznych uktadow slajdow;

« tworzy¢ slajdy z dzwiekami, zdjeciami, tabelami i wykresami;

« odnajdywac we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej
nazwie;

« ustala¢ rodzaj animacji poszczegélnych obiektow i przejscia
slajdow;

« prezentowa¢ swoja prace duzemu gronu odbiorcow.

PowerPoint lub
OpenOffice Impress)
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K : : Realizacja Uzywane
Tytut lekgiji BN eI odsta Osiagniecia uczniow rogram
y j Pomniers podstawy agnie programy
programowej komputerowe
1. Hieroglify? Czcionki graficzne i symbole — edytor 13.b, 114 Uczen potrafi: Edytor tekstu
tekstu, np. Microsoft Word « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Word
Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu; lub OpenOffice
« wybiera¢ czcionke odpowiednia do wykonywanego zadania Writer)
na podstawie podgladu w menu Narzedzia gtéwne |
Czcionka;
« uzywac symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu
lub wstawiania znakow spoza podstawowego zakresu (za
pomoca polecenia Wstawianie | Symbol | Wiecej symboli...);
« stosowaé metode przeciagania i upuszczania w celu
przenoszenia fragmentéw tekstu lub pojedynczych znakéw
w dokumencie;
« formatowa¢ wprowadzony tekst;
« drukowa¢ dokument.
n. Niech wszyscy Ilustrowanie i formatowanie tabeli 13.3,113.b, 114 Uczen potrafi: Edytor tekstu
wiedza — edytor tekstu, np. Microsoft Word, « korzysta¢ z tabel i wbudowanej biblioteki obrazow (np. Microsoft Word
edytor grafiki, np. Paint w programie Microsoft Word lub w innym zaawansowanym lub OpenOffice
edytorze tekstu; Writer), edytor grafiki
« wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczacje | (np. Paint lub
w tabeli utworzonej w edytorze tekstu; OpenOffice Draw)
« wstawiac tabele do dokumentu, wypetniac ja tekstem,
wstawia¢ do niej ilustracje, formatowac i rozmieszczaé
poszczegdlne elementy na stronie;
« zmieniac strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie
kolumn, wierszy i komorek;
« drukowac tabele.
B. Bezpiecznie Poznanie zasad bezpieczenstwa 1:2.a, V1, V.2, Uczen potrafi: Przegladarka
w sieci w internecie V3, V4 « uruchamia¢ bezpieczna strone WWW z katalogu serwisu internetowa

sieciaki.pl;
« wymienia¢ zasady netykiety i stosowac je w praktyce;
« bezpiecznie korzysta¢ z internetu.

(np. Motzilla Firefox)
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Ksztatcenie z wykorzystaniem il : LT
Tytut lekgiji komputera podstawy Osiagniecia uczniow programy
P programowej komputerowe
14. Inajdi w sieci Wyszukiwanie danych w internecie 1123, V1, V.3 Uczen: Przegladarka
- wyszukiwarka, np. Google * Znairozumie znaczenie pojecia serwer; internetowa
« zna i rozumie znaczenie skrotu WWW;, (np. Mozilla Firefox),
« potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac sie edytor tekstu
wyszukiwarka Google; (np. Microsoft Word
« stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow internetu. | lub OpenOffice
Writer)
15. Jezyk polski taczenie tekstow — edytor tekstu, 113.b, 114,111.2.3, Uczen potrafi: Przegladarka
w internecie np. Microsoft Word VL, V2. « korzysta¢ w podstawowym zakresie z przegladarki internetowa
internetowej i wyszukiwac za jej pomoca zadane teksty (np. Mozilla Firefox),
i obrazy; edytor tekstu
« korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Word
Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu; lub OpenOffice
« kopiowa¢ fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron Writer)
internetowych do dokumentu edytora tekstu;
« stosowaé metode przeciagania i upuszczania w celu
przenoszenia fragmentéw tekstu lub ilustracji w dokumencie;
« formatowac tekst i rozmieszcza¢ w nim ilustracje;
« opisac zasady ograniczajace korzystanie z utwordéw obcego
autorstwa do wiasnych potrzeb;
« opisac zrodta pochodzenia materiatow uzytych
w utworzonym przez siebie dokumencie;
« przygotowa¢ dokument do wydruku i go wydrukowac.
16. Czyj to zamek? Pisanie i ilustrowanie opowiadania 113.b, 114, 1ll1.b, Uczen potrafi: Przegladarka
— edytor tekstu, np. Microsoft Word 1.2, 11.2.d,V.2 « korzystac z programu Microsoft Word lub innego internetowa
zaawansowanego edytora tekstu; (np. Motzilla Firefox),
« zapisywac pliki graficzne ze strony WWW w wybranym edytor tekstu
miejscu na dysku za pomoca polecenia zapisu z menu (np. Microsoft Word
podrecznego; lub OpenOffice
« odnajdywac w folderze plik o podanej nazwie; Writer)

« wstawiac ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za
pomoca polecenia Wstawianie | Obraz;

« zmienia¢ rozmiar obrazkéw, wybiera¢ dla nich uktad ramki;

« wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

« formatowa¢ wprowadzony tekst, rozplanowac uktad tekstu
i grafiki na stronie.
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K : : Realizacja Uzywane
Tytut lekcji LR O B e odstaw Osiagniecia uczniow rogram
ytut lekej P podstawy agnie programy
programowej komputerowe
17. Ksiaika Przygotowanie wspolnego dokumentu | 113.b, 114, 11l.2.3, Uczen potrafi: Edytor tekstu
z obrazkami (ksiazki) — edytor tekstu, np. Microsoft | IV1,1V.2, V.2 * korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Word
Word Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu; lub OpenOffice
« stosowa¢ metode przeciagania i upuszczania w celu Writer)
przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie;
« ustala¢ wielkos¢ marginesow stron w catym dokumencie;
« pracowac zespotowo nad wspolnym projektem;
« drukowa¢ dokument.
18. Goscie mile Projektowanie i drukowanie zaproszen | I1a,11.3.a, 11.3.b, Uczen potrafi: Edytor tekstu
widziani — edytor tekstu, np. Microsoft Word 114, 1111b, 111.2.d, * korzystac z programu Microsoft Word lub innego (np. Microsoft Word
V2 zaawansowanego edytora tekstu i z wbudowanej biblioteki lub OpenOffice
graficznej; Writer), edytor grafiki
« wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza¢ je | (np. Paint lub
w dokumencie w edytorze tekstu za pomoca operacji Kopiuj | OpenOffice Draw)
i Wklej, wybierac dla obrazkéw uktad ramki;
* wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
e dzieli¢ tekst na kolumny;
« formatowac wprowadzony tekst, rozmieszczac tekst i obrazki
na stronie;
« korzystac z podgladu wydruku przed wydrukowaniem
dokumentu;
« drukowa¢ dokument.
19. Sprawdz stowko | Wstawianie obrazkow do tabeli 114, 11b, 113.b, Uczen potrafi: Edytor tekstu
— edytor tekstu, np. Microsoft Word 114, 1111.b, 111.2.3, « korzysta¢ z programu Microsoft Word lub innego (np. Microsoft Word
l.2.d, V.2 zaawansowanego edytora tekstu; lub OpenOffice
« wstawiac tabele do dokumentu, wypetniac ja trecia (takze Writer)

rysunkami wstawianymi z pliku);

« odnajdywac plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na
dysku;

« $rodkowac w pionie i poziomie zawarto$¢ komorki tabeli;

e uzywac niestandardowego rozmiaru czcionki;

« modyfikowa¢ marginesy strony dokumentu;

* przygotowywac dokument do druku.
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Ksztatcenie z wykorzystaniem

Realizacja

Uzywane

Tytut lekgiji komputera podstawy ’ Osiagniecia uczniow programy
programowej komputerowe
20. Czy znasz ikony | Tworzenie wiasnej ikony — edytor [13.3,113.b, I14. Uczen potrafi: Edytor grafiki
programéw? grafiki, np. Paint « korzystac z edytora Paint lub innego rastrowego edytora (np. Paint lub
grafiki; OpenOffice Draw)
« zadawac z gory wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki;
« wykonywac rysunek w powiekszeniu metoda edycji
pojedynczych pikseli;
« zamieniac oryginalng ikone pliku na wtasng, a nastepnie
przywraca¢ ikone oryginalna;
« rozroznia¢ ikony aplikacji, dokumentu i skrotu i wyjasnic ich
réznice funkcjonalne;
* wyjasni¢ znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku
i powiazanie pliku z aplikacja za pomoca rozszerzenia.
2. Scratch - co to Instalacja programu Scratch, l12.c, V.2 Uczen potrafi: Przegladarka
jest? zaktadanie konta uzytkownika, zasady « zainstalowac program Scratch; internetowa
spotecznosci Scratcha « zatozyc konto uzytkownika na stronie internetowej tego (np. Google Chrome,
programu; Motzilla Firefox),
« wybrac¢ polska wersje jezykowa programu. program Scratch
w wersji online lub
offline
2. Scratch —duszki | Przegladanie i modyfikowanie 11b, 1231132 Uczen potrafi: Przegladarka
i skrypty przyktadowego projektu, analiza « otwierac i analizowac gotowe przyktady projektow internetowa (np.
skryptow w $rodowisku Scratch; Google Chrome,
* korzysta¢ z zasobow programu; Motzilla Firefox),
« odczytywac proste skrypty zbudowane z blokow; program Scratch
« znajdowac podstawowe bloki z grup: Kontrola, Wyrazenia w wersji online lub
i Ruch; offline
* tworzy¢ tto sceny — korzystac z Edytora obrazéw.
23. Scratch — teksty | Budowanie projektu z tekstem 11b, 2.3, 1114, Uczen potrafi: Przegladarka
i dzwieki i dzwigkiem w Scratchu 112,114 « tworzy¢ wtasny projekt w Scratchu; internetowa (np.
» nagrywac za pomoca mikrofonu dzwieki wykorzystywane Google Chrome,
w projekcie; Motzilla Firefox),

« uzywac blokow z grup: Diwiek, Czujniki, Wyglad;

« uzywac skryptow zielonej flagi (startowych);

« zapisywac gotowy projekt na dysku;

« udostepnia¢ swoj projekt na internetowej stronie Scratcha.

program Scratch
w wersji online lub
offline
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K : : Realizacja Uiywane
Tytut lekgji HEIL Ty L TR odstaw Osiagniecia uczniow rogram
y ) komputera P aay agnie programy
programowej komputerowe
24. Scratch - rysuj Rysowanie w Scratchu, bloki pisaka 111,112, 1.2.c Uczen potrafi: Przegladarka
z Mruczkiem « rysowac na ekranie, uzywajac blokéw z grupy Pisak; internetowa (np.
« zmieniac kolor i odcien koloru pisaka; Microsoft Internet
e ustawiac rozmiar pisaka; Explorer, Google
« rysowac na scenie, wykorzystujac ruch duszka; Chrome, Mozilla
* korzystac z bloku powtarzanie; Firefox), program
« wykorzystywac zdarzenia nacisniecia wybranego klawisza; Scratch
« eksperymentowac, wybierajac rézne odcienie pisaka.
25. Liczby Woprowadzanie i analiza danych 113.c, 114, 11123, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
w komoérkach - arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft l.2.d « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Excel
Excel Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego; lub OpenOffice Calc)
« odczytywac adres komorki arkusza;
« wpisywac tekst i liczby do arkusza, formatowac dane,
zaznaczad je, edytowac, konstruowac tabele z danymi;
« dopasowywac rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu;
« analizowac proste dane na podstawie wykresu.
26. Kolorowe stupki | Pierwsze wykresy w arkuszu - arkusz 3. 14,1122 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Excel
Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego; lub OpenOffice Calc)
« tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy,
opisywac go w arkuszu, formatowac i przeksztatcac, zmieniac
nazwe arkusza;
« analizowa¢ dane na podstawie wykresu stupkowego.
2. Czy masz arkusz | Nie tylko Excel — arkusz kalkulacyjny 113.c, 14, 1l1b, V.2 | Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
kalkulacyjny? Apache OpenOffice Calc, pobieranie « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu OpenOffice Calc

i korzystanie z bezptatnego
oprogramowania

OpenOffice Calc;

« radzi¢ sobie w Srodowisku nowego oprogramowania, czytac
komunikaty programu i korzysta¢ z wbudowanej pomocy;

« zapisywac pliki arkusza w dwoch formatach (ods i xls);

« formatowac komérki arkusza, tworzac kratke;

« sprawnie korzystac z polecen Kopiuj i Wklej.
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K : : Realizacja Uzywane
Tytut lekgji BN eI odsta Osiagniecia uczniow rogram
y ) komputera P b gni¢ programy
programowej komputerowe
28. A ty rosniesz... Tworzenie wykresu kolumnowego, 124, 113.c, 114, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
analiza wynikow — arkusz kalkulacyjny, | 1ll1b, 11.2.d « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Excel
np. Microsoft Excel Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego; lub OpenOffice Calc)
« wpisywac tekst i liczby do arkusza, formatowac dane,
zaznaczad je, edytowac, konstruowac tabele z danymi;
« korzysta¢ z funkcji Autosumowanie w arkuszu;
« tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres
kolumnowy, opisywac go w arkuszu i modyfikowac;
« analizowa¢ dane na podstawie wykresu kolumnowego.
29. Matematyka Tworzenie formut — arkusz kalkulacyjny, | 1.2.3, 113.c, Il 4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
z komputerem np. Microsoft Excel 1.2, 11l.2.d « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Excel
Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego; lub OpenOffice Calc)
» uzywac arkusza do rozwiazywania zadan rachunkowych;
* tworzy¢ proste formuty w arkuszu.
30. O czym moéwia Porzadkowanie danych w tabelachina | Il3.c, 14, lll1b, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
dane? wykresach — arkusz kalkulacyjny, n.2.d « korzysta¢ w podstawowym zakresie z programu Microsoft (np. Microsoft Excel
np. Microsoft Excel Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego; lub OpenOffice Calc)

wpisywac tekst i liczby do arkusza, formatowac dane,
zaznaczad je, edytowac, konstruowac tabele z danymi;
sortowa¢ dane w arkuszu;

tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy,
opisywac go w arkuszu;

analizowa¢ dane na podstawie wykresu kotowego.
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