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Miejsce i czas realizacji: innowacja obejmuje uczniów klas III-VI, którzy zgłoszą chęć uczestnictwa. Czas realizacji od października 2018r. do maja 2019r. Innowacja będzie realizowana na zajęciach pozalekcyjnych. Nie wymaga przyznania dodatkowych środków budżetowych.
I. Wstęp 
Drużyna Pierścienia została założona w naszej szkole w 2010 roku. Uczniowie wyrazili chęć uczestnictwa w zajęciach, na których będzie czas na czytanie fragmentów  „Władcy Pierścieni”, na rozmowy o przeczytanych bohaterach i wydarzeniach. Zaplanowano piesze wycieczki do lasu, gry planszowe oraz wspólne przeżywanie przygód. Z upływem czasu drużyna zdobywała nowe umiejętności, wiedzę i pewność, że ma wpływ na to, jak spędzać czas i że każdy jest potrzebny i ważny. Ponadto drużyna wzbogaciła się o ważne przedmioty: proporzec, pierścień, peleryny. Systematyczne spotkania dawały dużo radości, przynosiły efekty i chęć podzielenia się tym z innymi. Stworzono prezentacje multimedialne i zaprezentowano je rodzicom i znajomym. Chęć bycia potrzebnym spowodowała, że posprzątaliśmy kawałek lasu, oraz zrobiliśmy przedstawienie dotyczące agresji dla uczniów naszej szkoły. Obserwując naszych uczniów dostrzegamy potrzebę zwrócenia uwagi na podjęcie działań profilaktycznych po lekcjach, poza systemem klasowym, gdzie mogą spotykać się dzieci w różnym wieku. Spotkania ubogacone literaturą Tolkiena mają  rozwinąć wyobraźnię i uwrażliwić uczniów na wartości oraz wzbudzić potrzebę budowania bliskich  relacji. 
CELE OGÓLNE:
· ukazanie uczniom alternatywnego, ciekawego sposobu spędzania wolnego czasu,
· budowanie relacji w grupie  uczniów w różnym wieku,
· kształtowanie odpowiedzialności za siebie i innych,
· wyrobienie postawy szacunku dla każdego,
· kształtowanie świadomości patriotycznej
· zdobycie wiedzy i umiejętności,
· współpraca ze środowiskiem lokalnym,
· upowszechnianie turystyki,
· podniesienie jakości pracy szkoły. 

CELE SZCZEGÓŁOWE:
· zagospodarowanie wolnego czasu poprzez udział w zajęciach pozalekcyjnych,
· poznawanie wartości i kierowanie się nimi: przyjaźń, wolność, prawda, odwaga, odpowiedzialność, dobroć, pokój, sprawiedliwość, szacunek dla każdego,
· wspieranie rozwoju osobistego, a w szczególności umiejętności radzenia sobie 
z trudnościami i problemami oraz nawiązywania pozytywnych relacji w grupie, 
· rozwijanie poczucia własnej wartości uczniów, zwłaszcza uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, stwarzanie sytuacji umożliwiających osiągnięcie sukcesu,
· zdobywanie wiedzy i umiejętności (pismo elfickie, posługiwanie się kluczem 
do oznaczania roślin i zwierząt, korzystanie z leksykonu tolkienowskiego, wiązanie podstawowych węzłów, posługiwanie się kompasem),
· uwrażliwienie na piękno otaczającej przyrody,
· zachęcanie młodzieży do czytania książek,
· nawiązanie współpracy z Nadleśnictwem w Rybniku
· nawiązanie współpracy z SP Chwałowice

METODY PRACY:
· metoda praktycznego działania, ćwiczeniowa,
· metoda projektu,
· obserwacja,
· wykład, pogadanka,
· dyskusja,
· burza mózgów,
· prezentacja multimedialna.
FORMY PRACY:

· indywidualna,
· grupowa, 
· zespołowa.
II. Opis zasad innowacji:

Począwszy od października do końca maja „Drużyna Pierścienia” spotykać się będzie dwa razy w tygodniu. Na każdym ze spotkań uczniowie będą czytali fragment książki J.R.R.Tolkiena „Władca pierścieni”, będą rozmawiać o przygodach bohaterów, łączyć poznane już wydarzenia, przewidywać skutki działań i decyzji, a także szukać podobieństw 
w codziennym życiu, odwoływać się do wartości. W trakcie zajęć będą wykonywać różnego rodzaju zadania, których celem będzie rozwijanie umiejętności, pokonywanie trudności oraz współpraca. Część zajęć poprowadzi pedagog, która skupi się na wspieraniu u uczniów rozwoju kompetencji społeczno – emocjonalnych. Zaplanowano także spotkania tematyczne 
z leśniczym i zaproszonymi nauczycielami m.in. przyrody, j. polskiego. Do współpracy zaproszeni zostaną rodzice.
Zwieńczeniem wszystkich podejmowanych wcześniej działań będzie obóz wędrowno - sprawnościowy, który odbędzie w maju 2019r. z udziałem Drużyny zaprzyjaźnionej szkoły.
Innowacja będzie realizowana na zajęciach pozalekcyjnych. Tematyka zajęć może być dowolnie modyfikowana w zależności od potrzeb grupy.
DZIAŁANIA INNOWACYJNE:
Liście 

Pierwsze zadanie rozpoczynające przygodę. Trzeba zrobić liść dowolną techniką, podpisać go i powiesić go na drzewie (przygotowanym z gałęzi i umieszczonym w widocznym miejscu na korytarzu)
Gazetka 
Na niej umieszczone są najważniejsze informacje o DP, zadania dla drużyny, każda osoba 
z drużyny może umieszczać na niej informacje, część z nich napisana jest za pomocą pisma elfickiego.

Litery 
Pisma uczymy się małymi partiami, ( mały test literowy) po opanowaniu wszystkich znaków należy zaliczyć wielki test literowy. Nagrodą za wynik zadawalający Gandalfa jest otrzymanie nowego imienia.
Imiona
Używamy imion zaczerpniętych z Władcy pierścieni i Silmarilionu. Imię Sam jest zarezerwowane. To honorowy tytuł dla prawdziwego przyjaciela.

Proporzec

To nasz znak, symbol. Zabieramy go na wszystkie wycieczki, wyprawy. Znamy historię jego powstania i symbole na nim umieszczone.

Pierścień
Powiernik pierścienia, żeby go otrzymać, musi na to zasłużyć. Wtedy nosi go z dumą przez określony czas, najczęściej tydzień. Na gazetce umieszcza swoje imię przy znaku powiernika. 

Hymn

Uczymy się hymnu, słów i melodii i z czasem coraz ładniej go śpiewamy.

Peleryny

Zakładamy je w szczególnych sytuacjach, wycieczki do lasu, wyprawa DP. Na pelerynę przyszywamy guziki, tzn. odznaczenia za przeżyte przygody.

Wyprawa  - trzydniowy obóz wędrowno – sprawnościowy. 
Zaangażowanie do udziału w Drużynie uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. 

III.  Ewaluacja:
  
· Przed rozpoczęciem innowacji przeprowadzona zostanie ankieta wśród rodziców dotycząca kształtowania systemu wartości dzieci na zajęciach oraz wśród uczniów 
na temat sposobu spędzania wolnego czasu. Ankiety ponowione zostaną 
z końcem programu.  
· W trakcie programu systematycznie badany będzie poziom wiadomości i umiejętności zdobytych na zajęciach poprzez testy i zadania.
· Na początku, w trakcie trwania programu i na końcu programu wypełniony zostanie arkusz obserwacji i spostrzeżeń dotyczących uczestników programu. 
· Wyniki ewaluacji autorki programu przedstawią na konferencji RP w czerwcu 2019r. 
PRZEWIDYWANE OSIĄGNIĘCIA: 

Uczniowie:

· wykorzystują w praktyce zdobytą wiedzę,
· potrafią rozpoznać niektóre zwierzęta i rośliny występujące w naszych lasach,
· znają bohaterów opowieści Tolkiena i ich przygody,
· znają i cenią wartości „Drużyny Pierścienia”,
· potrafią współpracować w grupie,

· szukają rozwiązań pojawiających się trudności, próbują je rozwiązać, są wytrwali w dążeniu do celu,
· rozwijają myślenie, pamięć, koncentrację uwagi – m.in. znają pismo elfickie Tengwar Feanor, znają podstawowe słowa elfickie, znają i potrafią śpiewać hymn Elendilich, zapamiętują nazwy roślin, zwierząt
IV.  Załączniki
- tematy zajęć – załącznik 1
- umiejętności praktyczne – załącznik 2
Wyprawa Drużyny Pierścienia – scenariusz obozu – załącznik 3
Załącznik 1
Tematyka spotkań czytelniczo – dyskusyjnych:
	lp
	temat
	pytania

	1.
	Gdzie można spotkać Hobbita?
	Czy to elfy, krasnoludy czy może ludzie?

Czym się zajmują?

Gdzie mieszkają?

Co z tymi stopami?

Co lubią najbardziej? 

	2.
	Gandalf Szary
	Co o nim wiemy?  Gwałtowna burza mózgów.

	3.
	111 urodziny Bilbo Baginsa
	Kto komu daje prezent?

Jak kończy się przyjęcie urodzinowe?

Czy Bilbo cieszy się wyruszając w podróż?

Co pozostawia w domu?

Czy masz takie przedmioty, z którymi ciężko ci się rozstać?

	4.
	Pierścień – błogosławieństwo czy przekleństwo. 
	Czym jest pierścień dla Bilba a czym dla Frodo?

Spojrzenie na pewne sprawy z dystansu. Szukamy takich przykładów w naszym życiu.

	5.
	Sam Gamge
	Z deszczu pod rynnę.

	6.
	Elfy 
	Kto chce być Elfem? Dlaczego?

	7.
	Bbree
	Obieżyświat, Aragorn

	8.
	Nazgule
	Ciemne typy. Skąd się wzięły?

	9.
	Wichrowy czub
	Wolna wola to plus czy minus?

	10.
	Riwendell
	Dobre miejsce na wakacje.

	11.
	Narada u Erlonda
	Kompromis, poświęcenie, odwaga, odpowiedzialność.

	12.
	Drużyna pierścienia
	Wielka różnorodność.

	13.
	Moria 
	Niby taka sobie zamknięta góra, a jednak ile skrywa tajemnic. Czy znasz takie zamknięte góry? A może ty jesteś taką górą?

	14.
	Kazad -dum, Barlog
	Wspomnienie pradawnych dziejów.

	15.
	 Galadriela – pani Lothlorien
	Dobrze wpaść na herbatkę do Pani Galadrieli.

	16.
	Boromir rozdzielenie drużyny
	Czy Boromir to taka Zosia samosia?
 Jak poradził sobie z mocą pierścienia?

Jak potoczyły się losy drużyny?

	17.


	Merry i Pippin  w lesie Fangorn
	Musimy sprawdzić co słychać w lesie. Co mówią enty?

	18.
	Gandalf Biały
	Jakiego proszku do prania używa Gandalf?

	19.
	Jeźdźcy Rohanu
	Theoden, Eowina, Eomer, Grimma, konie, trawa, simbelmyne

	20.
	Helmowy Jar
	Walka dobra ze złem. Kto ją podejmuje?

	21.
	Palantir
 u Sarumana
	To taka komórka z Numenoru.

Czy oby na pewno jest bezpieczna?

Jak dobrze z niego korzystać?

	
	Aragorn wchodzi do doliny umarłych
	Strach wszystkich obleciał. Czy odważny to ten, który niczego się nie boi?

	22.
	Drużyna 
w Gondorze
	Skąd to drzewo w Gondorze? Dlaczego uschło? Dlaczego wciąż jest strzeżone? Kto tu jest patriotą? Co dla ciebie jest ojczyzną?

	23.
	Frodo i Sam w drodze do Mordoru.
	Nadzieja wbrew nadziei. Skąd brać siły? Jak wytrwać do końca?

	24.
	Szeloba
	Co wy o tym myślicie? Jak mądrość dla nas z tej historii?

	25.
	Sam to znaczy przyjaciel.
	Dlaczego Gandalf twierdzi, że Sam to prawdziwy przyjaciel?

	26.
	Orodruina - szczelina zagłady.
	Co chcę wrzucić do szczeliny zagłady? Od czego chcę być wolny?

	27.
	Porządki w Hobbitonie
	Wszystko inaczej niż w filmie. Adaptacja i ekranizacja.

	28.
	Szara przystań. Pożegnanie
	Pożegnanie, rozstanie, kres pewnej drogi. Tak jak w życiu…


Załącznik 2

- pismo elfickie
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-  posługiwanie się kluczem do oznaczania roślin i zwierząt 
-  korzystanie z przewodnika encyklopedycznego
-  lina: zabawy z wykorzystaniem liny

-  sznurek: wiązanie podstawowych węzłów, przeplatanki manualne, wirujący guzik

-  nitka: przyszywanie guzików, haft krzyżykowy, szew podstawowy
- posługiwanie się kompasem
Załącznik 3
Harmonogram wycieczki

	Data
	godzina
	program

	Elenya


	8.15

9.00- 10.30

11.00 – 12.00

12.00 - 13.00 

13.00

13.30 – 15.00

15.15 – 16.15

16.30 – 18.00

17.30 – 18.30

18.30 – 19.30 

19.30 – 21.00

21.00 -22.00

22.00
	- zbiórka w szkole, sprawdzenie obecności, przypomnienie regulaminu

- podróż koleją do Szymocic

- zakwaterowanie, 

- spacer po najbliższej okolicy

- obiad

- zajęcia w terenie, tworzenie fotozielnika, rozpoznawanie roślin 
i zwierząt za pomocą klucza przyrodniczego.

- powtórka z pisma Tengwar Feanor

- upragniony odpoczynek, rekreacja na łonie natury, 10 kijów

- nauka ( Gandalf zaplanował coś bardzo trudnego)

- wieczorna wędrówka po lesie i zbiórka szyszek 

- ognisko, płonie prawie wszystko, siedzą grubasy i jedzą tłuste kiełbasy

- kolacja i toaleta

- cisza nocna czyli ani mru mru

	Anarya


	8.00

8.00-8.15

8.30-9.00

9.00-9.45

10.00 – 12.00

12.00 -13.00

13.00

13.30 15.00

15.00 – 17.00

17.00 – 18.30

19.00

20.00 – 21.59

22.00
	- pobudka ostateczna

-poranna toaleta

- ćwiczenia aktywizujące (prowadzi szałas Rivendel)

- śniadanie ( robi szałas Lothlorien)

- szukamy Numenoru

- dochodzimy do siebie

- obiad zasłużony w pełni

- czas dla Luthien(czyli może zdarzyć się wszystko)

-  i buszowanie po lesie

- opowieści dziwnej treści z mchu i paproci

- zabawy niekoniecznie zabawne

- czytanie literatury i pewnie jakiś mały teścik w stylu Gandalfa

- krótka toaleta i dłuuuga cisza nocna

 

	Isilya


	8.00

8.00-8.15

8.30-9.00

9.00-9.45

10.00 – 12.00

12.30 -13.00

13.15 -14.00

14.01


	- pobudka ostateczna

-poranna toaleta

- ćwiczenia aktywizujące (prowadzi szałas Lothlorien)

- śniadanie (robi szałas Rivendel)

- porządki, pakowanie, wykwaterowanie

- szukamy torów, gdzieś tu muszą być

- wracamy do Śródziemia

Pożegnanie, spore łez wylanie




