Instrukcja oprogramowania
Teachlinfinity Pro
do tablic Newline TruBoard

AGRAF

== SYSTEMY INTERAKTYWNE Nowe Sady 2, 94-102 £6d?




Spis tresci

Ny o1 IR A =T of PR SRR PRRR PR
WYMAEaNia SYSTEMOWE ....cevviiiiiiiiiiiiiiiieieieieeeeereee e eeeeeseeeeeessesseseesesesssesaee
Minimalne wymagania SYStEMOWE .......c.uveeeeciieeeeiiiee e e
] L= or- Y L= TSP UTRTST
SYStEM OPEFACYINY coeieieeeeee e,
INstalacja OProgramOWANIA . .....ccciciieeieiiieeeccieee ettt e e et e e eertae e e serereeeeanes
Kalibracja tabliCy......ueee i
Uruchamianie 0programowania ......cccuvvieeeeeeeeeciiiiieeee e e ecccirreeee e e e e eenrraeeee e e e
Interfejs OProgramoOWaNIA. ... ..cceieieeecciiieeee e e e ee e e
Konfiguracja oprogramowWania.........eeecciieeeieieee e e cciree e eeteee e scee e e eeraaee e enes
KoNnfiguracja SYSTEMU ......ueiiiiiiiee et
Zarzadzanie UZytkoOWNIKami .........coceciiiiiieiei et
DOSTOSOWYWANIE ...uuueiieiiiiiiiiiniiiei s aaanaanaannaaannnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Interfejs KONFIGUIaCi ..cccvuiiiicieee e e

VLT o TV o] 11U RUR
Y LT o TV Yo 1Y o | U
MENU SEFONA c.ciiiiiiiiiiiiiiii e e
Menu WSTaWIanie ........ccciiiiiiiiiiiiiiiiiii e
MENU Przedmiot.......eeiiieeiiie et
IMIENU RYSUjuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiieiii s annnsasnnnnnsnsnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
MENU NAIZEAZIA ....uvveeieiiiee ettt e et e e et rae e e e sabae e e e nreeas
Operacje Na 0bIeKLaCh .........ceviiiieec e
Menu kontekstowe 0bIEKEOW ........cccceriiriiiiiiiiieeee et

[[C0] 01 =1 TN

AGRAF

=== SYSTEMY INTERAKTYWNE Nowe Sady 2, 94-102 £6dz




Minimalne wymagania systemowe

CPU: Intel Pentium Dual Core
Pamiec¢ : 1GB

Karta grafiki : Wspierajgca DirectX 9
Dysk twardy : 10 GB

Rozdzielczos¢ : 800x600,1024x768

USB 2.0

Zalecane

CPU : Intel Core i3 lub wyzszy

Pamieé : 2GB

Karta grafiki : Support DirectX 10

Dysk twardy : 20 GB

Rozdzielczos$¢ : 1024x768,1280x1024 or above

USB2.0 lub USB

System operacyjny

Microsoft Windows XP/Win7/Win8/Win8.1
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Zainstaluj oprogramowanie z ptyty dotgczonej do tablicy lub ze strony interwrite.pl.
Uruchom plik instalacyjny oprogramowania

Rozpocznij proces instalacji. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie

i Instalacja - Teach Infinity Fro S i < ]

| ! Witamy w Kreatorze instalacji

| programu Teach Infinity Pro.
|

Instalator zainstaluje teraz program Teach Infinity Pro
2.0.11.20151201 na Twoim komputerze.

| Zalecane jest zamkniede wszystkich innych uruchomionych
programow przed rozpoczedem procesu instalagi.

Wybierz przyask Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakonczyd instalacge.

Dalei> | | Ay |

Podczas instalacji pamietaj zeby réwnie zainstalowac sterowniki oprogramowani

o Instalacja - Teach Infinity Pro - x 1

Zaznacz komponenty
Ktdre komponenty majg by zainstalowane?

Zaznacz kompaonenty, ktére cheesz zainstalowad, odznacz te, ktdrych nie cheesz
zainstalowac. Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad,

| Peina instalacia -
Glowne oprogramowanie 756,5 MB

Klasa online 28,4 MB
Sterownik produktu 15,1 MB

Wybrane komponenty wymagaja co najmniej 772, MB na dysku.

| <wstecz Dalej > Anuluj

Nie przerywaj procesu instalacji.

Po zakonczonym procesie instalacji uruchom ponownie komputer.
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i Instalacja - Teach Infinity Pro

Zakonczono instalacje programu
Teach Infinity Pro

Prosimy o ponowne uruchomienie komputera w celu
aktywnego oprogramowania.Chcesz teraz ponownie
uruchomic komputer?

@ Tak, teraz uruchomie ponovinie komputer{zalecanie){ Y}
Mie ,urochomie ponawnie pazniej{N)
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Podtacz tablice do komputer za pomocg kabla USB (dotgczonego do tablicy lub innego kabla USB 5m).

W zasobniku systemowym znajduje sie ikona ktéra informuje o potaczeniu tablicy z komputerem

- tablica nie jest potgczona z komputerem

i

- tablica jest potgczona z komputerem

Aby rozpoczg¢ kalibracje tablicy kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone w zasobniku systemowym
i wybierz polecenie KALIBRUJ (Calibrate).

Kalibiruj

Remote Diagnose
Config..,

O programie
Wayjdz

Pojawi sie okno z wyborem punktéw kalibracji — 4 punkty, 9 punktow oraz 21 punktéw. Im wiecej
punktow kalibracji tym kalibracja doktadniejsza. Zalecana liczba punktéw kalibracji to 9.

Po wybraniu liczby punktow kalibracji wybierz nacisnij przycisk Kalibruj.
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r = =
& Ustaw tablics jako ekan PC el X |

IR-LSE-5-0L00W1 12 42,06.20,08.05.19.00.00 4 punkty
[Miain Screen 1024, 7eB = Kalbiuj Zapisz dane kefibracy | | Listare dane kakbracii @ 0 punkkow

21 punkdow

Pojawi sie okno kalibracji z 9 punktami kalibracji tablicy oraz 4 punktami aktywacji paskéw skrotow.

Zaznacz najpierw 9 punktow kalibracji tablicy (zaczynajgc od punktu numer 1) a nastepnie zaznacz 4
punkty aktywacji paskéw skrotow.

Do kalibracji uzyj palca lub dla zwiekszenia doktadnosci markera dotgczonego do tablicy.

Przytrzymuj punkt kalibracji oraz aktywacji az nie zniknie pasek postepu pod punktem.
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Po wykonanej kalibracji nalezy wykonac sprawdzenie czy kalibracja przebiegta w sposdb prawidtowy.

Dotknij za pomocg palca lub markera obszaru roboczego (wyswietlania) tablicy i sprawdz czy

palec/marker pokrywa sie z kursorem. Jezeli wystepuje przesuniecie pondw kalibracje.

Aby uruchomi¢ oprogramowanie kliknij ikone

Teach Infinity Pro

_‘z Teach Infinity Pro -
{ Pik Edytuj Strona Wstavianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc
(B eBo s mmy 03 WK SCLED D@ T L e 4B !

|
| wowy1 x| 15 4bxD
{ Miniatura &

=500 a®Ban 1/ 1

Vupezi [ | ase exepDezid [F] | EnEun

oA RIE e ||| 9o Ay fie | BU03S
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Konfiguracja oprogramowania znajduje sie w menu Plik.

& Teach Infinity Pro

E‘Plik| Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

b Nowy b Bsw "K[ﬂ##@ &ﬁT_‘iﬂ ﬂx)d:c&; “H'E:a
= Otwdrz
EQH Ostatnio uzywane dokumenty *
E] Zapisz
[ Zapisz jako
Q Importuj :
-g Eksportuj 4
| Wyslj e-mal »
= Druk L
'u' Konfiguracja . & Keonfiguracja systemu
@ Wybdr jezyka * | & Zarzadzanie uzytkownikami
=T Zamknj plk # Dostosowywanie
[l Wyjscie -# Interfejs konfiguragji

Konfiguracja systemu
W tej czesci znajdziemy ustawienia rozpoznawania pisma, ustawienia szerokosci linii pisaka,
ustawienia slajdéw

Konfiguracja systemu % x ]
Ustawienia Box Quick Ustawienia pisaka
Ustawienia identyfikacji pisma recznego Inne
Wiasciwosc pisma recznego ]

dentyfikacia jezyka: Cras idertyfikacii Ms

Rozmiar czeionki: Automatyc - | Funt

Przywrédé ustawienia domysine | oK Anuluj
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Zarzadzanie uzytkownikami
Czesc ta pozwala na tworzenie profili uzytkownikéw. Jezeli chcemy stworzyé nowy profil musimy

klikng¢ ikone b , wpisa¢ nazwe, hasto, ustawic avatar.

A Zarzadzanie uzytkownikami X ]
Lhbhar bbb b

[ Uzytkownik
domysiny ]

Za pomocg kolejnych przyciskdw mozemy:
e usungc profil,
e przetgczy¢ uzytkownika,
e ustawi¢ aktualnego uzytkownika jako domysinego
e przywrdci¢ domysine ustawienia dla aktualnego uzytkownika

e zmieni¢ dane aktualnego uzytkownika
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Interfejs konfiguracji

W tej czesci stworzymy wiasny pasek narzedzi

Przeciaggnij wybrang funkcje z okna Dostosuj do paska narzedzi.

Do paska narzedzi mozesz doda¢ dowolng liczbe funkcji znajdujgcych sie w oknie Dostosuj.

& Teach Infinity Pro

Plk Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

ERGREm e PR RSKATLD DB T I, W LR

Nowyl X| G

Dostosuj @ 31
Polecenia
Aby dodat polecenie do narzedei; wybierz kategorie i
przeciagni polecerie z oknoflelogonego na pasek narzedz
Kategorie: at
Plic -
Edytuj Nowsy =
Strona A = L
Vistawiarnie = Owwérz 3
Przedmiot
Rysuj 5
i % Ostatnio uzywane dok...
P 3 :
s B zapisz
[l Zapisz jako
£ tmnorhs ¥
| zamei |

4brxd

1171
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Menu plik
® Teach Infinity Pra -

Eipnk} Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

|5 Movy RS KATLE AET L ez [ (BRES
= Otwérz

[Eﬂ Ostatnio uzywane dokumenty *
B Zapisz

[y zapisz jako

=) Importuj

-:| Eksportuj
Wyslj e-mai

= Druk

ﬁ Konfiguracja

&) Wybdr jezyka

T Zamknj plk

W wyjsce

4 bxD

2 e

Nowy — tworzenie nowego projektu

Otworz — otwieranie projektu zapisanego na dysku

Ostatnio uzywane dokumenty — podglad ostatnio otwieranych projektéw
Zapisz — zapisywanie aktualnie otwartego projektu

Zapisz jako — zapisywanie aktualnie otwartego projektu

Importuj — import plikéw *.ppt, *.pptx oraz *.iwb

Eksportuj — eksport projektu do innego formatu (patrz zdjecie ponizej)

4 Eksportyj plk Image
e Eksportu) plki PPT
! = FEksportuj plik PDF
i Fksportuj plik HTML
Eksportuj plik DOC

Eksportuj plik EXCEL
Eksportu) plki IWB

I B R E
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Wyslij email — zatacz projektu do maila w postaci pliku ppt lub pdf
Drukuj — wydruk projektu

Konfiguracja — patrz rozdziat 5 instrukcji

Wybor jezyka — wybér jezyka interfejsu oprogramowani

Zamknij plik — zamyka biezacy projekt

Wyjscie — zamyka oprogramowanie

Menu Edytuj

¥ Teach Infinity Pro -

: Phk|Ed\_.rtujiStmna Wstawianie Przedmiot Rysuj Marzedzie Pomoc

‘15| Cofi WP PYLEL DT L Moo,
Now! P Przywrdc
do  Wytni
1 Kopiuy =,
& .
X Usuf
%2 Klonowanie
EL Klonowanie przez przecigganie *
Wyczysc slajd :
tlw'u'_ LY.
i

Cofnij — cofanie ostatnio wykonanej operacji

Przywroc¢ — powtdrzenie po cofnieciu ostatniej wykonanej operacji

Wytnij — wycinanie zaznaczonego obiektu z projektu

Kopiuj — kopiowanie zaznaczonego obiektu

Wklejanie — wczesniej wycietego obiektu do projektu

Klonowanie — powielanie zaznaczonego obiektu

Klonowanie przez przecigganie — powielanie przez przecigganie zaznaczonego obiektu

Wyczys€ slajd - usuwanie wszystkich adnotacji/notatek/rysunkéw/obiektow ze slajdu

13
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% Teach Infinity Pro -
Pk Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Marzedzie Pomoc

i ] T TR = = —
B AILd KoK LPLL ABT L Mae L WS

Nowy2 X

Nowy slajd ’ B3

Usun slajd

Poprzedni slajd

' %' B ©

Nastepny slajd
Przesun

Odtwarz slajdy

&) €

Kolor tta

E €

Obraz tta ¢
Zmien teksture tha  »

Usun obraz tla

=N B A

Ustaw rozdzielczosc

Nowy slajd — wstawia nowy slajd do projektu

Opcje w ramach nowego slajdu:

[Strona|Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

ilg Nowy slajd * || & Nowy bialy slajd
@ Usuri slajd [d Nowy siaid ekranowry
4 Poprzedni slajd m MNowy czarny slajd
% Nastepny slajd

Uy r
I Przesun

Odtworz slajdy

l8| Kolor tla

l.d Obraz tla >
_f% Zmien teksture tha ¥
.ﬁ Usun obraz tta

B Ustaw rozdzielezoéé

|
Nowy biaty slajd — wstawia nowy biaty slajd

Nowy slajd ekranowy — wstawia slajd z zrzutem ekranu oprogramowania (pulpitu) pracujgcego pod
programem TeachlInfinity Pro

Nowy czarny slajd — wstawia nowy czarny slajd
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Poprzedni slajd — przefacza do poprzedniego slajdu
Nastepny slajd — przetacza do nastepnego slajdu
Przesun — umozliwia ustawienie strony projektu w dowolnym miejscu ekranu

Odtworsz slajd - automatycznie otwiera wszystkie slajdy. Po wybraniu tej opcji pojawia sie menu
ktore pozwala na pauzowanie odtwarzania, zatrzymanie odtwarzania i ponowne uruchomienie

o

Kolor tta — ustawia kolor tfa dla kazdej strony projektu

Obraz tta — ustawia grafike jako tto strony. Mozna ustawic grafike z bazy programu lub grafike z dysku

naszego komputera

[Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

s KoK PEZEL

& Nowy slajd 4

L%

o Usur slajd

& Nastepny slajd
<1 Przesun
Ej Odtwdérz slajdy

[& Kolor tha

.ﬂ Obraz tla 4

| Imiefteksturetla

Usuri obraz tla

- |
B Ustaw rozdzielczogé

Inne

| »

4
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Zmien teksture tfa — ustawia teksture tta strony. Dostepne tekstury na zdjeciu ponizej

[5tmna|Wstawianie Przedmiot Rysuj Marzedzie Pomoc

[lo towsaw  »| I WP KA,

m Usun slajd

" Przesun

A,

Odtwdrz slajdy

€ L)

Kolor tla

Obraz tha 4

Zmien teksture tla  » [:] Nie

Usuri obraz tta E] Linia pozioma

nEESD

Ustaw rozdzielczosd [D Linia pionowa

@ Linie siatki

@ Krata kwadratowa
@] Krata M stow
Pinyin

(B] Tt

(B) T2

@ Czytaj muzyke
@J Papier listdw

Usun obraz tta — kasuje obraz tta strony

Ustaw rozdzielczos¢ — ustawia rozdzielczos¢ projektu

Menu Wstawianie

—_

Wstawian're‘Przedm}nt Rysuj Narzedzie Pomoc
ﬁ Multimedia gf

Pole tekstowe

|

Grafika wektorowa ;
Wykres wybrany przez uzytkownika *
WordArt

Wizualizer

B 8 & A
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Multimedia — umieszcza w projekcie film lub nagranie dzwiekowe

Po wstawieniu filmu pojawia sie dodatkowe menu ktére umozliwia uruchomienie filmu, pauzowanie,
stopowanie, uruchomienie filmu w zwolnionym tempie, przewijanie, pogtosnienie, wykonanie zrzutu
ekranu, adnotowanie na filmie oraz wyswietlenie filmu w proporcji 4:3 lub 16:9.

. o>
b &
OT ResponseCard
Changing Thae Channeal

K

i,

(TR
— .

ST

- B
L

Pole tekstowe — umieszcza w projekcie pole tekstowe w ktédre mozemy wpisywac dowolne teksty
oraz je edytowad. Zmieniac rodzaj czcionki, wielkosc czcionki, pogrubienie, pochylenie, podkreslenie,
wyréwnanie, kolor czcionki, kolor tta czcionki oraz uruchomic klawiature ekranowa.

& S
WARSZAWA, POZNAN

E,:% Segoe LI =20 - B I H %

I
il
-
% |
B
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Grafika wektorowa- umieszcza w projekcie grafike wektorowgq z bazy programu

|Wstawianie‘Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

|2 mukmeds PCLL DET
T Pole tekstowe .
4 Grafka wektorowa ‘(> » =» 4
= Wykres wybrany przez uzytkownka * | whp & @ A @
A WordArt -eEee
_wip Wizualzer * N + 9
S T = m AR
EECV

Wykres wybrany przez uzytkownika — umieszcza w projekcje wykres z bazy programu

3 Wstawian[eiptzedmiot Rysuj MNarzedzie Pomoc

] l‘-‘?’* Mulimedia JV#E b
T  Pole tekstowe

£ Grafka wektorowa >

= Wykres wybrany przez uzytkownka * | ", oh =
A WordArt {(y OIL1 O
Qiﬁ Wizualzer = T Q

+ 4
WordArt

Wizualizer — podglad obrazu z kamery wizualizera. Funkcja dziata tylko w momencie podtfaczenia
wizualizera do komputera.
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Menu Przedmiot
Zawiera baze materiatéw do wykorzystania na lekcji matematyki, angielskiego, fizyki oraz chemii

Prze,dmbts‘ Rysuj Narzedzie Poma

fd Matematyka 4. ¢
Angielski
Fizyka

(4]

Chemia

Szablony chiektdw

Materiat nauki

MR B

Po wybraniu przedmiotu pojawi sie okno z materiatami dla danego przedmiotu. Aby skorzystac z
wybranego materiatu nalezy go przeciggna¢ z okna po prawej stronie do strony projektu.

?Teath Infinity Pro = & X
Pk Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

(P R By WK ICLD DB T L e i WS |
Nowyl x| I 4bxD
{ Przedmiot = '

X Narzedze dyscypiname | 4§ Materiatnauk | 4 ¥ 1 / 1
1 gl Chemia

L g Angielski

| g Matematyka
= gl Fizyka

e

Kropks Odeinek  Strzaka o

oy | N

'Strzeka ob.. . |0dsinki geon Hat
wuk, wyeinek Okrsg Elipsa
Strzaka pojedymera 16

auApelal A3 || [ s fsny fee | Buang N [eiwpezid &7, [asem eyiepEBazid [F] | eaneu i

) O Ol

G < S ENE 6
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Menu Rysuj

:|Rysuj| Narzedzie Pomoc

¥ Wybierz rfﬁ
l Usun . .

Y Pojemnik na pisaki *

Zﬁ Tekstura 4

&/ Kolor rysowania 4

=£  Szerokosc ’

iw:  Rodzaj linii ’

= Poczatek lni »

= Koniec lini »

Q Wypetniono

Wybierz — pozwala na zaznaczanie dowolnych obiektéw w projekcie

Usun — zawiera gumke selektywng ktdra umozliwia zaznaczanie catych obszaréw ktdre majg by¢
usuwane oraz zwyktg gumke ktéra pozwala na usuwanie obiektow , krok po kroku”

.R‘:.rsuj{ MNarzedzie Pomoc
i Wybierz rﬁﬁ f.\.ﬁ J[; ;._t_; fodabe
1% Usun * | ¢ Gumka selektywna
.‘i' Pojemnik na pisaki * | 7 Pixel Eraser (Gumka)
’;/ﬁ Tekstura 4

{f Kolor rysowania »

=£ Szerokoid 4

= Rodzaj lini »

= Poczatek lini ¢

== Koniec lini ¢

E Wypetniono
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Pojemnik na pisaki

Zawiera rdznego rodzaju pisaki (patrz zdjecie ponizej).

Rysuj Narzedzie Pomoc

R’: Wybierz ri_.{'E AT, fvabe
¥ Usuh »

-ﬁ Pojemnik na pisaki * | 4 Pidro

Zﬁ Tekstura | & Pedzel

# Kolor rysowania > J Pidro do kaligrafii
=£ Szerpkosc v | &) Zakredhez

== Rodzaj lini » | & Pisak laserowy

= Poczatek lini > ! Pisak interpretujacy
== Koniec lini » | B Pisak inteligentny
'@ Wypetniono & Pisak teksturowy

Tekstura — zawiera rdznego rodzaju tekstury ktdre mogg zosta¢ uzyte do wypetnienia obiektow

Rysuji Narzedzie Pomoc
k| Wybierz rﬁ@ &ﬁ T _1;_; fod

1% Usuf >

w

% Pojemnik na pisaki
ﬁ Tekstura 5 ‘

o ;
&/ Kolor rysowania
i Szerokosc

L
m
il

w

-

iw: Rodzaj linii r @
== Poczatek lini » fiirie
== Koniec lini »

ﬁ Wypetniono
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Kolor rysowania — pozwala na wybranie koloru pisaka oraz natezenia kolru

|
F'.ysuji Marzedzie Pomoc

k Wybierz fﬁg fb-“-g" T _w‘I_; |
4 Usunf v

w

Pojemnik na pisaki

N
’;/ﬁ Tekstura 4
&/ Kolor rysowania . - .
ﬁ‘ Szerokosc b
iwm: Rodzaj lini » . .
== Poczatek lini 4 . ‘ ‘
= Koniec lini 4
Inne
f.‘ Wypetiono 0% [

Szerokos¢- umozliwia wybdr szerokosci linii. Do wyboru mamy zdefiniowane trzy szerokosci linii oraz
mozliwos¢ ustawienia szerokosci za pomocg suwaka.

Rysuﬂl‘w.larzgdzie Pomoc
Wbierz ’#% bﬁ T ;.E_-;. b

Usun b

=

b

[~

Pojermnik na pisaki *

VA Tekstura >

i‘}f Kolor rysowania v

§£ Szerokosc > | Cienki

iw: Rodzaj lini b | Sredn n——
E Poczatek lini v | Gruby I —
= Koniec lini v |20 5
E Wypetniono
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Rodzaj linii — definiowanie rodzaju linii. Do wyboréw 5 rodzajow linii (patrz zdjecie ponizej)

Rysuj Narzedzie Pomoc

L
® Wybierz !'ggﬂ; AT
4 @ Usun >

M Pojemnik na pisaki
ﬁ Tekstura r

&/ Kolor rysowania ’

E£  Szerokosc 4
i Rodzaj lini Pl ——
& Poczatek lini ks || WS D NS M 3N
. R EEEEEEEES
— Koniec lini r

5 - ..
t Wypetniono EBEEEEEEEE

Poczatek linii — definiowanie poczatku linii. Do wyboru 7 réznych poczatkéw linii (patrz zdjecie
ponizej).

Rysuj-! Narzedzie Pomoc

% Wybierz 'fé‘& AR T L

19 Usuh »

4 Pojemnik na pisaki *

ﬁ Tekstura >

# Kolor rysowania »

=2 Szerokoéé 4

i Rodzaj lini ;

&= Poczatek Ini b | ——

= Koniec lini y; ||

'ﬁ Wypetniono e
e
——
A—
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Koniec linii - definiowanie korica linii. Do wyboru 7 réznych koricéw linii (patrz zdjecie ponizej).

Rysuj| MNarzedzie Pomoc

W wWybierz = ﬁ AT | m

% | Usuh ¢

% Pojemnik na pisaki *

:’/A Tekstura »

# Kolor rysowania L

=£ Szerokosé L4

e Rodzaj lini *

= Poczatek lini L4

= Koniec lini b ——

% Wypislrione ——
——
——
——
-

Wypetniono — wypetniania obiektéw wybrany kolorem.

Menu Narzedzia

j | Narzedzie Pomoc

Reflektor abe

Kurtyna

Magrywarka obrazdw

Nagrywarka ekranu

Reczne nagrywanie 4
Klawiatura ekranowa

Funkcja rozpoznawania pisma recznego
Okno pisma odrecznego

Odtwarzacz Windows

Minutnik/Zegar

Kalkulator

Lupa

Zablokuj ekran

B CEQULRRID g A®

Kosz na skroty 4
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Reflektor — po wybraniu tej funkcji mozemy pokazad tylko wybrang czes¢ ekranu naszego projektu.

Aby zamkng¢ reflektor nalezy klikngé na bocznym obszarze poza swiattem reflektora i wybra¢ Wyjscie
(Patrz zdjecie ponizej).

Kurtyna — pozwala na ukrycie catego projektu lub jego czesci.

AGRAF
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W celu zamkniecia kurtyny nalezy klikngé na nig prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Wyjscie (patrz

rysunek ponizej).

[ Teach mfinity Fro

Pl Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

(R SMnle s &mmp 0 JW K PELD AET e i BRA

Howyl x| [

Okreél prostokat

Na wierzchu
Scie

4bpx0

all

Nagrywarka obrazéw — wykonuje zrzut ekranu

Magrywarka obrazow

G x |

Dostepne sg opcje wykonania zrzutu ekranu:

.
Caty ekran l E I‘ ‘P H #J

Zaznaczony fragment w postaci prostokata

Dowolny wycinek

(73
Nagrywarka ekranu — nagrywa wszystko co dzieje sie na ekranie

RecordScreen

naszego komputera. . | ’

Klawiatura ekranowa — wyswietla klawiature
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= Klawiatura ekranowa =

&1 Home PgUp Naw

Enter End PgDn Prz w gére
Insert Pause Prz w dot
Shift  Del Prtscn Serlk

AlGr Ctrl <« > B Opge Pomoc Zanikanie

Funkcja rozpoznawania pisma recznego — dziata tylko w przypadku podtagczonej tablicy. Przetwarza
pismo odreczne na pismo komputerowe.

Odtwarzacz Windows — umozliwia odtworzenie filmu przez odtwarzacz filméw programu
TeachlInfinity Pro

Otwérzplik | | Zamkrijplk | | Maksymalizus || Minimalizug | | Preywree | | wygsde

QT ResponseCard
Changing The Channel

Minutnik/Zegar — umieszcza w projekcje zegar. Kliknij na zegar prawym przyciskiem aby wyswietli¢
jego menu.

-

- | Czas start / pauza
Odliczanie

Zerj czas
Zatrzymaj zegar
Cyfrowy

Zegar lwarcowy

Rozmiar zegara »

| Tryb minutniks

Tryb zegara

Preeztocrystosc )
[] Automatyczne ukrywanic

Na wierzchu

Wyjécie

Kalkulator — wyswietla kalkulator systemu Windows

Lupa — powieksza wybrany fragment ekranu

AGRAF

===SYSTEMY INTERAKTYWNE Nowe Sady 2, 94-102 £6d?

27



ward POZNAN

Zablokuj ekran — blokuj ekran. Aby go odblokowa¢ nalezy przeciggna¢ palcem od lewej strony do
prawej.

i

Kosz na skroty — pozwala na tworzenie skrotéw do wybranych aplikacji, zdje¢, filméw znajdujacych
sie na komputerze.

Wskaz Sciezke dostepu do wybranej aplikacji, zdjecia, filmu nastepnie kliknij OK.

28
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-

Edytuj = "}
|y thownik zmienit Scieke zasobu A e
oK Anuluj

Aplikacja, zdjecie film pojawi sie automatycznie w Koszu na skroty.

AGRAF

== SYSTEMY INTERAKTYWNE Nowe Sady 2, 94-102 £6d?

29



Po umieszczeniu obiektu w projekcie mozemy dokonywac na nim wielu operacji.

&

@
=/ Obraca¢

Przesuwac go

KA

¥ Skalowa¢

= Funkcja dostepna w przypadku obiektéw takich jak figury geometryczne

K-
|:| Menu kontekstowe

30
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Menu kontekstowe obiektow

Po wybraniu Menu kontekstowego mamy dostep do kilku dodatkowych operacji

do | Wytni
= Kopiuj

Usun

TOX:"

Wyrdwnanie »

o

Szyfr ¢
Blokada 4
Widocznosc ’
Klonowanie przez przecigganie  *
Klonowanie

Kolejnosc *
Obrét 4

Obraz lustrzany ’

Odtwarzanie
Odtwarzanie petl
Wyyswiet] okno wiasciwosci

Edytui

N Q2 IARS S 0B

¥ Wyswietlaj centrum rotagji

|## | Zmien centrum rotacji

‘ Wycinanie wybranego elementu
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do  Wytnj

= Kopiuj

Kopiowanie wybranego elementu

B Wkl

Wklejanie wybranego elementu

X Usuh

Usuwanie wybranego elementu

Zapisywanie wybranego elementu

= Wyrownanie

Rownanie elementéw wzgledem siebie

Szyfr

Grupowanie elementdéw oraz ich
rozgrupowywanie

Blokada

[ +a]

Blokowanie wybranego elementu

@ Widocznosc

Ukrywanie wybranego elementu/pokazywanie
wybranego elementu

Ef. Klonowanie przez przecigganie

Klonowanie (powielanie) wybranych elementéw
przez przecigganie/ Zatrzymanie klonowania
wybranych elementéw przez przecigganie

%= Klonowanie

Klonowanie (powielanie) wybranego elementu

W Kolejnosc

Zmiana kolejnosci obiektéw wzgledem siebie

<= Obrét

Obroét wybranego elementu zgodnie ze
wskazéwkami zegara i w przeciwng strone do
wskazéwek zegara

AGRAF
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pia Obraz lustrzany

Odbicie lustrzane wybranego elementu

Oprogramowanie czyta napisany przez nas tekst

& Odtwarzanie

Odtworzenie operacji dokonywanych na
obiekcie (historii) — przesuwanie, skalowanie,
obrot

Odtwarzanie petli

&

Odtworzenie w petli operacji dokonywanych na
obiekcie (historii)- przesuwanie, skalowanie,
obrot

= Wyéwietl okno wiadcwodci

Pozwala na ustawienie obramowani wybranego
obiektu, wypetnienia go, ukrycia/pokazania,
klonowania go

Umozliwi edycje wybranego ksztattu lub

*, Wyswietlaj centrum rotagji

= Edytyj wybranego tekstu
Wyswietlenie punktu obrotu wybranego
P elementu

*2* Zmien centrum rotacji

Ustawienie punktu obrotu wybranego elementu

AGRAF
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Aby uruchomic tryb prezentacji kliknij ikone w lewym dolnym rogu

# Teach Infinity Prof Beta) -7
: Plic Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

BB dRB s +8mmy 0D NIV LC AETL wed| BRD |
| Howy1 x| 15 AbxD

Na ekranie pojawi sie nowe Menu.

%

[ g

%
= -
.

GOKRA08
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Trzy przyciski w Srodkowej czesci umozliwiajg:

1 wyfaczenie widoku narzedzi
. minimalizacje programu

. zamkniecie trybu prezentacji

| e d
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Q Narzedzia do adnotacji takie jak pisak, pisak inteligentny, gumka, wypetnienie,
szerokosc linii, kolor rysowania, zaznaczanie, przetgczanie sie pomiedzy slajdami

Zarzadzanie slajdami

*“* Dodawanie nowego slajdu

[d
(4

== Uruchamia tryb Office, pozwalajgcy na adnotacje na zewnetrznych
dokumentach programoéw takich jak Word, Excel czy PowerPoint

Dodawanie slajdu z zrzutem ekranowym

Przesuwanie

- Odtwarzanie

&

Czyszczenie zawartosci slajdu

Usuwanie slajdu

&
Zoom +
% Zoom -

Narzedzia takie jak: zegar, kalkulator, lupa, rozpoznawanie pisma recznego,

odtwarzacz windows

reflektor, kurtyna, wycinanie fragmentu zdjecia, nagrywanie, klawiatura ekranowa,

Baza materiatdw do wykorzystania na lekcjach matematyki, angielskiego, fizyki i
chemii
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W tej czesci mozemy stworzy¢ menu z narzedziami ktérych najczesciej uzywamy.

Zasobnik z narzedziami

Tryb Office umozliwia nanoszenie adnotacji do zewnetrznych programéw — Word, Excel oraz
PowerPoint.

Aby uruchomié tryb Office:

1 i

Kliknij Tryb prezentacji (ikona w prawym dolnym rogu) =

2. Kliknij ikone zarzadzania slajdami

(4

3. Nastepnie ikone komentarzy ekranowych *=2
4. Uruchom jedng z aplikacji z ktérg wspdtpracuje oprogramowanie Word, Excel, PowerPoint.

5. Wybierz narzedzie do adnotacji

6. Rozpocznij nanoszenie adnotacji

%

[ mla]
7. Umies$¢ adnotacje bezposrednio w dokumencie za pomocg ikon

8. Aby zakonczy¢ Tryb Office oraz Tryb adnotacji wybierz ikone y
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9. Zapisz naniesione adnotacje bezposrednio w oprogramowaniu na ktorym je wykonywates -
Word, Excel, PowerPoint (Plik->Zapisz)

Aby stworzy¢ wiasne Menu:
1. Wybierz Tryb prezentacji H

2. Kliknij ikone

Q@

3. Nastepni kliknij ikone

4. Przeciggnij wybrane funkcje z nowo otwartego okna w biaty obszar paska narzedzi

38
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Wybieramy menu po lewej stronie

& Teach Infinity Pro{Beta) - = x
: Pik Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

BRI URBE 48 s BRI NSKPIVLL AETL wace A WD |
Howyl X| [ 4k x

171

Nastepnie przechodzimy do zaktadki

¥ Teach Infinity Pro{ Beta) = 7 X
 Plic Edytuj Strona Wstawianie Przedmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

iBA dBR 4B ey D KNSRI ADETL el BES

[ Nowy1 x| 1B 4bx

{ Przedmiot
|=| .~ "X narzadze dyscypiname | 4 Materiatna 4 ¥ 1 / 1

Chemia
Angielski
Matematyka
Fizyka

rzedmiot l

B4 0

“BUAPRIEN A9} ||| UG ASIN oo [ eUBIS T 1oNUpoid I | ~[oer eepki0azid ] | eMiEM il
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Wybieramy przedmiot matematyka

Nowyl x| [

 Przedmiot 7

¥ Narzedzie dyscyplinarne rﬁ Materiatna 1 ¥

Chemia
Angielski
Matematyka

Fizyka

141

|~ Baumfziay dyaya ||| aujue isuny i | euans ] [1owwpazid 2 | iosem enepkBazid [ [ enew i |

W dolnym oknie odszukujemy narzedzie.

| Nowyl X! [

i Przedmiot. G

£

i ¥ Warzedzie dyscyplinarne [ﬁ Materiatna 1 P
- Chemiz
Angielski
Matematyka
Fizyka

EsEpEGazId [ | 2w jii

Odeinelk Strzaka po. ..

[ | 1oiwpazid 7 [

Strzaka ob. .. Odeinki geom.

ki wyeinek Okrag

@
=]
2
&
=
Z
@
2
S
3
@
B
-
a
g
=z
=5
o
o
g
=
H
o
[=]
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Przeciggamy nastepnie je na obszar roboczy

¥ Teach Infinity Pro{ Beta) - 7 X

 Pilkc Edytuj Strona W Srreah edmiot Rysuj Narzedzie Pomoc

B A0 g,—j > LR R IKANOLE LETL el BAD
| Nowyl X [ 4bx0
: Przedmiot »

X narzgdzie dyscypiname | & Materiatna 4 ¥ 1 /‘ 1
Chemia
Angielski
Matematyks
Fizyka

m ¢ b

Plaszozyrna Wspdrzedne

¢+ 5

Wepbtrzedne. .. WspOrzedne. .. Reczne rys...

A A ——

Estomisrz Cyrhiel Linijks

IO MATH_30_TETRAHEDRAL. png 5/6

“BauApEIE Al || | aujue Asiny i | eunss S [ompazd - | ase expepebazid 5] | emeu i |
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W razie pytan lub problemdw prosimy o kontakt telefoniczny 42 25 03 183 lub mailowy
piotr kaniecki@agraf.com.pl
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