Ucebné osnovy

Nazov predmetu Vytvarna vychova

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyZzdenne, 33 hodin ro¢ne /Ohodin
iSVP/iSKVP Spolu 33 hodin

Roc¢nik deviaty

Skola Zakladna skola s materskou skolou Kamienka
Nazov iSKVP Inovovany $kolsky vzdelavaci program ZS s MS Kamienka 113
Kéd a nazov iSVP iSVP pre 2. stupeti ZS v Slovenskej republike
Stupeii vzdelania ISCED 2 — niZz8ie stredné vzdelanie

Dizka §tidia 5 rokov

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

1. CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom Zziaci prostrednictvom vytvarnych cinnosti
spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizudlnych umeni (kresby, malby, plastiky, fotografie,
dizajnu, architektary, videa a filmu). VSetky ostatné didaktické formy ako pouzivanie ucebnice,
edukacnych materidlov, premietanie filmov a podobne st len doplnkovymi aktivitami (v rdmci
motivacie alebo naslednych ukazok, diskusii). TaZiskom je praca ziakov s vytvarnymi
materialmi, technikami a nastrojmi (od ceruzky az po fotoaparat a pocitac). Zahtna tvorbu od
vymyslenia napadu (¢o chcu ziaci vytvorit), cez nachadzanie formy (ako to vyjadrit), az po
realizaciu (schopnost’ previest’ ndpad a formu v materidli prostrednictvom vytvarnej techniky).
Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje gramotnost’ Ziakov — schopnost’ rozumiet’
vizudlnym znakom na zédklade vlastnej skusenosti, jednak st uvadzani do znalosti r6znych
foriem stéasnej vizualnej kultiry i kultarnej tradicie. Ziaci touto formou ziskavaju dolezité
kompetencie porozumenia reklame, filmu a videu, dizajnu, architekture; fotografiam obrazom a
objektom, ktoré ich obklopuju a vytvarajl ich ,,obraz sveta®.

2. CIELE PREDMETU
Ziaci

e spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni — vytvarného umenia, fotografie,
dizajnu, architektary, videa a filmu, rozumeji im a ziskavaji zdkladni gramotnost’ v ich
pouZivani,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizualne podnety a vytvarne
ich spracovavat’,

e rozvijaji tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technickt
realizaciu,

e spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, namet umeleckych diel a svoj zazitok z nich
vytvarne interpretuj,



e poznavaju vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujuce smery moderného a

stucasné¢ho umenia a historické slohy,

e osvojuju si primerané kultirne postoje, nazory a hodnotové kritéria; cez zazitky
aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel st uvadzani do poznavania hodnot

umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii a na urovni aktudlneho myslenia a interpretacie.

3. VZDELAVACI STANDARD -- VYKONOVY A OBSAHOVY STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v kombinovat’ rézne vybrané Styly vytvar-
ného vyjadrovania v jednom obraze.

konfrontdcia rdoznych Stylov moderného
alebo predmoderného umenia (obraz ma-
lovany roznymi S§tylmi a rukopismi
zvolenymi podla ukazok) ,

vybrané ,,- izmy* moderného genia,

mal’ba vybranych predmodernych slohov.
vyber, kombinécia, syntéza, komponovanie
a porovnanie formélnych a vyrazovych
vlastnosti roznych vylov .

MoZnosti zobrazovania videného sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v’ vytvarne rekon$truovat’ ¢ast neuplného
obrazu.

doplnenie casti reprodukcie (fotografie)
kresbou (malbou) ,

déraz na priblizné napodobenie S§tylu,
vyrazu a proporcii v doplnenej Casti,
»rekonstrukcia® — tonovanie plastickosti
(reStaurovanie chybajlicej Casti).

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:

v’ vyjadrit’ (nahradia, parafrazuji) podstatné
prvky svojho obrazu (vytvarného diela)
slovami (textom).

konceptudlne umenie,

nahradenie obrazu (predstavy) slovnym
vyrazom, vystihujicim jej podstatné prvky,
alebo: parafraza (interpretacia) zvoleného
konceptudlneho diela; text vyjadrujici v
jednoduchej forme podstatu ,, zobrazenej*
skutoCnosti; slovo ako nahrada obrazu
(sochy, akcie...) text a pismo vo vytvar-
nom umeni, konceptudlny text, obraz z
pisma, textu -lettrizmus ,

text umiestneny v konkrétnom prostredi
(kontexte), na objekte, alebo na casti
obrazu.

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:

v rozpoznat’ typické znaky suc¢asného ume-
nia a architektury,

v rozli§it' typické prvky roznych umelec-
kych slohov — ich suvislosti a rozdiely.

secesné umenie (secesné maliarstvo,
grafika, architektira, odievanie, dizajn,
Sperk ...),
vytvarné reakcie ziakov na vybrany
secesny artefakt, vyuzitie organického
ornamentu.

Skola v galérii
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie: komentovanie roznych (vybranych) druhov

v’ diskutovat’ o sucasnych vytvarnych die-
lach (o vystave, dizajne, architekture, fil-
me).

médii, zanrov, Stylov, obdobi a roéznych
autorskych pristupov v ramci jedného
média, zanru, obdobia (podla diel v galérii,
virtualnej galérii alebo podl'a reprodukcii),

knihy o modernom umeni/dizajne/archi-
tekture,

¢asopisy o su¢asnom ument,

pozn.: moznost prepojenia s tematickym
celkom: vytvarné vyjadrovacie prostriedky.

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v’ vytvorit' jednoduchy model architektiry
podl'a svojho navrhu.

navrh a model vybraného typu architektiry
(budovy, urbanizmu, krajinnej architektu-
ry...),

praca architekta — tvorba architektonického
navrhu.

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v upravit’ fotografiu v pocitadi.

digitalna postprodukcia fotografie,
montaze, filtre, zmeny farebnosti, propor-
cii; vyber Casti obrazu,

fotomontaz,

digitalnej fotografie,

pozn.: prepojenie s tematickym celkom:
elektronické média.

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v’ poznat’ hlavné fazy procesu vzniku audio-
vizualneho diela.

kratky pribeh — video (klip),
film a videoumenie ,
hra na ,.filmovy §tdb* — r6zne tlohy pri pri-




prave a realizécii,
pozn.: prepojenie s tematickym celkom:
elektronické média.

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v upravit’ videoklip v pocitaci.

postprodukcia obrazovej a zvukovej Casti
videoklipu, fotografie,

prenos dat (z kamery, fotoaparatu alebo
mobilného telefénu do pocitaca) ,

ulozenie dat, videoformat ,

vyber, Gpravy, strihanie a spdjanie zvuku a
obrazu ,

prezentacia videoklipu,

poz.. prepojenie s tematickymi celkami:
podnety fotografie a podnety videa.

Podnety dizajnu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
v' uplatnit’ vytvarné kritéria pri aprave svoj-
ho zovnajsku.

telovy dizajn — Uprava tvare (make up),
ucesu, o¢i, nechtov; optické korekcie tvaru
a vyrazu tvare, li¢enie,

kadernictvo, maskovanie, licenie, kamuflaz
(televizne, divadelné, fantazijné, historic-
ké...),

experimentovanie so svojim zoviiajSkom,
body art ,

pozn.: moznost prepojit’ s tematickymi cel-
kami: moznosti zobrazovania videné¢ho
sveta a podnety fotografie.

Tradicie a podnety remesiel

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie: tradicné (I'udové, historické) remesla (tech-
v’ poznat' najdoleZitejSie tradiéné (Pudové) niky a vyrobky),
remesla. vytvarna interpreticia vybranej tradi¢nej
techniky.
Synestetické podnety
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie: vyrazne odlisné hudobné formy (napriklad:

v’ rozpoznat' vztahy, podobnosti a rozdiel-
nosti medzi hudobnym a vytvarnym ume-
nim.

symfonia, sondta, fuga, aria...) ,
vyjadrenie vizualnych analdgii prostred-
nictvom vytvarnych prostriedkov.




Podnety pozndvania sveta

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie: e vytvarné vyjadrenie alebo vyuzitie vybra-
v’ rozpoznat' vizualno-estetické hodnoty v nych fyzikalnych / chemickych / biologic-
procesoch v prirode, kych procesov ,
v’ vytvarne interpretovat’ vybrany proces. e diclo (objekt, obraz), ktoré vyuziva vyt-

varné vlastnosti fyzikalneho / chemického /
biologického / procesu alebo zobrazuje sa-
motny proces - procesualne umenie.




