Vzdelavacia oblast

Umenie a kultura

Nazov predmetu

Vytvarna vychova

Rocénik

Osmy

Casovy rozsah vyucby

1hod tyz/33hod ro¢ne

Tematicky celok Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
téma
Vytvarné e transformécia vybraného motivu do niekolkych
vyjadrovacie tvarovych Stylov (napr. geometrizacia, ; OSR,
prostriedky znejasnenie, vyskladanie z inych tvarov, redukcia |Stylizovat motiv. TPaPZ
na obrys, vyjadrenie linkou, bodmi,
vyjadrenie plastickosti...)
e zobrazovanie vyrazu tvare
karikatara podla fotografickych portrétov
MozZnosti (prepojené s tematickym radom podnety Zobrazit’ charakteristicky vyraz roznych emaocii OSR,
zobrazovania fotografie) prostrednictvom portrétu (karikatary). TPaPZ
videného sveta e subjektivne transformovanie videnej reality,
nadsadenie a Stylizacia foriem umocriujuca vyraz
e expresionistické portréty, vyrazovée hlavy
Podnety e umenie inStalacie: inStalacia (alebo: pre konkrétny
moderného a priestor/z konkrétnych predmetov/z vytvorenych  |Vymenovat podstatné znaky umenia
sui¢asného rekvizit/z prirodnin...), inStalacie. OSR,
vytvarného e fotodokumentécia umenie performancie a TPaPZ,
umenia happeningu: performancia (samostatna — Predviest performanciu na vlastna tému. 0z2Z

symbolika gesta, postoja, pohybu); happening

(skupinovy; napr. zorganizovany nevSedny zaZitok)




Tematicky celok Obsahovy standard Vykonovy Standard Prierezova
téma
Vytvarné e barokové umenie (barokové maliarstvo,
c¢innosti socharstvo, architektura, odievanie, typografia...) |Rozpoznat typické znaky barokoveho OSR,
inS§pirované maliarstva, socharstva a architektury. TPaPZ
dejinami umenia e vytvarné reakcie Ziakov na vybrany barokovy
artefakt
e umenie v galérii, rozdiel medzi muzeom umenia
. a vystavou MV,
Skola v Diskutovat o videnej vystave, alebo OSR
galérii e krétka slovna (pisomna) reflexia (,recenzia“) prehliadke virtualneho muzea na internete.
vystavy alebo virtualnej galérie ¢asopisy o
suc¢asnom umeni/dizajne/architekture
Podnety e interiér a exteriér (Specifika a vzajomné vztahy) Rozlisit funkcie a vyraz interiéru a exteriéru. MV,
architektury e vyraz a funkcie vnitorného a vonkajsieho priestoru OSR,
e tvaroslovie a materialy Navrhnut vonkajsi a vnutorny priestor TPaPZ
e navrh vnitorného a vonkajsieho usporiadania fubovolne;j stavby.
vybraného typu architektiry
o fotografovanie portrétu (osvetlenie, vyraz,format, MV,
vyrez, profil, tristvrte profil , en face, podhlad, OSR,
Podnety nadhlad) RozliSovat rozne spdsoby komponovania TPaPZ,
fotografie e portrétna fotografia portrétu.

pozn. prepojenie s tematickym celkom: zobrazovanie
skutoCnosti




Tematicky celok Obsahovy standard Vykonovy Standard Prierezova
téma
Podnety videa o video a film — spoloéné znaky a rozdiely
afilmu e Zanre filmu (dokument, komédia, horor, detektivka, | Rozlisovat zakladné filmové Zanre.
sci-fi, seriél ...) MV,

e charakteristické znaky jednotlivych zanrov OSR,

e napodobnenie vybraného Zanru (napr. na trovni TPaPZ,
scenara, storybordu, kratkeho videa), alebo zostrih
klipu z ukazky vybranych Zanrov

pozn.: moznost prepojenia s tematickym celkom:
elektronické média
Elektronické e zostrih — montaz z ¢asti (kratkych ukazok) filmov
média (napr. stiahnutych z portalu youtube) alebo z
viastnych videozaberov Poznat zasady strihania videa. MV,

e strihanie, vyber Casti, spajanie, inStalacia zvuku OSR,

e vyber hudby/zvuku, ruchu k danej scéne (napr. z TPaPZ,
internetovych zdrojov) 0zz

e spajanie obrazu a zvuku v pocéitatovom programe

pozn. moznost’ prepojenia s tematickym celkom:
podnety filmu a videa
Podnety dizajnu o reklama MV,

e vybrana forma reklamného dizajnu: OSR,
névrh(plagat reklamny népis,banner, billboard, Zhotovit' jednoduchy reklamny produkt. TPaPZ,
svetelna reklama, reklamny predmet...) 0Zz,

e navrh a zalomenie reklamného sloganu, textu, Objasnit zamery reklamy. VMR

plagatu (bilboardu) - vztah obrazu a textu
reklama na vlastny produkt (napriklad vyrobok,




Tematicky celok

Obsahovy standard

Vykonovy standard

Prierezova
téma

pozn

dizajn...)alebo akciu/event/koncert/Sportoveé
podujatie/Skolsky veclierok...

tvorba reklamnej kampane

reklamny dizajn

. moznost’ prepojit' s predmetom informatika

Tradicie a
podnety remesiel

pozn

tradicie a sucasnost’

charakteristické prvky (tradicie, zvyky, slavnosti,
jedla ...) viastnej rodiny (socialnej skupiny)
charakteristické znaky svojho domova

rodinné ritualy, naboZenské ritualy, ritualy
vekovych skupin, Skolské a triedne ritualy
subkultary

.. moznost prepojit' s tematickym celkom: podnety

moderného a sucasného vytvarného umenia —
performancia, happennig

Poznat tradicie svojho prostredia.

Vytvarne interpretovat typicky podnet svojho
socialneho (rodinného) prostredia.

OSR,
TPaPZ,
0zz,
VMR

Synestetické
podnety

hmatové pocity

vnimanie kvality povrchu: teplo — chlad, hladkost' —
drsnost, vihkost — suchost, méakkost — tvrdost,
slizkost...

vnimanie tvaru: hranaty — zaobleny, tupy — ostry,
Jjednoduchy — zloZity...

vnimanie vahy, velkosti, dotyku, bolesti, pohybu...
vyjadrenie hmatového pocitu (perfomacné,
farebné, tvarové, prostrednictvom symbolu, motivu
alebo subjektivne abstraktného zobrazenia)

Vytvarne interpretovat hmatoveé pocity.

OSR,
TPaPZ,
0zz,




Tematicky celok Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
téma
Podnety e vytvarné vyjadrenie matematickych ukonov
poznavania sveta (s¢itanie, odCitanie, nasobenie delenie...), nahrada
¢isel tvarmi, farbami, grafickymi prvkami, Nachadzat' analogie medzi matematikou OSR,
zobrazeniami motivov a vytvarnym vyjadrovanim, kompoziciou. TPaPZ,
e variacie, kombinacie, transformacie, rady a série
vybranych prvkov
o plynulé a pretrzité, rastuce a klesajuce...




