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Uvod

Metodika vznikla za G¢elom obozndmenia utiteliek materskych $kél s inovovanym Statnym
vzdeldvacim programom pre predprimdarne vzdeldvanie v materskych Skoldch v oblasti
Umenie a kultira, c¢ast wvytvarna vychova. Konkrétne sa zameriava na prinos a
charakteristické prvky obsahovych avykonovych standardov avybrané vykonové urovne
jednotlivych podoblasti v Siestich podoblastiach: vytvarné cinnosti s tvarom na ploche;
vytvarné cinnosti s tvarom v priestore; vytvarné cinnosti s farbou, spontanny vytvarny

prejav, synestézia (medzizmyslové vnimanie) a vnimanie umeleckych diel.

1. Vychodisko - oblast umenie a kulttira, éast vytvarna vychova

Inovovany $tatny vzdeldvaci program pre materské skoly (dalej iSVP), vzdelavacia oblast
Umenie a kultura, vytvarnd vychova reaguje na zakladné poziadavky vedomosti, zru¢nosti a
postoje vyjadrené v koncepte klucovych kompetencii definovanych v Odporucéani
Eurdpskeho parlamentu a Rady Eurdpskej unie z 18. decembra 2006 o klucovych
kompetenciach pre celoZivotné vzdelavanie (2006/962/ES). Ide o klucové kompetencie,
ktoré potrebuju vsetci jednotlivci na osobné uspokojenie a rozvoj, aktivne obcianstvo,
socialnu inkliziu a zamestnanost. Zamerom priorit je stimulovat vSetky sektory, pocnuc
vzdeldvanim v ranom veku, aby v sulade so svojimi Specifikami realizovali aktivity rozvijajuce
kfuc¢ové kompetencie, medzi ktoré patri aj kultirne povedomie a vyjadrovanie tematizované
v oblasti inovovaného SVP umenie a kultdra, vytvarnad vychova. Kompetencia kultirne
povedomie a vyjadrovanie zahfna vSetky oblasti umenia a zd6raznuje vyznam ,,...kreativneho
vyjadrovania myslienok, skusenosti a emdcii prostrednictvom réznych médii vrdtane hudby,
scénickych umeni, literatury a vytvarnych umeni”. (Eurdpske spolocenstva, 2007, s. 12).
Medzi strategické priority v danej oblasti patri podpora kreativity, kulturneho povedomia,
a umeleckého vzdeldvania a podpora ucasti na kultirnom a umeleckom Zivote (Education,

Audiovisual & Culture Executive Agency, 2009).

V nasledujlcej ¢asti metodiky sa zameriame na oblasti inovovaného SVP vzdelavacia oblast

umenie a kultura, vytvarnd vychova, ktoré Uzko suvisia s vy$sie uvedenymi prioritami.
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Sucasna kultdra je povazovand za kultiru informacnd, audiovizudlnu vyznacujucu sa
neustalym zdokonalovanim novych technoldgii a masovokomunikaénych prostriedkov
a nasledne aj ich vplyvom na spolo¢nost, kulturu, psychiku, hodnoty a poznatky ludi. Nastup
a rozvoj informacéno-komunikacnych technolégii radikdlne meni psychosocidlne podmienky
Zivota aspOsob ludského myslenia. Vyznamné postavenie nadobuda obraz ako nositel
informdcie, ¢o zvySuje poZiadavky aj na rozvoj vizudlnej gramotnosti. Vytvarné cinnosti
poskytuju priestor narozvoj schopnosti nevyhnutnych na formovanie budiceho vizualne

gramotného cloveka, schopného vnimat, chapat, pouZivat a tvorit vizudlne informacie

a prostrednictvom nich efektivhe komunikovat.

Zamerom inovovaného Statneho vzdeldvacieho programu je vo vzdelavacej oblasti umenie
a kultdra v Casti vytvarna vychova postupne podporovat dieta tak, aby z neho jedného dna
vyrastol informovany divak, kriticky konzument aaj tvorca vizudlnych informacii
uvedomujuci si emocionalne, psychologické, fyziologické a kognitivne vplyvy pri vnimani
vizudlnych diel. S globalizaciou a multikulturalizmom narasta taktiez nutnost rozvijat
schopnost desifrovat znaky avizudlne obrazy inych kultdr a zaroven vztah klokalnemu,

narodnému a eurdpskemu kultirnemu dediéstvu.

Tak, ako umelec vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami prezentuje svoj kriticky pohlad na

svet reagujuc na aktudlne témy sucasnej/dobovej kultlry a spoloc¢nosti, tak aj dieta stvarnuje

(vizualizuje) svoj imaginarny svet, vlastné myslienky, pochybnosti a radost. Vytvarna ¢innost

dietata je prostriedkom, ktory dietatu umoZiuje sebavyjadrenie. Prostrednictvom

vytvarného stvarnenia dieta komunikuje svoje myslienky a reaguje na svet v ktorom Zije. Deti
raného veku nie su vidy schopné verbdlne vyjadrit to, o suU schopné vyjadrit

prostrednictvom kresby a farieb.

Vytvarna c¢innost je vytvarnou hrou a experimentom so zakladnymi vytvarnymi vyjadrovacimi

prostriedkami s nastrojmi, hmotou, materialmi. Uloha ucitelky spoéiva v usmerfovani

dietata pri vyjadrovani jeho predstav. Doraz sa kladie na zaZitok z tvorby, teda proces a nie

vysledny produkt. Uditelka nezasahuje do tvorby dietata, ale podporuje dieta, aby samo
zvlddlo zrealizovat svoje predstavy. Nepredkladd dietatu makety vytvarnych préc, ale
umozfiuje mu vytvarat jedine¢né individualizované diela v stlade s vlastnymi predstavami.

Ponuka dietatu podnety, ndmety a usmernenia, aby dokazalo pouzivat réznorodé vytvarné
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vyjadrovacie prostriedky, nastroje a material, ¢o rozvija u dietata nielen tvorivost, ale aj jeho
zruénosti pri narabani aspajani réznorodych materidlov ajemnd motoriku. Dostatok
podnetov a skusenosti dietata umozni eliminovat rizikd schematizacie vytvarného prejavu.
Ucitelka trpezlivo sprostredkiva detom roéznorodé nové témy, motivy, techniky, material,
nastroje, a tak ich vedie k tvorivému pristupu. Tieto vytvarné Cinnosti, ale aj dialdg, ktory
s nimi o téme vedie, pomahaju dietatu spozndvat vizudlny jazyk, rozvijat citlivost na prvky
vizudlneho sveta a schopnost dietata komunikovat prostrednictvom vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov — bodu, linie, tvaru, Skvrny, farby a ténu, vzoru a rytmu, textury

a komponovanim jednotlivych prvkov.

Svyssie uvedenychmi zakladnymi oblastami rozvijajucimi vizudlnu gramotnost, teda
schopnost dietata vyjadrovat sa zakladnymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami, rozvoj
kultirneho povedomia dietata, spontanny vytvarny prejav dietata slvisi aj nasledovnych
Sest podoblasti $truktury iSVP, oblast umenie a kultdra, vytvarna vychova ato: vytvarné

cinnosti s tvarom na ploche, vytvarné cinnosti s tvarom v priestore, vytvarné ¢innosti s

farbou, spontanny vytvarny prejav, synestézia (medzizmyslové vnimanie) a vnimanie

umeleckych diel.

Zikladnou poZiadavkou pri vytvarani vytvarnych nametov je nevyhnutnost respektovat
psychické dispozicie dietata vranom veku a podporovat vyvoj detskej kresby v sulade

s typickymi prvkami detského vytvarného prejavu.

,VWtvarna vychova v predprimdrnom vzdeldvani vychddza z psychickych dispozicii dietata.
Jeho tendencie vyjadrovat sa kresebne a v materidloch suvisia s potrebou zanechat viditelnu
a hmatatelnu stopu a vyjadrit prostrednictvom predmetného artefaktu svoju fantdziu. V
ramci vytvarnych cinnosti sa ddva priestor hladaniu a vytvdraniu si foriem na vyjadrenie
svojho vnutorného sveta (stvdrnenia svojich myslienkovych modelov) a rozvijaniu schopnosti

a zruénosti (technického zviddnutia ndstrojov a materidlov” (iSVP, str.16).

Vytvarné ¢innosti s tvarom na ploche — podoblast kladie doraz na rozvoj zru¢nosti dietata

vyjadrovat sa prostrednictvom réznorodych materidlov na ploche (papiera). Zakladnym

vytvarnym vyjadrovacim prostriedkom, s ktorym dieta v tejto oblasti nardba, je kompozicia
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(usporiadanie prvkov). Dieta sa hra a experimentuje s roznorodym materidlom, ktory trha,
strihd, lepi a nasledne kresbou alebo malbou dotvara.

Vytvarné ¢innosti s tvarom v priestore — podoblast sa zameriava na tri hlavné oblasti prace

s priestorovymi objektmi: modelovanie z makkej modelovacej hmoty, konsStruovanie
a skladanie priestorovych zostav z r6znorodych materidlov a skladanie papierovych
skladaciek. Doraz sa kladie na uvedomovanie si tvaru v priestore a trojrozmerné
zobrazovanie.

Vytvarné Cinnosti s farbou — podoblast sa zameriava na rozvoj farebného citenia dietata,

jeho schopnost vnimat farbu, s primarnych farieb vymiesavat sekundarne farby a
experimenty so Skvrnou a farbou.

Spontanny vytvarny prejav — podoblast kladie déraz na podporu rozvoja spontannej detske;j

kresby.

Synestézia (medzizmyslové vnimanie) — podoblast sa zameriava na rozvoj synestézie, teda

predstavy vytvaranej vnemom z inej zmyslovej oblasti. Napr. vytvaranie ,farebného sluchu®,
farebnych asociacii spajajucich sa s chutou.

Podoblast vhimanie umeleckych diel sa realizuje cez oboznamovanie sa s originalmi

a reprodukciami diel. Ucitelka vedie dieta k spozndvaniu vizudlnej kultury a réznych druhov
vytvarného umenia aformuje jeho vztah kumeniu. Oboznamuje deti s lokdlnou
architektirou a pamiatkami, najzndmejsimi slovenskymi a svetovymi dielami z oblasti
maliarstva, socharstva a ilustraciami v knizkach. Ucitelka pouZiva na pomenovanie druhov
vizualneho umenia terminologicky spravne pojmy (architektura, socha, malba, ilustracia).
Umenie detom sprostredkovdva vramci moZnosti navstevou pamiatok, galérii/muzei
vyuZivajuc programy muzei a galérii, alebo prostrednictvom aktivit zameranych na ,¢itanie”
a vytvarné interpretdcie diela. Diela vtomto pripade prezentuje prostrednictvom kniznych
publikacii/fotografii/audiovizualnych diel prostrednictvom interaktivnej tabule. Uéitelka dba
na kvalitny vyber audiovizualnych rozpravok a filmov, ilustracii a vytvarnych diel, ktoré
predklada detom, vyhyba sa prvoplanovym a nekvalitne spracovanym gyéovym formam, aby

uz v Utlom veku cibrila vkus dietata.

Obsah vzdelavacej oblasti umenie a kultura, vytvarnd vychova sa ¢leni na vykonovy Standard,

obsahovy Standard a evalvacné otazky. Vykonovy Standard urcuje vystupny standard dietata
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pri odchode z materskej skoly. Sucastou vykonovych Standardov su adaptacné drovne
prindlefiace kjednotlivym urovniam. Urovert 1 a? 5 su usporiadané zostupne od
poZiadavky na rozvoj zruénosti a pozndvacich schopnosti, ktoré su koncipované so zretefom

na nadvdzujuce rozvijanie v ramci primarneho vzdeldvania. Obsahovy Standard usmeriuje

ucitelku, v ktorej oblasti vytvarnych nametov a technik sa ma pohybovat. Vyjadruje rdamec
¢innosti a ndmetov, ktoré vedu k splneniu vykonovych Standardov. AvSak obsahovy Standard
nechava dostatoCne Siroky priestor, aby uditelka mohla variovat, rozsirovat a vytvarat
vlastné namety v sulade s potrebami a schopnostami deti. Obsahovy a vykonovy standard na
seba nadvazuje. Evalvaéné otdzky s zamerané na proces hodnotenia vzdelavacich aktivit. Pri
volbe spravnych otdzok je v prvom rade potrebné uvedomit si, za akym Gcelom planujeme
realizovat evalvaciu a na zéklade toho si stanovit problém. Uvedomime si, ¢o planujeme
hodnotit alebo zistit. Napr. o by sme chceli skvalitnit vo svojej praxi. Vychadzame z kritérii,
ktoré su nastavené vo vykonovych $tandardoch SVP, v adaptéciach vykonovych $tandardov,
obsahovych standardoch ainé. TieZ si méZzeme na zaklade Studia zdrojov vytvorit viastné
kritéria a overovat novu vyucovaciu metddu. Ziskané Udaje z evalvacie umoznia uditelke
nasledne ziskané poznatky preniest do praxe, teda naplanovat si cinnosti potrebné na
zvySenie kvality vychovno-vzdeldvacieho procesu a prispOsobit aktivity potrebam deti.
Vyhodou evalvaénych otazok je, ze umoznuju hladat rieSenia pre kazdodenné problémy
objavujuce sa v praxi v triede ucitelky.

V nasledujucej Casti sa venujem jednotlivym tematickym celkom vzdeldvacej oblasti umenie
a kultdra, Cast vytvarna vychova. Pozornost sustredim na jednotlivé vykonové Standardy a na
pribliZzenie zamerania jednotlivych tematickych celkov zadefinovanych v obsahovom
Standarde. Ako priklad uvadzam aj konkrétne aktivity, ktorymi je mozné tieto Standardy

a ciele z nich vyplyvajuce naplnit.

2. METODICKE POZNAMKY K OBSAHOVEMU A VYKONOVEMU STANDARDU
2.1 Vytvarné c¢innosti s tvarom na ploche
Zamerom tejto podoblasti je podporit deti, aby prostrednictvom hravych vytvarnych cinnosti

dokazali komponovat réznorody material na ploche (vykresu). UCili sa vyjadrovat zakladnymi

vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami a narabat s r6znorodymi vytvarnymi pomockami a
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nastrojmi (Stetce, ceruzky, farbicky, noznice ainé). Hlavnym vytvarnym vyjadrovacim
prostriedkom, s ktorym dieta v tejto podoblasti naraba, je kompozicia. Dieta usporaduva
amorfné a konkrétne tvary vytvorené pomocou skvrny, strihanim alebo trhanim na ploche
do nového celku, atak vytvara nové zobrazenia. Vytvorené abstraktné obrazce dieta
dokresluje liniou, domaluje, dokoloruje akvarelom alebo farbi¢ckami. Uloha uéitelky spoéciva v
podnecovani dietata, aby sa ucilo narabat srdznorodym materidlom, komponovat ho
a spdjat na ploche papiera.

Jednotlivé vykonové udrovne su vytvorené vsulade s prirodzenymi Staddiami detského
vytvarného prejavu anavzajom na seba nadvazuju. Dieta najskér nahodne a potom
sintenciou komponuje tvary do zamernych zoskupeni avytvara tak novotvar (nové
zobrazenie), ktoré nasledne dotvara do konkrétnych obrazov a pomenovéva. Zo zaciatku
dieta v tejto oblasti naraba s tvarom — najskér ndhodnymi amorfnymi geometrickymi tvarmi,
¢asom sa tieto amorfné tvary menia na konkrétne figuralne prvky (ludské, zvieracie,
rozpravkové bytosti) a nefigurdlne konkrétne objekty (domy, autd). Postupne sa u dietata
zaCina objavovat zamerné komponovanie, teda umiestiiovanie prvkov na ploche vykresu.
Dieta vytvoreny Utvar dotvara kresbou (malbou). Vlastny vytvarny produkt avytvarnu
¢innost komentuje.

Dietatu ma byt poskytnuty priestor, aby sa hralo a experimentovalo s rdéznorodym
materidlom na ploche — farebnymi papiermi, textilom, papiermi s roéznorodym
Strukturovanym povrchom. Doéraz sa nekladie na samotny vysledok tvorivej Cinnosti —
produkt, ale proces tvorby. Pod vedenim ucitelky dieta vytvara kolaze, frotaze, dotvara
nahodne vytvorené Skvrny a pouziva r6zne kombinované techniky.

V tejto podoblasti je mozné s citom pouzivat techniky, ktoré umoznuju spajat materidly
s navzajom nezlucitelnych zdrojov a vyuZivat techniku koldZe. V koladzi, ale aj v asamblazi
(priestorova tvorba) je vyuzitelny aj odpadovy materidl, avSak samoucelné pouzivanie
plastovych vrchnakov, papierovych tanierov na jedlo dokdZe dojem zvytvarnych préc
pokazit.

Ucitelka eliminuje Sablédnové vytvaranie vytvarnych prac alebo prace, ktoré vyzeraju rovnako
ako klony. Nepredkladd detom predpripravené sabléony, na zaklade ktorych maja tvorit.

Takyto typ vytvarnych prac ubija u deti kreativitu. Ucitelka usmeriuje deti pri pouzivani



VYTVARNA VYCHOVA

techniky, sprostredkovdva im namet, prostrednictvom dialégu ich podporuje a posuva
v tvorbe, ale hlavne nechdva detom priestor na vlastnu fantaziu.

Struktirované povrchy si dieta moéie samo vytvarat frotdZovanim povrchov alebo
prostrednictvom maliarskych technik tvoriacich Skvrnu, napr. monotypia, dekalk, krkvaz.
Monotypia je technika, v ktorej sa nanasaju roznofarebné farebné sSkvrny valéekom na
matricu, popripade listy, Sablény, ktoré sa potom odtlacaju. Dekalk je maliarska technika,
v ktorej sa odtlacaju r6znofarebné Skvrny pastdznej farby na podlozku. Krkvaz je maliarska
technika, v ktorej sa namaca pokréeny papier do pastdznej farby a odtlaéa. Pri vSetkych troch
technikach vznikaju zaujimavé nahodné skvrny, ktoré sa daju dotvarat na zaklade volnych
asociacii dieta.

Jednotlivé vykonové Urovne zadefinované v adaptacidch su v tejto podoblasti neoddelitelné.
Dieta pri vytvarnych cinnostiach na ploche kombinuje viaceré cinnosti atym sa ucitel
zameriava na dosiahnutie viacerych vykonovych Standardov v ramci jednej aktivity.

Zo zaciatku sa dieta s utvarmi len hra, komponuje jednotlivé Utvary na ploche papiera
a vytrhnuté tvary zrbéznych materidlov pripevni na papier lepenim (lepiacou tycinkou,
tekutym lepidlom a Stetcom, lepiacou paskou). Tvary pred upevnenim na vykres vytvara
trhanim alebo strihanim. Pri strihani dieta najskor zvlada strihanie rovnych ciar, potom
strihanie kruhu, neskér jednoduchych geometrickych Utvarov — Stvorcov a trojuholnikov. Pri
precviovani drzania noznic astrihania mozZe udlitelka napriklad nechat dieta strihat pas
papiera. Ucitelka zaroven dbd na spravne drZanie noznic — palec je v jednej dierke noznic,
stredny prst v druhej a ukazovak odpociva na vonkajsej strane noznic.

Vytvarné aktivity ucitelka koncipuje tak, aby sa dieta v rdmci jednej aktivity ucilo:

material komponovat,

trhat alebo strihat,

vytrhnuté a vystrihnuté tvary upevnovat lepenim na plochu papiera,
- vytvorené abstraktné a konkrétne obrazce dotvarat linedrnou kresbou alebo farbou.

Priklady aktivit:

- Kolaz. Koldz zo zakladnych geometrickych tvarov (vid priloha ¢.1).
Kolaz je autorskou technikou G. Braquesa a P. Picassa z roku 1912, ktori ho nazvali papiers
collés. Kolaz sa uplatnila v kubizme, dadaizme, surrealizme. Pozri autorov Max Ernst, Man

Ray, Hanach Hoch, neodadaizme a pop-arte.
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- Falosna papierova mozaika. Dieta z malych predpripravenych farebnych papierikov —
$tvorce, obdizniky, kruh vytvdra mozaiku a novotvar. Dieta predpripravené kusky
papiera lepi na vykres podla urcitého rytmu alebo vzoru. Popripade tematicky vytvara
jednoduchy namet. Napriklad z papierikov v teplych odtiefiov vytvori rybu, motyla,
vtacika a studenymi farbami (modra, zelena) vysklada pozadie (oblohu).

- Kombinovand malba, pozri diela Alberto Burri, malba kombinovand s textilom,
konkrétne jutou, http://www.wikiart.org/en/alberto-burri#supersized-featured-
297774 alebo Robert Rauschenberg — abstraktna koldz z kombinovaného materialu
(textil, roznofarebné papiere, noviny, casopisy, vratane odpadového materialu,
dotvdrané a kombinované s malbou.

- Kold? znovin, plagatov, ktoré sa nasledne daju domalovavat adopifiat réznymi
znakmi, dokreslovat uhfom, domalovavat.

- Dadaistickd a surrealistickd koldz - spdjanie ndhodne objavenych, alebo zdmerne
vyhladdvanych hotovych obrazkov diel do jedného celku.

- Papierova babika, alebo tahaci pandak — dieta si dotvori textilnou koldZou maketu
babiky.

- Pismenkova kolaz — rozstrihat pismenka a dieta si samo vyskladd pismenko, ktoré

dokresli tuSom a vyfarbi, napr. pismenko P dotvori ako psa, pismenko A ako auto.

2.2 Vytvarné c¢innosti s tvarom v priestore

Hlavnym cieflom tejto podoblasti je dosiahnut, aby deti prostrednictvom modelovania,

konstruovania a skladania vytvarali trojrozmerné/priestorové zostavy a rozvijal sa u nich

zmysel a pamat pre tvar v priestore a priestorové videnie. Dieta sa uci priestorové objekty

vytvarat, ale zaroven aj vnimat.

2.2.1 Modelovanie — tvorba z plastickych materialov

Ucitelka podnecuje dieta, aby sa venovalo tvorbe priestorovej plastiky, reliéfu, ale aj
Uzitkovych a dekorativnych predmetov. Dieta sa zoznamuje sroéznymi formovatelnymi
modelovacimi makkymi tvarnymi a poddajnymi materidlmi, a to hlavne keramickou hlinou,
plastelinou, makkou papierovou hmotou, moduritom, ale aj vyrobenymi modelovacimi

hmotami. uitelka kladie déraz na samotnu manipuldciu a hru s hmotou. V prvotnom $tadiu
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pri nardbani s modelovacou hmotou, t.j. priblizne v $tadiu ¢maranic bude dieta hmotu len
miesit (U1). Neskor dieta hmotu vala avytvara Sulance a napokon sa pokusa vytvarat
jednoduché objekty. Toto Stadium vytvdrania objektov koreSponduje pri kresbe so stadium
figar (U3). Vsulade s urovnou, v ktorej sa dieta nachadza, ucitelka podnecuje dieta, aby
keramicku hlinu/modelovaciu hmotu:

1. miesilo,

2. Sulalo

3. vytvaralo jednoduché priestorové utvary. Dieta postupne vrstvi a uberd hmotu,

ktoru nésledne formuje.

Vytvoreny tvar dieta pomenovéava a komentuje.

Priklady vytvarnych aktivit

- Reliéf — obraz vystupujuci zplochy do priestoru. Reliéf méze byt vytvoreny
modelovanim, skladanym, trhanim, kréenim a nalepovanim.

Pri tvorbe reliéfu z modelovacej hmoty dieta modeluje z keramickej hliny obraz vystupujuci
z plochy do priestoru. Ucitelka vytvori jeden az dvojcentimetrovu hrubu vrstvu hliny, ktoru
uhladi napriklad valéekom a necha deti, nech postupnym pridavanim vrstvy hliny vytvoria
obrazok — sInko, kvet, dom, strom, zvieratko, motyla, masku. Reliéf (U1) — dieta na hlinenu
podlozku odtla¢a konceky prstov, ruk a roznorodé sStrukturované prirodné materidly — koru
stromu, musle, listy. Dieta odtldaa do hmoty r6znorodé Sstruktury, ktoré dotvara
dokreslovanym Spajlou, Spachtfou a iné.
Dieta moze rézne tvary vykrajovat, komponovat a vrstvit a nasledne dekorovat odtlaéanim
réznych strukturovanych povrchov a dokreslovat.

- Modelovanie priestorovych objektov — zvieracich figur a rozpravkovych motivov.

Ucitelka podnecuje dieta, aby zachytilo zakladny jednoduchy tvar bez zbyto¢nych detailov.
Dieta si vdlani ohreje kusok hliny, ktoru staca aformuje, vysledny utvar dieta dotvara
odtlacanim, dokreslovanim. Dieta modeluje prstami. Dieta sa hra pred zrkadlom
napodobriuje r6zne emdcie a vyraz tvare. Nasledne modeluje hlavy zobrazujlce radost,
smutok a iné.

- Kasirovanie — prostrednictvom tejto techniky si mézeme vytvorit masky alebo aj

trojrozmerné zvierata.
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Predmety, nafuknuty balén alebo vyformovand hmotu novinového papiera oblepujeme
trhanymi alebo strihanymi pasikmi papiera (noviny, casopisy) tapetovym/disperznym
lepidlom v niekolkych vrstvidch na seba. Na zaver mozeme objekty namalovat temperovymi
farbami zmieSanymi s disperznym lepidlom alebo koldZzovanim — prelepenim farebnymi

utrzkami papiera z novin alebo ¢asopisov.

- Odtlacanie predmetov do sadry alebo hliny. Odlievanie odtlackov do hliny zo sadry.

2.2.2 Konstruovanie

Dieta skladd a upevriuje priestorovu zostavu z réznorodych materidlov. Uéitelka vedie

deti, aby vytvarali priestorovy objekt z hotovych prvkov. Dieta komponuje hotové prvky,
napr. krabi¢ky a réznorody material a spaja ho lepenim, upeviiovanim lepiacou pdskou,

plastelinou. Priklady vytvarnych aktivit

- Konstruovanie vezi zo zakladnych geometrickych prvkov.

Najskor dieta vytvara priestorové uUtvary bez ukotvenia na plochu a spajania objektov.
Objekty len nahodne uklada vedla seba (U1), neskor tieto objekty ukotvuje a upevnuje.

- Asamblaz — tvorba priestorovych kolazi vac¢sinou vo forme nizkeho alebo vysokého

reliéfu.

Priestorovy objekt je vytvoreny komponovanim uz hotovych objektov, prvkov z odpadovych
materidlov do jedného celku. Trojdimenziondlna kompozicia byva farebne zjednotena, napr.
novovzniknuty objekt sa prestrieka alebo premaluje jednou farbou. Doéraz sa kladie na
kompozi¢né priestorové vyznenie prvkov.

- Vytvaranie rozprdavkovych bytosti, zvieracich figirok a hraliek zjednoduchého

bezpeéného odpadového materialu.

Pozri v google tvorbu Alexandra Caldera, konkrétne Calder’s Circus.

- Architektonické a iné priestorové objekty z karténu (kartonové Skatule a odpad (rolky

z toaletného papiera a papierovych utierok). Tvorba hradu, mesta, ale aj dopravnych
prostriedkov.

- Karténové kubistické karnevalové masky — nizky reliéf.

Dieta vrstvi a lepi zakladné geometrické Utvary a vytvara kubisticki masku. Trojuholnik ako

nos, oval alebo kruh ako tvar atd. Ucitelka nasledne vyreze do masky oci.
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- Mobil — pohyblivy visiaci priestorovy objekt, pri ktorom sa kladie déraz aj na jeho

umiestnenie do priestoru.

Déraz sa kladie aj na uhol pohladu a hru svetla a tiefia. Pozri tvorbu Alexandra Caldera, ktory
tvoril jednoduché zavesné kinetické objekty z farebného papiera, pozri v google Alexander

Calder mobile.

2.2.3 Papierové skladacky a origami

Na zaklade jednoduchych instrukcii deti vytvaraju skladanim farebného papiera jednoduché

hracky.

2.3 Vytvarné cinnosti s farbou

Farba je zdkladny vyjadrovaci prvok vo vytvarnom umeni a vyuziva sa hlavne v maliarskych
dielach. V ramci tejto podoblasti ucitelka podnecuje dieta, aby rozvijalo svoje farebné citenie
a vnem a experimentovalo so $kvrnou a farbou.

Farba je chapand v rovine

1. farebného vnemu — dieta sa uci farby spozndvat a vymiesavat odtiene farieb. U¢i sa

mieSat primarne a sekundarne farby a rozoznavat teplé a studené odtiene farieb. Pri
vytvarnych c¢innostiach s farbou sa u dietata zaroven rozvija schopnost vnimat farby
a rozpoznat farby v kazdodennom Zivote, kedZe farebné videnie sa prostrednictvom
maliarskych aktivit rozvija. Skiseny umelec dokaze, nielen pouZivat SirSiu farebnu
Skalu, ale vidiet viac odtiefiov ako bezny ¢lovek.

2. materidlovej ako médium s ktorym sa realizuju rézne vytvarné techniky a umoznuje

s farbou experimentovat.

Spozndavanie a mieSanie farieb

Ucitelka voli vytvarné aktivity, ktoré umoinia dietatu hravo experimentovat
s farebnymi odtiefimi primarnych a sekundarnych farieb a miesat pastelové odtiene za
pomoci bielej. Ucitelka podnecuje dieta, aby zo zédkladnych (primarnych) farieb — to je Zlta,
modrd, Cervend, dieta vymiesalo farby sekundarne: zelend, oranzova, fialova. Vyznam
primarnych farieb spociva vtom, Ze sa nedaju vymiesat z inych farieb, avsak z primarnych
farieb dokazeme vymiesat vsetky ostatné farby aich odtiene. ZmieSanim dvoch primarnych

vznika komplementdrna k zvySnej primdrnej: ¢ervend + ZItd = oranZzovd — komplementdrna
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k modrej. Komplementarne farby — najvacsi kontrast farieb, ktoré sa navzajom doplitiaju a na
farebnom kruhu sd umiestnené presne oproti sebe. Patria sem kombindcie farieb, ako
modra + oranzova, fialova + Zltd a Cervend + zelena. Pozri na internete prostrednictvom
vyhladavaca google Oswaldov alebo Ittenov farebny kruh. Biela a ¢ierna nie je sucastou
farebného kruhu. Tercidrne farby su tvorené zmieSanim jednej primdrnej a jednej
sekundarnej farby. Ich vymiesavane uz nie je sucastou Standardu pre materské skoly.

Aj samotné spravne usporiadanie farieb na palete, krabicke, kartdne ma svoje
opodstatnenie, je nevyhnutnym vychodiskom pri vymieSavani farieb. Pri mieSani farieb sa

dieta oboznamuje s farebnym ténom — odtierimi farieb. UcCitelka tiez vedie dieta aby

rozpoznavalo teplé farby — ZItd, Zltooraniova, oraniova, oranZovoclervena, cervena
a fialovocervena, oranZova a studené farby — Zltozelend, zelena, modrozelena, modra,

modrofialova a fialova. Farebna spatost ténov sa nazyva monochromatizmus. Cista farba je
syta farba. Syta je vtedy, ked vydava farebnost v najvyssej miere.

Ucitelka vedie dieta, aby spoznavalo a spravne pouzivalo maliarsku techniku — temperové
farby, akvarelové (vodové) farby a pri tematickej kresbe — kresba tusom a dokolorovanie
akvarelovymi farbami.

Pri temperovych farbach dieta pouziva plochy stetinovy Stetec. Vodou si Stetec umyva, utrie
do handri¢ky a nanasa vymiesanu farbu. Temperova farba je krycia a umoiniuje prekryt
tmavla farbu bledou ajednotlivé farby vrstvit. Ucitelka precizuje spdsobilost malovat
temperovymi farbami, miesat farby, nanasat Cisté plochy ajasné Cisté linie a spravne
pouzivat vytvarné inStrumenty. Pri malbe temperou vedie ucitelka deti, aby si predkreslili
figuralnu kompoziciu zriedenou Zltou temperou, alebo spontdnne malovali priamo na vykres.
Pokial je to mozné, odporucame, aby malbe predchadzala priprava jednofarebného pozadia
vykresu a nasledne si deti rozvrhli figurdlnu kompoziciu. (Na tmavsom podklade bledou
farbou).

Pri akvarelovych farbach sa pouZiva gulaty Stetinovy Stetec, ktory lepSie pije a zadrZiava
vodu. Vodova farba je priehladna a nema kryciu schopnost.

Pri malbe temperou alebo akvarelovymi farbami dieta drzi Stetec tak ako ceruzku, ale vyssie,

¢o mu umoznuje volnejsi pohyb.
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Pri experimentovani s farbami ucitelka podnecuje dieta, aby volne objavovalo rézne suché
a mokré maliarske média, napr. suchy pastel, prstové farby, farebné pigmenty (potravinové,
praskové), ale aj netradi¢né maliarske inStrumenty. Pri experimentovani s farbou moze dieta
vytvarat stopu Spachtlou, kreditnou kartou, hreberiom, zubnou kefkou, kolieskami aut a iné,
pouziva nastroje, ktoré nie su prioritne ur¢ene na malovanie a mozu zanechat zaujimavu
stopu. Dietatu sa tak vytvara priestor na porovnanie si roznorodych médii a ich efekt, ktory
zanechdavaju na papieri, ale tiez porovnanie réznych Struktur.

Rozne farebné odtiene maju svoju psychofyziologicki povahu ale aj symbolicky vyznam.
Farbou dokazeme vyjadrit city, postoje, nalady, teda maju svoj emotivny vyznam. Farebna
symbolika suvisi so psycholdgiou a fyzioldgiou. Vyvinula sa z prvotnych archetypickych
vyznamov farieb a je podmienena kultirne, teda meni sa podla tradicie, nazorov, socialnych

skupin. Symbolika farieb: biela — Cistota, neha; ¢ierna —smutok, noc, strach; Zlta — farba slnka,

zlata, svetla; oranzova — slnec¢na Ziara, energia, radost, teplo; cervena — krv, ohen, laska,
nebezpelenstvo; pdsobi psychologicky sugestivhe ama tendenciu opticky vystupovat;
modra — obloha, niekedy chlad, ticho, vernost; zelena — pokoj, farba prirody, ticha, nadeje,
rozkvetu; fialovd — smutok.

Farby maju svoje vyrazové hladisko. Cisté farby su vyraznejsie, aktivnej$ie, vystupujucejsie.
Teplé odtiene farieb vzbudzuju pocit tepla, posobia agresivne, drazdivo, vystupujuco, aktivne
ale navodzuju aj pocit radosti. Studené vzbudzuju pocit chladu, autority, dovery, zimy,
poOsobia ustupujuco, pasivne, upokojujuco. Lomené farby posobia neutrdlnejsie, pasivnejsie,

ustupujucejsie.

Farby v malbe nemusia byt pou?ité len symbolicky, ale aj dekorativhe alebo deskriptivne.

Deskriptivhe znamend, Ze popisuju realisticky vonkajsiu skuto¢nost.

Pri tematickej malbe uditelka podnecuje deti, aby nakreslili figuralnu kompoziciu vsadenu do
prostredia, teda urcity dej. Dieta ma za uUlohu zobrazit zaZitok, udalost, sviatok alebo méze
ilustrovat rozpravku. Ciefom predmetného obsahového standardu je rozvoj schopnosti tvorit
figurdlnu kompoziciu, kreslit figary, zobrazit dej, pribeh. Odporicame, aby si deti motiv
predkreslili tusom anasledne ho kolorovali akvarelom. Takyto pristup je vsulade
s pristupom, ktory automaticky voli pri vytvarnej tvorbe dieta, ktoré si obrazok najskor

predkresli a potom vymaluje.
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Priklady maliarskych aktivit

- Pastézne nanasanie farieb a tvorba réznych Struktur.
Ucitelka podnecuje deti k volnému dynamickému expresivnemu maliarskemu vyjadreniu
a tvorbe Strukturovanych povrchov a vytvdraniu ndhodnych amorfnych skvén. Pozri autorov
akénej alebo  gestickej malby, napr.  Jackson Pollock, dostupné na:
http://www.guggenheim.org/new-york/collections/collection-online/artists/963
- Realizacia mimovolnej, spontannej gestickej malby, riadenej emoénym podnetom.
Doraz sa kladie na spontdnne vyjadrenie emdécie a gesta. Aktivita otvara priestor na spojenie
pohybovej aktivity s vytvarnou tvorbou a zmyslovymi podnetmi, napr. hudbou.
- Geometricka abstrakcia.
Komponovanie a striedanie geometrickych motivov podla urcitého rytmu. Deti su vedené
k vytvaraniu rovnych horizontalnych, vertikalnych, Sikmych, diagonalnych linii. Linie su
komponované do rbéznych geometrickych tvarov — Stvorcov, lichobezZnikov, kruhov,
trojuholnikov, pripadne volut.
- Farby roénych obdobi.
Vyuzitie kontrastu teplych a studenych farieb — malba zimnej krajiny, jesennej krajiny. Dieta
premaluje krajinu, ako keby sa pozeralo cez r6znofarebné okuliare, napr. ¢ervenu krajinu,
zelenl, modru krajinu. Dieta méa za ulohu namalovat krajinu a pouziva rézne niekolko
odtieniov jednej farby.
- Kombinovana malba — koldz, domalovdvanie temperou, tvorba pomocou $ablén.

e Experimentovanie s roznorodymi povrchmi.

e ZmieSanie pigmentovych praskov so sadrou alebo zmieSanie piesku s farebnou

pastou.
e Vytvdranie Skvin zapustanim réznych ténov tekutej farby do sajuceho podkladu.
e \VymieSavajte ¢o najviac odtiefiov jednej farby — vytvorte vzorkovnik farieb pre
motyle, kvetiny a iné.
e Rozfukavanie farieb, pretlacanie a zapustanie farieb.
e Tvorba farebnych skvin (monotypia, krkvaz) a ich dotvaranie na zaklade asociacii.

e Malba prstovymi farbami — odtlacky ruk, prstov a ich dotvaranie na zaklade asociacii.
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2.4 Spontanny vytvarny prejav

Podpora rozvoja spontannej detskej kresby u deti vsucasnosti narasta, o suvisi
s neustalym zdokonalovanim informacno-komunikaénych technoldgii, vplyvom masmédii
a zmenou vychovy rodicov. Stdle ¢astejSie sa stretdvame s tym, Ze deti Coraz menej kreslia.
Kresba u deti, tak ako aj uchop ceruziek byva zanedbané. Povazujeme za potrebné, aby bol
v prostredi materskej skoly detom vytvarany priestor na spontannu detsku kresbu, kedZe len
praktickym nacvikom kresby sa moézZe udeti kresba zdokonalovat. Na to, aby ucitelka
dokazala spravne podporovat dieta vo vytvarnom prejave a volit primerané vytvarné aktivity,
je nevyhnutné poznat u deti jednotny styl detskej kresby. Charakteristické prvky jednotného
Stylu detského vytvarného prejavu méZeme pozorovat vo viacerych typickych grafickych
zobrazeniach pre rany vek, napr. pri kresbe ludskej, zvieracej figury, preferencii farebnosti,
ale aj inych archetypalnych znakoch. Uz okolo 1 roku, ked dietatu dame do ruky nastroj, na
kreslenie, dieta nahodne dokdaZe zachytit Ciaru na papier. Najskor je to ciara nahodna
a Uspech spociva v tom, Ze dietatu sa podarilo vytvorit ¢iaru na plochu papiera. Postupne sa
tieto ciary stavaju zdmernymi avyvinu sa do bezobsahovych ¢madranic (vek do 2).

Bezobsahové ¢mdranice sa vo veku dietata 2 — 3 roky zadinaju menit na obsahové a dieta

kresbe pripisuje vyznam. Farebny zhluk linii pomenuva, tie reprezentuju napr. mamu,

inokedy psika. Postupne sa v kresbe vyvija kriz, kruh, zakladné utvary, hlavonoZec a kresba
nadobuda vacsie mnoZstvo detailov. Okolo veku 4 aZ 5 rokov sa dieta stava UZasnym
tvorivym vytvarnikom. Dieta dokaZe prostrednictvom jednoduchej Cistej a Uspornej linie
zaznamenat rychlym tahom rézne symboly a znaky, ktoré dokonale vystihuju zvieraciu alebo

[udskd figaru a iné (priloha €. 2).

2.4.1 Prvky jednotného vytvarného Stylu v detskom vytvarnom prejave

Viaceri autori (napr. B. Kovac) davaju do suvislosti detské kreslenie s fylogenetickym
pdvodom, predpokladaju genetickl pldnovanost vyvinu detskej kresby. Casto sa v odbornej
literature hlada paralela medzi detskym vytvarnym prejavom a umenim predhistorickych
a prirodnych narodov (J. Capek, G. Britsch, B. Kovac) a paralela medzi avangardnym umenim
a detskou vytvarnou tvorbou (kubisti, dadaisti, Paul Klee, Wassily Kandinsky, Pablo Picasso).

Ini autori poukazuju na suvislost detskej kresby s rozvojom jazykovych schopnosti (B. Kovac).
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Autori B. Darras a A. M. Kindler (Kindler, 2000, s. 164) ,, povaZuju vytvarny vyvoj za semioticky
proces zakotveny v psycho-biologickych zdkladoch, ktory reaguje na sociokulturny kontext
aje nim formovany.” ). Paget, M. Fortes sa zaoberaju vplyvom kultdry na detsky vytvarny
prejav. Nelson Goodman kladie doraz na kultdrne determinanty vo vyvoji v kresleni. Podla
Brent a Marjory Wilsonovcov sa v rannych kresbdch u deti prejavuju prirodzené tendencie,
ktoré smeruju k tomu, Ze dieta si postupne osvojuje grafické modely vztahujuce sa k istej
kulture. Deti si tak osvojuju obrazy, ktoré tvoria iné deti a dospeli. R. Arnheim a C. Golomb
naopak predpokladaju aktivnu vystavbu obrazového jazyka. (Kindler, 2000, s. 162 — 164)
Medzi dalSie vplyvy odrazajuce sa vdetskom vytvarnom prejave patria okrem
sociokultiurneho priestoru vplyv prostredia, v ktorom dieta vyrastd — makrosystém,
exosystém, mezosystém, mikrosystém, ale napriklad aj rodovost dietata, vplyv vizudlnych
médii a iné individualne prvky. Vplyv vonkajsich cinitelov na rozvoj detského vytvarného
prejavu skima okrem iného F. Cada a vyznam vplyvu socidlneho prostredia zd6razfiuje aj B.

Kovac.

Problematikou jednotného stylu detského vytvarného prejavu a tedriou vytvarného vyvoja
sa zaoberalo mnoho autorov C. Ricci, J. Sully, G. H. Luquet, V. Lowenfelda, R. Kellogg, J.
Willats, R. Arnheim, W. L. Brittain aini. G. H. Luquet (Chobola, 1975, s. 44) vypracoval
klasifikacnu schému kresieb, ktord sa zacina Stddiom ,nahodného realizmu®, pokracuje
Stadiami ,nedspesného realizmu”, ,realizmom logickym” ¢i ,intelektudlnym® a vrcholi
Stadiom ,vizualneho realizmu”. V $tadiu vizudlneho realizmu dieta prestava kreslit to, o
pozna a zacina kreslit len to, ¢o vidi, uéi sa kreslit perspektivne. V. Lowenfeld (Kindler, A. M.,
2000, s. 160) poukazuje na fakt, Ze mnozstvo detailov v kresbe odraza stupen uvedomenia si
dietata svojho okolia a teda samotné detské kresby odrazaju emocionalne rozpoloZenie deti.
Ako priklad Lowenfelda uvadza, ze pokial dieta opakovane pouZiva stale rovnaké grafické

Ill

znaky, ,schovava sa za symbol“ aj v naslednom Zivote bude mat tendenciu ,,schovavat sa“
za sociadlne stereotypy. Zvlastny vyznam Lowenfel pripisuje aj telesnym a kinestetickym
zazitkom deti. Vynechavanie alebo zveli¢ovanie urcitych Casti obrazku méze odrazat emacie

dietata.

Na uvod zhrnieme ¢lenenie stadii detského vytvarného prejavu podla Bohuslava Kovaca

(1972, s. 12 — 18), ktoré uvadza v publikacii ,Zazracny svet detskych kresieb”. Okolo prvého
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roku Zivota dietata sa zacinaju udeti objavovat prvé ¢madranice, zatial vsak len ako
funkcionalna motorickd hra. Neskor sa uz zac¢ina objavovat spolupraca oka a ruky a vtedy
hovorime o zaciatkoch detského kreslenia. Z émaranic sa ¢asom vydelia prvé samostatné
zakladne formy s archetypickym vyznamom — kruh, Spirdla, Stvorec a trojuholnik. Su to
zakladné kamene buducej tvorby dietata. Dieta za¢ne postupne podliehat zdkonom ludskej

tvorivosti sudrznych, organizovanych tvarov:

1. zdkonu symetrie,

2. zdkonu proporcionality,

3. zdkonu rytmu.
Obdobie prechodu zo Stadia ¢maranic do Stadia prvotného obrazu zacina, ked' dieta vklada
do svojich kresieb obsahy vedomého Zivota. Detska kresba sa stdva uvedomelou a zdmernou
realizaciou vopred danej dusevnej predstavy. Kovac (1972, s. 26 — 29) nazyva toto obdobie
Stddiom izolovanych predstdv, pre ktoré su typické nasledovné znaky jednotného Stylu

detskej kresby.

Obdobie spontdnnej obsahovej detskej tvorby — od 2 do 7 — 8 rokov veku dietata. Nazyva sa

aj obdobim detského naivného realizmu vo veku od 3 do 9 (10) rokov veku.

Jednotny Styl detskej kresby sa zacina prejavovat vo veku od 4 rokov a kondéi zadiatkom
puberty. Vrcholi priblizne v siedmom az 6smom roku Zivota, kedy zacina dieta odliSovat svet
ja od nie ja a oslabuje sa jeho instinktivny egopanteizmus. Dieta si vtomto obdobi postupne
vytvori zasobaren vytvarnych symbolov, ale odpozoruje schémy aj od inych deti, popripade si
privlastni schému, ktorud sa naucilo od dospelého. Postupne vytvara schémy ludi, zvierat
a najznamejsich veci — domov, kvetov, stromov, aut. Kazdd novl schému zdokonaluje, na
vykrese kombinuje staré schémy a nové. Na jednom vykrese sa mozu vyskytovat bytosti
aveci, ktoré navzdjom spolu nesuvisia. Najskér dieta kresli individualizované formy

a o dejoch len rozprava. Neskor vznika ,situacna kresba®, dieta vsadi postavy do prostredia.

Obsahovu stranku detskych kresieb ¢lenime podla Cermaka (Uzdil, 1976, s. 109) na ,,skupinu
izolovanych predstav” — predstavuje psychomotoricki koncentraciu na urcitu predstavu
alebo detail a,,skupinu syntetickych prejavov” — zobrazenie deja alebo situdcie, zobrazené
prvky maju vzajomny vztah. V obdobi kresby ,individualizovanych foriem” slovna vypoved

dietata zohrava dolezZitu rolu, kedZe dokresluje zobrazend situaciu. Dieta vidi na svojej
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kresbe viac, nez vidime my. Detska fantazia uvadza pandka do pohybu. Dieta nepotrebuje

dokreslit dej, lebo si ho domysli. (Davido, 2001, s. 14)

V stadiu izolovanych predstdv mézeme pozorovat v detskej kresbe podla B. Kovaca (1972,

s. 23 — 26) nasledovné zdkony vytvarného vyjadrovania.

- Zékon koncepéného realizmu. Opisuje kresbou to, ¢o sa zda tvorcovi na danej veci

najdélezitejsie a najzaujimavejsie. Ide o akési pojmové kreslenie.

- Zakon zdpornej redundancie spoOsobuje, Ze detska kresba sa nevyvija smerom

k realistickému znazorfiovaniu skutocnosti. Dietatu stadi zjednodusené alebo
naznakové zobrazovanie predmetnej skutocnosti. Dieta kresli na zaklade svojej
spomienky, ktoru ani plne nevyuzZiva, pretoZze jeho kresba je uUspornd. Redukuje
mnozstvo detailov v kresbe na najpodstatnejSie. Zachovava pritom azdbéraziuje
uréité detaily na zaklade vlastnej logiky azaujmu. Dieta pouZiva zjednodusenu

vytvarnu symboliku.

Zaciatkom puberty sa dieta priblizuje k ,realistickému“ zobrazovaniu skuto¢nosti, prestava
kreslit ¢isto spamati a zacina ,,odkreslovat” podla reality. Vtedy prestdva byt spontannym

tvorcom, straca sa schopnost tvorivej hry. (Kovaé, 1972, s. 32). V. obdobi okolo od 7 (8) rokov

do 11 (12) rokov veku dietata sa udeti zacina objavovat snaha napodobriovat opticku

podobu zobrazovaného, tzv. vizualny realizmus. Neskor, cca od veku 11 rokov dietata, zacina

byt dieta voéi svojej tvorbe kritické, uvedomuje si nedokonalost zvladnutia svojej tvorby

a straca zaujmem o vytvarny prejav.

Vyvoj detskej kresby cleni V. Lowenfeld (Kindler, A.M., 2000, s.160 — 161) nasledovne.

1. Staddium ¢Emdérania — deli na chaotické ¢Eméranie, kontrolované ¢maranie
a pomenovanie faz ¢marania.

2. Predschematické stadium — vo veku 4 — 7 rokov. Vyznacuje sa objavenim prvého
zobrazenia. Experimentovanie dietata so stale sa meniacimi symbolmi zobrazovania.

3. Schematické stddium — nastupuje vo veku 7 rokov. Deti kreslia naérty ludi

a predmetov.

20



VYTVARNA VYCHOVA

4. Stadium UGsvitu realizmu - niektoré deti vtomto S$tadiu prejavuji zaujem
o naturalizmus (vizuadlny realizmus), ¢o je spojené so zobrazenim vlastnych
bezprostrednych zazitkov s referenénymi predmetmi.

5. Pseudo-naturalistické stadium alebo ,stadium logického myslenia“ — vek 11 az 13
rokov, vyznacuje sa snahou niektorych deti ovacsi ,naturalizmus”, iné deti sa
zameraju na vyrazové vlastnosti kresby.

6. Kriza dospievania.

2.4.2 Charakteristické znaky jednotného stylu detskej kresby
Detska kresba vranom veku je linedrna. Dieta kresli Ciary, nie plochy. Linia je jasna

a definitivna, tah je Usporny.

B. Kovac v publikacii ,,Zazracny svet detskych kresieb” (1972, s. 28 — 30) uvadza tieto

Specifické znaky jednotného Stylu detskej kresby:

1. Dva Specifické spdsoby perspektivneho zobrazenia.
- Obrdtend perspektiva: horizont nie je umiestneny za pozorovatelom, ale za
jeho chrbtom.
- Rotacnou perspektivou: Dieta zndzorriuje ten isty objekt z viacerych stran.
2. Zmenou zorného uhla pri kresleni. Raz dieta zobrazuje vec spredu, inokedy zboku
alebo vtacdej perspektivy, tzv. ,viacpohladovost”.
3. Meni zorny uhol pri prechode od kreslenia na rovny podorys ku kresleniu na
naklonenu Sikmu plochu.
4. ,Tzv. priezratnou formou”, alebo tzv. ,transparentnost”. Dieta napr. nakresli vnutro
domu. Podla R. Davido (2001, s. 25) je transparentnost normalna vo veku 7 — 9 rokov
a moOze byt prejavom vyvinutého pozorovacieho talentu. Pokial pretrvava po 10
roku, moZeme uvazovat o retarddcii dusevného vyvoja.
5. Detaily vkresbe dieta redukuje podla momentalnych zaujmov a zvlastnej logiky
dietata, ¢o vyplyva zo zakona zapornej redundancie.
6. Nadmerné zvacSovanie vietkého, ¢o dieta povazuje za vyznamné, zmensovanie az
Uplne vynechanie veci, ktoré povaZuje za nepodstatné.
7. ,Utvrdzovanie formy“ — opakovanie urcitych figurdlnych motivov alebo

dekorativnych prvkov.
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8. Automatické vypliianie prazdneho priestoru.
9. Sumerna vyvazenost prvkov — symetrickost.

10. Casta nestrodost motivov, z ktorych sa skladd urcitd téma.

2.4.3 Farebnost v detskom vytvarnom prejave

Deti preferuju ostru az kriklavu farebnost, intenzivne, syte, Cisté tony. Farby su jasne
ohranicené, bez maliarskych prechodov. Deti si najskor predkreslia figury alebo veci linearne,
a potom obrazok vyfarbuju. Ladislav Svarc v publikacii ,Vytvarné projevy ditéte” (1918, s. 10)
okrem iného uvadza, Ze deti pouZivaju nelomené farby, bez vzajomného prelinania sa.
Farebnost v detskej kresbe je prejavom detskej duse, ktora nepozna tolko odtieriov ako dusa
dospelého. Ako dieta postupne dospieva, aj vytvarny prejav sa zjemnuje, farebnost sa
zjemniuje, linie sa uhladia. U starsich deti moZeme pozorovat citlivé spracovanie farby,
nechybaju prechody. (Uzdil, 1976, s. 121). Svarc okrem iného poukazuje aj na spornost
urenia danosti farebného vyjadrovania sa deti — ¢i je to prejav fyziologicky alebo
psychologicky. Je otadzne, ¢i deti tak farebne naozaj vidia, alebo sa u nich prejavuje tuzba
zvyraznit farebnost zobrazeného objektu. Na zaklade viacerych autorov mézeme povedat, ze
farebnost sa prejavuje u deti subjektivnou preferenciou urditych farieb. Dieta si vytvara
individualnu farebnu paletu, ktoru pouziva pocas urcitého obdobia. PouzZiva farebnu
nadsadzku. Preferencia farebnosti sa meni podla ndlady a emocionalneho rozpoloZenia
dietata. Vo vytvarnom prejave deti pozorujeme, okrem iného podla UzZdila (1976, s.121 —
122), Zze pouZivaju aj zauzivané konstanty pre urcité farby, napr. sinko je Zlté. Aj tieto vsak
podliehaju pod vplyvom zazitku fantazii. Do 10 rokov maju deti v oblube teplejSie farby,
tmavé farby charakterizuji negativne citové zazitky. U deti sa stretdvame aj s ,farebnym
pocutim®, t. j. urcity pojem u deti navodi predstavu farebného vnemu. NajcastejSie si deti
spajaju farebny vnem s menami osoOb, ale aj s Cislami a abecedou. Vyznamnu ulohu u deti
zohrdva taktiez symbolika farieb, napr. farebne vyznacuju, ¢o im je sympatické, resp.
nesympatické. Uzdil dalej uvadza, ze deti maju zmysel pre rovnovahu farebnych pléch, pre

konfiguraciu v oblasti farebnych ténov a cit pre mieru.
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2.4.4 Graficky typ cloveka

Dieta v predskolskom veku je antropocentrické, vyrazne sa zaujima o ¢loveka a vsetko
s nim suvisiace Cermak (Uzdil, 1976, s. 111). Prvy obraz ¢loveka sa vyvija z ¢émdranic, ktoré
maju ovalnu podobu a ktorym dieta prikresli ¢iary. Vo veku okolo 3 rokov do cca 5 rokov
dieta tvori hlavonoZce. Postava je zobrazend kolieskom, z ktorého tréia dve Ciarky — ruky
a dve ciarky — nohy. Postupne hlavonoZcovi pribudaju detaily. Okolo 5 — 6 roku sa objavuje
trup zndzorneny dalSim krazkom, ktory sa stava nositelom gombikov ainych
,nepodstatnych” atribUtov. Mnoistvo detailov na postavi¢ke zdvisi od mentalnej Urovne
dietata. Neskor schematicky nacrt figiry nahradi obrysovy nacrt figury, ktory umozni
odlisovat postavu podla pohlavia, veku. Okolo veku 4 az 5 rokov sa objavuje ,synteticky”
obraz zddraznujuci vztahy. Najskor dieta kresli panaka spredu. Postupne okolo 7 aZ 8 roku
dietata sa zacina objavovat v kresbe figury profil. Profil umozriuje dietatu rozvinat formalne
prvky ludskej figiry, zaznamenat pohyb figury. Hlavne v obdobi syntetickych prejavov sa
stdva nevyhnutnym. Vyskytuje sa aj tzv. situaény a zmieSany profil. Pohyb figiry sa podla
UZzdila (1976, s. 115 — 116) vyskytuje uz vo vyobrazeni hlavonozca, ¢o je dané dynamikou
grafického gesta, napr. vejlcich vlasov, alebo kresliarsko-technickymi nedokonalostami.
Naozajstny pohyb vsak byva zaznamenany schémou kracéajlicich néh zobrazenych z profilu
a este skor natahovanim a vzty€ovanim pazi (Uzdil, 1976, s. 116 — 117). V $tadiu izolovanych
predstdv sa postavy nachadzaju volne na ploche papiera. Neskor dieta zoskupuje postavy do
skupin, ktoré postupne prestiva na dolnd liniu papiera. Dieta zacne pouzivat okraj vykresu
ako zem, popripade sa vyskytuje zdkladna ciara, niekedy intelektudlny horizont, t. j. Ciara
rovnobeznd so zdkladnou. Vo vytvarnych prdcach sa stretdvame aj s tzv. ,rozpravacskymi
pasmi“ — je to séria obrazkov na jednu tému, ktoré umoznia malému tvorcovi vyrozpravat
pribeh. Medzi dalSie typické prvky vyskytujuce sa v jednotnom detskom vytvarnom prejave
patri ,zobrazovaci automatizmus”. Dieta zmnozZi urcité prvky adetaily natolko, Ze to
odporuje skutoénosti. Objem vystupujucich ploch alebo prazdny priestor medzi predmetmi

byva zobrazeny grafickym vysrafovanim plochy. (Uzdil, 1976, s. 116 — 117)

2.5 Syntézia (medzizmyslové vnimanie)

Podoblast synestézia (medzizmyslové vnimanie) reaguje na rozvoj synestézie, teda predstavy

vytvaranej vnemom z inej zmyslovej oblasti. Prepdjanie viacerych druhov umenia, zapdjanie
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viacerych zmyslov, ale aj inych vednych disciplin do vytvarnej tvorby je charakteristické pre
moderné asucasné umenie. Tieto tendencie sa postupne v umeni zacali objavovat v 60.

rokoch dvadsiateho storocia a pretrvavaju dodnes.

Zamerom podoblasti je oboznamit deti s vytvarnymi aktivitami zapdjajdcimi viaceré
zmysly. Technika frotaZze umozriuje snimanim rozmanitych povrchov objavovat a porovnavat
rozmanité povrchy a Struktury. Dieta objavuje povrchy nielen zrakom, ale aj hmatom a udi sa
o vlastnostiach réznych materialov. Tieto aktivity zadrover umoziuju konfrontaciu materialov

—drsné a hladké, matné a lesklé.

Farby vzbudzuju v ¢loveku réznorodé pocity, napr. radost, vazinost, sklGéenost,
smutok a kazdy clovek ma vlastnu sSkalu farieb, s ktorou je schopny vyjadrit svoje farebné
vnemy, predstavy, nalady, emdcie. Objavujte a rozpravajte sa, ako dokazu farby ovplyvnit
naladu a emdcie a vyjadrite svoje pocity farbou. Akou farbou by si vyjadril smutok, radost,
hnev, teplo, chlad? Zltooranzova farba v nas vyvoldva pocit tepla, kym modrozelena pocit
chladu. Ucitelka vedie deti, aby emdcie, ktoré idu zobrazit farbou vyjadrili najskér mimikou,
pozrite Charakterové hlavy od autora Xaver Messerschmidt, pozri webovy portadl web

umenia, dostupné na: http://www.webumenia.sk/. Modelujte z makkej modelovacej hmoty

portréty zobrazujluce rézne emdcie. (Aktivita nadvazuje aj na vykonovy Standard podoblasti
vhimanie umenia, reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné dielo a vytvarné Cinnosti s

tvarom v priestore).

Rusky maliar ateoretik Wassily Kandinskij vo svojich vytvarnych dielach skdmal
vzajomné vztahy farieb, ich psychologické pdsobenie a vyznamy. Zaujimavé su aj jeho
asociacie farieb s hudbou a vytvaranie "farebného sluchu". UcCitelka voli vytvarné aktivity,
kde sa deti inSpirujd naladou hudobnej skladby a zaznamendvaju zvuky farebnou
predstavou. Dieta maluje podla hudby, ktord evokuje réznorodé emdcie pouZitim
réznorodych farieb. Hudbu zaznamendva akénou gestickou malbou pomocou prstov,

Stetcom, Spachtlou, frkanim.

Deti moOzZu vyjadrit zazitok z hudby alebo samotny zvuk aj graficky. Ucitelka pusta

detom rozmanité kontrastné skladby. Na umocnenie zazitku a lepsie precitenie hudby moéze
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detom prekryt oci a deti zaznamendvaju skladbu bez toho, aby sa na vykres pozerali. Hudbu

zaznamendvaju rychlou a pomalou kresbou, r6znymi kratkymi, dlhymi a vinitymi liniami.

Farebné asociacie mézeme spajat s chutou. Ucitelka podnecuje farebné vyjadrenie
vyraznych chuti farbami. Detom ponuka na ochutnanie réznorodé sladké, slané, horké, kyslé
chute, napr. ovocie, zeleninu a deti uvazuju nad tym, aké pocity v nich vyvolavaju rézne
chute v spojitosti s farbami, napr. sladkd chut — Cervend a farebne zaznamendvaju svoje

asociacie.
2.6 Vnimanie umeleckych diel

Podoblast vnimanie umeleckych diel si kladie za ciel rozvoj predpokladov buducej vizualnej
gramotnosti deti raného veku v rdmci vytvarnej vychovy prostrednictvom vnimania umenia
a vytvarnych interpretdcii umeleckych diel. Ucitelka vytvara situacie, v ktorych majui deti
moznost na zédklade dopredu navodenych situacii reagovat na umelecké dielo, a to verbalne
avybranymi vytvarnymi prostriedkami. Vnimanie umeleckych diel sa realizuje cez
oboznamovanie sa s origindlmi a reprodukciami diel. Ucitelka oboznamuje deti pocas
prechadzok s lokdlnou architektlirou a pamiatkami a najznamejsimi slovenskymi a svetovymi
dielami z oblasti maliarstva, sochdrstva a ilustraciami v knizkach. Ucitelka pouzZiva na
pomenovanie druhov vizudlneho umenia terminologicky spravne pojmy (architektura, socha,
malba, ilustracia).

Umenie detom sprostredkovava v ramci moznosti:

- navstevou pamiatok, galérii/muzea, vyuZivajic animacné programy muzei a galérii
zamerané na sprostredkovanie umenia (vid kapitola Animacné programy
muzei/galérii sprostredkujice detom raného veku umenie),

- prezentuje reprodukcie diel prostrednictvom kniznych publikacii/ fotografii/

audiovizualnych diel na interaktivnej tabuli.

Ill

Vnimanie umenia sa realizuje prostrednictvom tzv. ,Citania diel“. Jednd sa o jednoduchy
veku primerany rozbor diel a jeho naslednu interpretaciu. Aktivne vnimanie diela umoziiuje

u deti rozvijat schopnost porozumiet obsahu diela, funkcidam umenia a oboznamit sa s
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réznorodymi formami vo vytvarnom umeni. Dieta sa zaroven inspiruje vytvarnym dielom pri

tvorbe vizudlnych obrazov. U¢i sa narabat s novymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami.

Vnimanie umeleckého diela u deti rozvija schopnost rozlGstit vyznam diel, ktory je ukryty
v jednotlivych vrstvach a porozumiet jeho vyznamu a formam. Vychovéva k hodnotdm, ktoré
su prezentované v obsahu diela. Vnimanie umenia pri vytvarnych interpretacidch zaroven

nadvazuje na vSetky podoblasti vo vytvarnej vychove.

Samotny proces vnimania vytvarnych/vizudlnych umeleckych diel sa realizuje postupne
a zaCina percepciou vizualneho diela, teda jeho zmyslovym vnimanim, prioritne zrakom,
avsak nie je na skodu, pokial ucitelka najde spbsob, ako zapojit viaceré zmysly (sluch, chut,

hmat). Nasleduje ,¢itanie” diela, teda jeho rozbor po formalnej a obsahovej stranke.

Ucitelka aktivity suvisiace s vnimanim umenia prispOsobuje Specifikam a schopnostiam deti

a kladie doéraz na samotny proces tvorby a zazitok z nej. Pri vybere vhodnej témy berie do

Uvahy kritérium zrozumitelnosti a primeranosti mentalite, veku a individudlnym Specifik deti.

Ucitelka nema obsiahnut celu Siroku problematiku suvisiacu s dielom, len jeho vybrané
najtypickejsie Casti. Pri volbe aktivit inSpirovanom vytvarnym dielom sa moZe zaoberat celym
dielom, alebo vychadzat len z jedného prvku. Aktivity realizuje primeranou a hravou formou.
Na zaver nasleduje interpretacia diela — wvytvarnd, verbalna, akénd (dramaticka,

pohybova/tanec¢na aktivita), skimanie, konstruovanie a iné.

Vzhladom nato, Ze umelecké dielo nie je otvorené lubovolnému vykladu, interpret ma
vacsinou vytycené hranice, pokial vo svojom vlastnom vyklade moze zajst. VSeobecne sa za
kritérium interpretacie povaZuje historickda pravdivost, to co je dielu adekvatne
zinterpretacného zretela doby a zhladiska poznanych vyvojovych suvislosti umenia.
Interpretacné metddy zodpovedaju vedeckému, filozofickému alebo estetickému ndzoru,
ktorého su sucastou, ktory podmieriuje mieru objektivity interpretacného procesu. (Baleka,
1997, s. 150) Ztohto dovodu priprava nametov inSpirovanych vnimanim umenia kladie
zvySené naroky aj na pripravu ucitelky. VyZaduju si od ucitelky aby sa oboznamila
svytvarnym dielom, jeho obsahom, formdlnou strankou (vytvarnymi vyjadrovacimi

prostriedkami, technikou, materidlovym zloZenim), informaciami o tvorcovi diela a obdobi
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vzniku diela (kultdrno-historickym pozadim) a zvazila akou formou a ktoré poznatky o diele
detom priblizi.

Vnimanie umenia rozvija u deti schopnosti v troch rovinach. V rovine spocivajlcej v rozvoji
schopnosti ,¢itat” — rozoberat umelecké dielo, porozumiet mu a ndasledne dielo
interpretovat. Teoretickej — umoZnuje oboznamovat sa s vybranymi informaciami
o umeleckom diele, autorovi, obdobi, v ktorom dielo vzniklo alebo témami rezonujucimi
v obsahu diel — dej, zobrazeny vyjav. Praktickej — umozriuje oboznamovat sa s novymi
technickymi postupmi a novymi moznostami vyuZitia materialov. Sprostredkuju objavovanie
vyrazovych prostriedkov, odputavaju od stereotypného a schematizovaného prejavu.
Rozvijaju fantdziu a hravu tvorivost. Je na zvaieni pedagdga, ¢i sa zameria na
sprostredkovanie teoretickych poznatkov, bude realizovat aktivity, pri ktorych je prakticka

¢ast v rovnovahe s teoretickou rovinou, alebo sa zameria na praktické aktivity.

Rozbor diela, jeho rozklad na jednotlivé prvky je nevyhnutna cesta k pochopeniu,
porozumeniu diela a predpoklad naslednej interpretacie. Vytvarné interpretacie umeleckych
diel podporuju u deti snahu porozumiet dielu jeho obsahom, funkciam umenia a oboznamit
sa s roznorodymi formami a tendenciami vo vizudlnom umeni. Dieta sa zaroven uci tvorit
vizudlne obrazy, narabat s novymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami. Umenie sa stava
hodnotnym vychovnym prostriedkom, silnym prostriedkom schopnym prehibit schopnost
a tuzbu ucit sa. Zamerom vychovy umenim je aktivovat emociondlny a esteticky zaZitok
zdiela a prostrednictvom intenzivneho zdZitku z umeleckého diela formovat a rozvijat

osobnost jedinca, rozvijat jeho schopnost vnimat, poznavat a tvorit.

Aktivity inSpirované vnimanim umenia stavaju na konstruktivistickom pristupe vo
vzdelavani a podporuji u deti zvedavost achut objavovat, ¢o im umoiZni aktivne
konstruovat svoje poznatky. Dieta skima abdda, ¢o sa za danym artefaktom alebo

umeleckym dielom skryva.

Pocas ,Citania“ ainterpretacii diel pracujte v skupinach a dobre si premyslite nadvaznost
jednotlivych aktivit. Pokial je to moZné, vyuZite moZnosti kooperacie viacerych druhov
umenia. Vytvarnu tvorbu doplite o hudobnu zloZzku, pohybové aktivity (tanecna
improvizacia), dielo zdramatizujte. Prepajajte informacie a poznatky z viacerych vzdeldvacich

oblasti.
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2.6.1Konkrétne instrukcie k analyze

1) Motivdcia — uvedenie do problematiky

Pouzite moment prekvapenia — sluchové, verbdlne, audiovizudlne podnety na
otvorenie urcéitého problému. Na navodenie rozhovoru vyuzite rézne aktivizujice metédy
tematicky nadvazujuce na dielo a obsahy zadefinované vo vychovno-vzdelavacich cieloch:
dopliujuce, sugestivne otdzky podnecujice asociacie na danu tému; hadanky; rolové

a inscenacné hry; pohybové aktivity; audiovizualne diela; skladby; literarne diela a iné.

2) Obozndmte deti s dielom

Prezentujte vytvarné diela prostrednictvom internetu a online virtudlnych galérii. Diela
odporuc¢ame vyberat z prestiznych svetovych galérii a autorov diel, ktori si vnimani podla
nazoru galérie ako najvyznamnejsi svetovi a a aj sucasni maliari a nemenej doleZitej lahkej
online dostupnosti k dielam. Prostrednictvom internetu sa moéZzeme na webovych strankach
prezentujucich online svetové galérie oboznamit so svetovym umenim, aj ked nie sme
schopni prist do galérie. Pozri webovy portal galérie Tate vo Velkej Britanii: <
//www.tate.org.uk/art/search?vid=2 >; alebo MoMa v New Yorku. Dostupné na: <

http://www.moma.org/>. Na webovej doméne Slovenskej narodnej galérie (SNG) su

dostupné diela  slovenskych  autorov, pozri web umenia, dostupné na:

<http://www.webumenia.sk/>.

Pri tvorbe vytvarnych aktivit sa inSpirujte vytvarnou tvorbou sucasnych umelcov, lokdlnych
umelcov, vychadzajte zo stalych vystav alebo docasnych expozicii v muzeach, zaujimavé
zdroje hladajte v online galéridch. Navstivte umelca v ateliéri a pozorujte ho pri tvorbe,
realizujte interview so zndmymi umelcami na rézne témy. Prezentujte vlastnu interpretaciu
tvorcov vybranych diel. PopiSte, ako vznikd takéto dielo. OpiSte a vysvetlite vytvarné

techniky.
3) Rozbor - ,citanie” diela

Zakladom prdace s vytvarnym dielom je rozbor diela z hladiska obsahového, formdlneho,
vyrazového a z hladiska funkcie diela. Ucitelka podporuje deti, aby diskutovali o diele

a rozoberali ho na zdklade zadefinovaného vychovno-vzdelavacieho ciela. Pocas fazy rozboru
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diela pri jeho ,,¢itani sa m6Zeme prostrednictvom rozhovoru zamerat na rozne témy, ktoré
dané dielo evokuje. Vytvarné dielo umozniuji oboznamovat deti s tradi¢nymi vyjavmi v
nametoch zobrazenych v diele, napr. mytoldgia, biblické vyjavy, historické udalosti. Pozri
napriklad publikdciu Marcus Lodwick (2003) , Obrazy rozprdvaju“. Publikdcia predstavuje
spolu s reprodukciami vytvarnych diel najvyznamnejsie postavy stvdrnené na vzacnych
malbdach eurdépskeho umenia — hrdinov gréckej a rimskej mytolégie a s biblickymi postavami
a ich osudmi. Porovndavanie reprodukcii obrazov réznych tvorcov umozni diskutovat a
porovnavat rozlicné sp6soby zobrazenia jedného nametu, napr. ako ponali viaceri autori
[udsku figuru. Umozni porovnavat jednotlivé vytvarné vyjadrovacie prostriedky. (Minns, A.,
2012, 2005). Kontakt deti s umeleckymi dielami obohacuje deti po primeranom podani o
poznatky tematizuje dobové problémy v spolocnosti v oblasti kultirnej a socidlnej, ¢o
umozniuje uplatnit princip viacodborovosti ,ale aj prepdjanie viacerych druhov umenia.
Hladanie pribehu v diele a opisovanie vyjavu v obraze podporuje u deti rozvoj verbalnej

komunikacie, rozvija slovnu zasobu, schopnost prezentovat dej a formulovat myslienky.

Sugestivne otazky formulované primerane veku a hadanky navedu deti, aby sa zaoberali
vybranymi prvkami v diele. Pri ¢itani diela sa moZete zaoberat nasledovnymi definovanymi

hladiskami analyzy diela.

a) Obsahovym hladiskom. Ucitelka upriamuje pozornost na aspekty tvorivej ¢innosti
vytvarnikov a inspiracné zdroje vyberu ich tém, obsahov, znakov a symbolov.
b) Formdlnym hladiskom — vyber a rozbor vytvarnej techniky, pouZzitie jednotlivych

vytvarnych vyrazovych (vyjadrovacich) prostriedkov, kompozicia diela.

c) Funkciami diela — s akym cielom/na aky ucel dielo vzniklo.

a) Obsahové hladisko

Vsimame si ndmet a obsah v diele a ako je zobrazeny cez jednotlivé prvky. Ucitelka motivuje

dieta, aby opisovalo hodnoty a hlavnd myslienku prezentované v diele. Na najnizsej

vykonovej Urovni v stlade so Standardom (U1) dieta vo vztahu k umeleckému dielu povie, Ci
sa mu dielo paci alebo nepaci. Rozpravajte sa o obsahoch v diele. VSimajte si a podporujete

deti, aby identifikovali a prerozpravali dej zobrazeny v diele (U2). Rozpravame sa o nazve
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diela — preco umelec zvolil takyto nazov diela? Vplyv — ¢o ovplyvnilo autora pri jeho tvorbe?
UvaZujte nad kulturno - historickym hladiskom (ekonomické, nabozenské, kulturne,
spolocenské suvislosti doby), ale aj Specifikami tvorby autora (biografia). Aky bol umelec
¢lovek, ¢o rad robieval a preco zobrazoval to, ¢o zobrazoval?

Funkcia — za akym Ucelom s akym zdmerom dielo vzniklo? Chcel umelec na nie¢o poukazat,

rozpovedat pribeh, alebo sa mu to, ¢o zobrazil, pacilo a chcel, aby sme mali radost?

Pri rozhovoroch o obraze si vSimajte, aké vyznamy deti do diela vkladaju, na ktory druh
vizudlneho umenia deti reaguju s najvacsim zaujmom. Aky symbol, znak vyjav alebo vytvarna
forma v diele podnecuje u dietata fantaziu? VSimajte si verbalny prejav dietata pri vnimani
diela: Ako dieta dielo ,¢ita“?; Ako deti vnimaju a reaguju na prezentované diela?; Ako
pristupuju k samotnému ,Citaniu” diela?; Davaju deti pri ¢itani diel do suvislosti vyjavy z diela
a obrazy z populdrnej vizudlnej kultary (knihy, filmy, kreslené obrazky)?

Vsimaijte si, ¢o dokazZe dieta porozpravat o umeleckom diele, ktoré videlo. Napr. vecne ho

opisat, povedat ako nar pdosobi.
b) Pri rozbore formalneho hladiska nabadajte deti, aby pomenovali:

- druh vytvarného diela — malba, kresba, ilustracia, socha, Sperk a iné. (vykonovy

Standard U3). Dieta nemusi pouzivat vsetky terminy terminologicky spravne.

- pouzity material: identifikuje pouzity material v diele: papier, drevo, plast, platno,
sklo, odpad, text, obraz, film a iné. (vykonovy Standard U3).
- technika: ucitelka vysvetluje, aku techniku pouzil tvorca.
- Vytvarné vyjadrovacie prostriedky v diele:
e farby —aké farby su pouzité v diele? Ako na nas farby pésobia — veselo,
smutne? Ako na seba vplyvaju jednotlivé farby navzajom?
e svetlo —je v obraze vela svetla alebo naopak, je obraz tmavy?
e Skvrny a tvary — su to tvary konkrétne, amorfné, su tam zobrazené
geometrické utvary a iné.
e viditel'nost tahov stetca — su jasné, Struktirované alebo s jemné?
e kompozicia — vimajte si s detmi usporiadanie jednotlivych konkrétnych alebo

abstraktnych prvkov na obraze a ich farebnost (U3). UvaZujte, ako postupoval
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umelec pri samotnej tvorbe diela — kam ulozil jednotlivé figury (zvieratd, veci,

[udi, dtvary)?

Rozbor diela, jeho ¢itanie na zaklade predchadzajucich hladisk ma byt vychodiskom pri

vytvarnych interpretaciach.

4) Interpretdcie diela

Slovna interpretacia diela

Na zdklade obsahového hladiska v diele vyzvite deti, aby slovne interpretovali dielo:
prerozpravali pribeh, ktory sa odohral na obraze, zostavte osnovu pribehu, popremyslajte,
ako tento pribeh pokracoval, vymyslite basen o obraze, vytvorte improvizovany rozhovor

s autorom (otazky, odpovede). Hladanie pribehu v diele a opisovanie vyjavu v obraze —
podporuje rozvoj verbalnej komunikacie, rozvija slovnu zasobu, schopnost prezentovat dej a

formulovat myslienky.

Vytvarna interpretacie diela

Vytvarné dielo mozZe byt interpretované inak nez slovne, ato vizudlne alebo vytvarne, tzv.

vytvarnd interpretacia. Na zdklade obsahového alebo formdalneho hladiska naplanujte

vytvarné cinnosti inSpirované umeleckym dielom. Vytvarné aktivity inSpirované umeleckym

dielom by mali byt hlavne orientované na zdaZitok ztvorby, nie vysledny produkt;

sprostredkovanie myslienky ale aj hodndt, s cieflom motivovat, vychovavat, naudit; rozvijat

vztah medzi dietatom a dielom.

Prostrednictvom formalnej stranky diela mézeme deti oboznamovat s tradicnymi ale aj

snovymi technikami a pristupmi k tvorbe, médiami a moZnostami vyuZitia réznych

materidlov. MdZeme sa zamerat na otdzky, v ktorych deti porozumeju spbsobom, akym

umelci_dosiahli rozlicné efekty vo svojej tvorbe a ako postupovali pri tvorbe. Rozvijat

schopnost miesat a nanasat farby, farby ladit, farebne komponovat. Objavovat nové
moznosti vyuZitia stdp a Struktlr, ktoré zanechdvaju za sebou rdézne ndradia. Sirokd

aroznoroda 3skdla vytvarnej tvorby moézZe inspirovat tiez krealizacii vytvarnych cinnosti
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zameranych na UzZitkovu tvorbu, napr. navrhov na interiérovd a exteriérovu architekturu

(napr. vytvor priestorovy objekt — karténovd maketu namestia, hradu a ulice).

Medzi vytvarné interpretacie diela patria napriklad citacia diela alebo jeho ¢asti, napr. do
iného diela. Napriklad képia diela sa prilepi do vytvarnej prace dietata, alebo opacne. PouZije
sa stratégia rozkladu diela, képia diela sa rozstriha a jeho Casti sa dotvoria popripade sa
mbézu viaceré diela pospajat do jedného celku. Deti mdéZu namalovat hlavni myslienku
v diele alebo dielo parafrazovat. Pri vytvarnej interpretacii diela zvazujte spravny vyber
média, ktory ma byt v sulade s obsahom témy: pouZivajte rézne vytvarné techniky, napr.
fotografia, malba, kresba, koldz, tvorba 3D objektov, plastiky, vyroba a dizajn, tvorba
kostymov a Sperkov, tvorba animovaného filmu; oboznamte Ziakov so zakladnym technickym

postupom, ktory ma zodpovedat charakteru témy.

Deti m6zu namalovat hlavni myslienku/namet v diele, dielo parafrazovat. Zvazujte spravny
vyber média, ktory ma byt v sulade s obsahom témy, pouZivajte rézne vytvarné techniky,
napr. fotografia, malba, kresba, koldz, tvorba priestorovych objektov, vyroba a navrh

kostymov a Sperkov.

Priklady vytvarnych interpretacii.

- Parafrazujte ,Monu Lizu“ Leonarda da Vinciho. Namalujte Monu Lizu alebo ju

prekopirujte a dotvorte, napr. premalujte jej vlasy, dokreslite jej fuzy, bradu, a iné.
Vyskusajte si pred zrkadlom Usmev Mony Lizy, pouvaZujte a porozpravajte sa o tom,
ako sa citite, ked sa usmievate a namalujte svoj portrét. Do pozadia domalujte
krajinu, v ktorej by ste sa chceli nachadzat.

-  Premalba

Vytvorte Ciernobiele fotokdpie vybraného obrazu, format A3 a premaluje ¢ast obrazu, ktora

.....

dostupné na http://www.webumenia.sk/.

- InSpirujte sa vytvarnou tvorbou kubizmu, pozri Pablo Picasso.

Vytvorte kubistické zatiSie alebo portrét. PouZite techniku koldZze — uplatnite princip

viacpohladovosti, redukcie tvarov na zakladné geometrické utvary, farebnost méze byt
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obmedzenad, napriklad monochromaticka, t.j. deti budu vymiesavat odtiene z dvoch farieb.

Objekty zobrazujte z najtypickejsich uhlov pohladu, ¢o je typické pre detsku vytvarnu tvorbu.

Pokial chcete ulohu zjednodusit alebo vyuZit pri mladsich detoch, mbzZete predpripravit

farebné geometrické Utvary z papiera a nechat detom vyskladat portrét.
- Plagat v style popart, pozri Andy Warhol.

Nakreslite portréty celebrit/animovanych rozpravkovych bytosti. Deti obrazok nakreslia
linedrne, moze byt aj fixkou, vytvoria sa kdpie obrazka. Dieta vyfarbuje kazdy obrazok inou

farbou.

- Vytvarné interpretacie prastarych mytov a historickych udalosti.

InSpirujte sa myslienkami starych majstrov klasicizmu, renesancie a antiky. Vytvorte detské
kopie prac umelcov, t.j. dieta sa pokusi premalovat suchou maliarskou technikou — suchym
pastelom alebo akvarelom, temperou, alebo prekreslit dielo. Vyberte klasické dielo
zobrazujuce historicky alebo mytologicky namet. Porozpravajte detom pribeh, ktory sa

odohral na obraze a podporte deti aby pribeh namalovali.
- Prepis vytvarnej reprodukcie Henri Matisse, Gustav Klimt
Premalujte zvac¢Seny detail obrazu, alebo zmerite jeho farebnost.
- Vincent van Gogh ,SIneénice”

Suchym pastelom premalujte sInecnice Vincenta van Gogha, vytvorte si papierové slnecnice,
do vazy nainstalujte slnecnice a povzbudte deti, aby sIneénice namalovali pouZitim rovnakej
skaly farieb. Farby nanasajte pastdzne tak, ako Vincent Van Gogh. V ramci motivacnej fazy sa

mozete napriklad poprechadzat po like so sIne¢nicami.
- Edgar Degas ,Baletnd Skola“

Vytvorte si papierové babiky baletky; frotdZzou alebo krkvazou vytvorte skvrny a nasledné

dokreslite baletky.
- Apropriacia

Privlastnite si ¢asti diel roznych umelcov. Na tvorbu vyuZite vybrané ¢asti képii obrazu, ktoré
dotvorite podla vlastnej inspiracie, zmenite dielu farebnost. Dieta svoju tematickd vytvarnu

kresbu/malbu doplni o képiu vybranej ¢asti diela, napr. figuralny/zvieraci motiv.
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Pri evalvdcii si méZete vSimat, ako deti vytvarne interpretuju diela, ¢i do svojich vytvarnych

produktov preniesli vybrané znaky alebo farebnost z diela.
AkEna interpretacia

Mozete vytvorit akénd udalost, tzv. performanciu, ktord nahrate na video. Dej na obraze
zdramatizujte, zahrajte si pribeh, ktory sa odohral na obraze. Zinscenujte autora pri tvorbe
diela. Pomocou pantomimy/zvukov zachytte celkovi néladu diela. Deti si mozu vytvorit
kostymy jednotlivych postdv, kulisy a zahrat si situaciu na obraze, ktord mozZete zachytit

fotoaparatom.

5) Hodnotenie/sebahodnotenie

Pri tvorbe vytvarného nametu si vytvorte kritéria na hodnotenie vytvarnych produktov deti
aich cinnost. Na hodnotenie vyuZite napriklad metédy posudzovanie a sebahodnotiace
metddy. Ziskajte spatnu vazbu, ako sa aktivita detom pacila. Na zaver zhodnotte proces
vnimania umenia a zrealizované aktivity. Porozpravajte sa o prezentovanom obsahu diela
a jeho namete alebo pouzitej vytvarnej technike. Cielenymi otdzkami nabadajte deti, aby
rozmyslali nielen nad vysledkom svojej vytvarnej aktivity, ale aj o samotnom procese, teda

vytvarnych postupoch a jednotlivych aktivitach. Co oceriovali deti pri samotnej tvorbe?

2.6.2 Animacné programy muzei/galérii sprostredkujice detom raného veku umenie

Umenie detom sprostredkovdvavame vramci mozZnosti aj navstevou pamiatok,
galérii/muazea. Pri navsteve muzea/galérie s detmi je idedlne, pokial sa vyuZivaju
Specializované animacné programy alebo aktivity v ateliéroch, ktoré dokazu primerane
sprostredkovat detom artefakty a umelecké diela. Animacné programy pripravuje pre deti
profesional — galerijny pedagdg, ktory dokaze sprostredkovat diela detom zazitkovou
formou. Kontakt deti s origindlnym dielom a navsteva muzea sa tak stava nenahraditelnym

zazitkom.

V nasledujucej kapitole sa zameriame na prezentovanie aktivit galérii a muzei
sprostredkujucich umenie detom. Galérie amuzead plnia niekolko funkcii: funkciu
vzdelavaciu, kultarnu, zbierkotvornu. Okrem toho spristupfuju verejnosti jedineény kontakt

s originalnymi umeleckymi dielami a mazejnymi artefaktmi. Medzi vyznamné funkcie muzea
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patri jeho vzdelavacia funkcia. NavsStevnik muzea sa vzdeldva nielen prostrednictvom
vnimania diela a pasivnym vypocutim si zakladnych informdcii o umeleckom diele. Mdzeum
poskytuje esteticky zazitok a priamu skidsenost s dielom. Zazitkova forma sprostredkovania
umenia dokaZze udeti aktivovat vSetky zmysly. Priamy kontaktom s exponatmi
a interaktivnymi pomockami, zapajanie réznych cinnosti (divadelné predstavenie, rolové
hry, pohybové aktivity vytvarné cinnosti) motivuju k aktivnemu poznavaniu a uceniu sa.
Vzdeldvacie programy v muzeach agaléridch sa obsahovo viazu k stdlym expoziciam,
k prilezitostnym vystavam alebo byvaju tematicky zamerané na zaklade ponuky niektorych
aktudlnych wvystav. V&acésina galérii a muzei realizujd programy urcené uz pre deti
z materskych skol od 4 rokov a tieZ pripravuju aj metodické stretnutia pre ucitelov.

Vzdeldvacie aktivity sa realizuji hravou formou a podporuji udeti zvedavost a chut
objavovat, ¢o im umozni aktivne konstruovat svoje poznatky. Dieta skima a bada, ¢o sa za

danym umeleckym dielom skryva.

Aktivity rozvijaju predpoklady na rozvoj klfuéovych kompetencii deti nielen v oblasti uzko
sUvisiace] s prezentovanym artefaktom alebo umeleckym dielom, ale obsahovo presahuju do
roznych vzdelavacich oblasti (matematika a praca s informdaciami, ¢lovek a priroda, ¢lovek
a spolo¢nost, histéria), oblasti umenia a kultdry (vytvarné umenie, hudba, literatura,
dramatickd vychova) a do cinnosti zapdjaju aj praktické aktivity (vytvarné, konstruovanie,
vyskumné), manualne a pohybové aktivity a vSetky zmysly (m6Zu ochutnavat, dotykat sa,

pocuvat, ovoniavat).

Programy su koncipované tak, aby vhodne dopifali $tatny vzdeldvaci program, re$pektujic
potreby a osobitosti jednotlivych vekovych a cielovych skupin, prihliadajic aj na individualne

potreby znevyhodnenych skupin.

Vzdelavacie aktivity pre deti raného veku sa realizuju napriklad vo forme workshopov,
tvorivych dielni, animacnych programov. Realizuju sa interaktivne detské ateliéry a aj

zabavné prilezitostné programy.

Okrem toho muzed a galérie publikuju metodické materialy a audiovizualne materidly, ktoré

prezentuju na webovych strdnkach. NajznamejsSie svetové galérie ponukaju interaktivne
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webové stranky a pocéitacové hry Specializované pre deti a mladych ludi, ktoré zabavnou

formou pribliZzuju umenie (Minns, 2005, s.75).

Priklady z praxe

K vyznamnym institdcidm, ktoré od roku 1987 realizuji na Slovensku podujatia pre deti
zamerané na rozvijanie a Sirenia umeleckej tvorby pre deti a interaktivne vystavy patri

Medzinarodny dom umenia pre deti — BIBIANA (http://www.bibiana.sk).

Detské muzeum SNM realizuje hravé tematické interaktivne vystavy, tvorivé dielne

a workshopy k vystavam pre deti od 5 do 12 rokov. (http://www.detskemuzeum.sk/)

Odporucam pozriet si aj regiondlnu ponuku muzei uverejneni na webovej stranke

Slovenského ndarodného muzea (http://www.snm.sk/?muzea-snm). Konkrétne ponuky

vzdeldvacich programov a lektorskych vykladov na Bratislavskom hrade su uverejnené na

(http://www.snm.sk/?vzdelavacie-programy-historicke).

Slovenska narodna galéria (SNG) http://www.sng.sk/sk/uvod/sprievodne-

programy/skola/pre-materske-skoly organizuje animacné programy pre deti z materskych

Skol, ale aj tvorivé a zabavné vzdelavacie aktivity pre rodiny s detmi, ktoré su prikladom
toho, Ze aj deti od 4 rokov dokazu zazitkovou formou spoznavat umelecké diela
prezentované na vystavach a v zbierkach SNG. Stretnutie sa deti predskolského veku s
umenim im umozni oboznamovat sa s umeleckymi dielami (ich obsahom aj formou), deti sa
oboznamia s r6znymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami, ucia sa tvorivo narabat s
réznym materialom, rozvijaju si rec, napr. ucia sa rozpravat o pribehoch zobrazenych

v dielach, pozri Tvoriva streda pre deti od 4 rokov. Slovenska narodna galéria, pozri:

http://www.sng.sk/sk/uvod/sprievodne-programy/rodina.

Muizeum mesta Bratislavy organizuje pre deti detsky ateliér Detsky ateliér MMB,
v ktorom deti m6Zu objavovat zbierkové predmety z muzea a vyskusat si pomdcky, s ktorymi
mo&zu manipulovat (napr. deti si m6zu vyskusat dobové kostymy) a prehlbovat si poznatky
z oblasti histérie, archeolégie ainych vedeckych oblasti. Vzdeldvanie je realizované
zazitkovou formou, integruje prvky dramatickej alebo vytvarnej vychovy a motivuje deti, aby
rozmyslali  arozvijali svoje zru¢nosti vo viacerych oblastiach, dostupné na:

www.muzeum.bratislava.sk)
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Pri rozvoji schopnosti vnimat umelecké dielo zohrava dolezitd ulohu
sprostredkovanie umenia, ale aj vychova avzdeldvanie cez umenia priamo v kultdrnych
instituciach, kde sa deti maju moznost zoznamit s originalom umeleckého diela. Vzdeldvacie
programy v galéridach byvaju realizované priamo v priestoroch galérie a Specializovanych
ateliéroch. Vychovno-vzdeldvaci proces realizovany v kultdrnych institiciach umoznuje
sprostredkovat hodnoty a poznatky zaZitkovou formou a umozZnuje priamy kontakt deti
s originalnym umeleckym dielom a obohacuje ich o zazitok. Deti sa nielen divaju, ale aj
ziskavaju poznatky, rozvijaju zrucnosti, buduji si bududci vztah ku kultire a umeniu. Pri
oboznamovani sa s touto problematikou povazujem za prinosné pozriet si webové stranky
svetovych muzei, ktoré sa zaoberaju muzeoedukoldgiou a galerijnou pedagogikou. Samotny
proces prace s vizualnym dielom zacina percepciou vizualneho diela (vnimanim diela),
nasleduje rozbor diela po formalnej a obsahovej stranke a ndsledne interpretdcia diela —
vytvarnd, verbdlna, dramaticka, pohybova interpretacia, tanecnd aktivita, skumanie,

konstruovanie a iné.

Zaver

Oblast umenie a kulttra, vytvarna vychova je v Statnom vzdeldvacom programe rozdelena
do Siestich podoblasti, a to vytvarné ¢innosti s tvarom na ploche, vytvarné ¢innosti s tvarom
v priestore, vytvarné cCinnosti s farbou, spontdnny vytvarny prejav, synestézia
(medzizmyslové vnimanie) a vnimanie umeleckych diel. Tieto podoblasti prirodzene
poskytuju priestor narozvoj schopnosti nevyhnutnych na formovanie budiceho vizualne
gramotného c¢loveka schopného vnimat, chéapat, pouZivat atvorit vizudlne informacie
a prostrednictvom nich efektivne komunikovat. Ucitelka prostrednictvom cielenych
vytvarnych ¢innosti pomaha dietatu spoznavat vizualny jazyk, rozvijat citlivost na prvky
vizudlneho sveta a schopnost dietata komunikovat prostrednictvom vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov, bodu, linie, tvaru, skvrny, farby a ténu, vzoru a rytmu, textury

a komponovanim jednotlivych prvkov.

Vytvarna ¢innost je vnimana ako komunikaény prostriedok dietata, vytvarna hra, experiment
so zadkladnymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami s ndstrojmi, hmotou, materidlmi.

Déraz sa kladie na zaZitok z tvorby, teda proces a nie vysledny produkt. Uloha ucitelky
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spociva v usmerniovani dietata pri vyjadrovani jeho predstdv. Dietatu poskytuje dostatok
podnetov, namety, ponuka réznorodé techniky. Prostrednictvom diskusie dieta usmernuje,
nezasahuje do jeho tvorby, ale podporuje ho, aby samo zvladlo zrealizovat svoje predstavy.
Otvara dietatu nové moZnosti a priestor na sebavyjadrenie a eliminuje schematické

vyjadrovanie.
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Priloha
Priloha ¢.1

Kombinovana technika — koldaz na podmalovanom podklade. Kompozicia je vytvorena zo
zédkladnych geometrickych Utvarov. Dieta sa vramci tejto vytvarnej aktivity udi strihat
zakladné geometrické utvary, zamerne komponovat a lepit na plochu papiera.

Priloha 2
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Spontanna detska kresba, vek 4,5 r.

Priloha 3

Dieta ucitelkou vystrihnuté casti obrazku spojilo lepenim na vykrese a dotvorilo do

konkrétnej figurdlnej podoby (U2). Vytvorené figurdine zobrazenie pomenovava (U1).
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Priloha 4

Vytvarny namet dopravné prostriedky. Dieta vytvara kompoziciu peciatkovanim. Symetricky
strieda viaceré prvky v pasoch. Pri peciatkovani pouziva primarne a sekundarne farby.

Priloha 4
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Tematickd malba temperou. Dieta pouziva primarne farby na malbu rozpravkovej postavy.
Technika je pouZitd spravne, dieta nanieslo dostato¢ne husté farby. Absentuje malba
pozadia, ¢o dojem z vyslednej tvorby narusa.
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