Regulamin konkursu na prezentacje multimedialng lub projekt w jezyku Scratch

”
!

»Warto przeczytac - polecam

Cele Konkursu:
Popularyzacja czytelnictwa
Ksztattowanie umiejetnosci selekcji potrzebnych informacji oraz poszanowanie praw
autorskich.
Rozwijanie umiejetnosci pracy w dwuosobowym zespole.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie technologig informacyjna.

Organizator konkursu:

Aneta Wozniak

Matgorzata Orzet

Zadania dla uczestnikow:
Do udziatu w konkursie zapraszamy uczniéw z klas IV — VIILI.
Zadaniem ucznia / uczniow jest samodzielne wykonanie prezentacji multimedialnej w
programie Power Point / projekt (gra) w jezyku Scratch.
Uczen ma za zadanie przedstawic prezentacje multimedialng dotyczacg wybranej ksigzki
z poza kanonu obowigzkowych lektur szkolnych.
Wymyslenie hasta reklamowego dla wybranej ksigzki.
Prezentacja powinna zacheci¢ odbiorce do przeczytania wybranej ksigzki czyli
odpowiedzieé na pytanie dlaczego warto przeczytaé wybrang pozycje.
w prezentacji nalezy wymienic¢ gtdwnego bohatera / bohateréw oraz autora ksigzki.
Prace majg by¢ wykonane indywidualnie lub w zespotach maksymalnie
2 osobowych.
Prezentacja powinna sie sktadaé z nie mniej niz 7 slajdéw + slajd tytutowy
i koncowy. Prezentacja powinna by¢ zapisana w formacie umozliwiajgcym jej otwarcie w
programie Microsoft Power Point.
Autor / autorzy powinni by¢ podpisani na pierwszym slajdzie (imie, nazwisko, klasa, tytut
reklamowanej ksigzki), a na ostatnim slajdzie umieszcza wszystkie zrédta informacji, z
ktérych korzystat uczestnik / uczestnicy konkursu tworzgc prezentacje (autorow zdjec
ktorych uzyt, adresy stron internetowych z ktérych pozyskat informacje itp.).

Termin i sposob przeprowadzenia Konkursu:

Prezentacje multimedialne nalezy przekazaé bibliotekarzowi na ptycie CD do 10.05.2019 r.



Projekty (gry) w jezyku Scratch nalezy zgtosic i zaprezentowac pani Matgorzacie Orzet oraz

wpisac sie na liste uczestnikdw u bibliotekarza do 10.05.2019 r.

Ocena:
W prezentacji oceniane bedzie hasto reklamujace ksigzke
Interesujace ujecie tematu, przyciggajgce uwage odbiorcy czyli zachecajace do
przeczytania wybranej pozycji.
Zawartos¢ prezentacji, czyli czy przedstawia spdjng opowiesé.
Estetyka i efekt wizualny, szata graficzna, techniczna poprawnos¢ wykonania, wktad
pracy oraz zgodnos$¢ przekazanej pracy w wymogami zawartymi w regulaminie.
Nagrody:
Autorzy najciekawszych prezentacji otrzymajg dyplomy, oraz ocene zgodna

z obowigzujgcymi zasadami WSO.



