Konspekt lekeji jezyka polskiego przeprowadzonej w kl. V
25 kwietnia 2019 r.

Rodzaj zajeé: jezyk polski
Klasa: V

Nauczyciel: Justyna Milejska-Cien

I Temat lekcji:

Z wizyta na Olimpie — poznajemy greckich bogow.

II Cele lekcji:
« uczen potrafi plynnie przeczytac tekst

« uczen bierze udzial w dyskusji na temat filmoéw, gier komputerowych oraz dziet sztuki

inspirowanych mitologig

« uczen korzysta ze Stownika mitow i tradycji kultury

« uczen potrafi wyszuka¢ informacje na temat greckich bogow
« uczen potrafi wnioskowac na podstawie tekstu

« uczen potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat intrygujacych bogow

« uczen potrafi korzysta¢ z tablicy multimedialnej, rozwiazujac quizy

III Przebieg lekcji:

1. Zapoznanie sie z infografika ,,Ci nieznosni bogowie olimpijscy”’- Multibook.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby po dokladnym zapoznaniu si¢ z infografika sporzadzili

w parach na duzym arkuszu papieru alfabetyczng liste przedstawionych postaci i obok



kazdej z nich narysowali charakterystyczny dla niej symbol. Nastepnie kilka chetnych par
przedstawia swoje prace.

2. Wyszukanie informacji na temat greckich bostw — dziedzin, ktoérymi si¢ zajmowali, oraz
faczacych ich relacji. Wyjasnienie znaczenia atrybutow przypisanych do bogow.
(Po przeczytaniu, ¢w. 2.)

Po obejrzeniu infografiki i przeczytaniu zamieszczonych na niej tekstow uczniowie
korzystajg ze Stownika mitéw itradycji kultury Wiadystawa Kopalinskiego oraz
z Mitologii Jana Parandowskiego iuzupelniaja tabele w zadaniul. zkarty pracy 1
,Bogowie greccy”. Wpisuja do niej informacje na temat poszczegolnych bostw.
W zadaniu 2. uzupelniajg luki w tekscie notatki. W zadaniu 3. dopasowuja nazwy cech

charakteru do postaci mitologicznych.

Nauczyciel przygotowuje nagrania dzwiekow nawiazujacych do bohateréw mitologicznych,
np. grzmot — Zeus, syk weza — Meduza, szum morskich fal — Posejdon, odglosy wydawane
przez byka — Minotaur, szczekanie psa — Cerber, rzenie konia — Pegaz. Uczestnicy zajec po
wystuchaniu nagran odtworzonych za pomoca tablicy multimedialnej wskazujg postacie,

z ktorymi kojarza im sie poszczeg6lne odglosy.

3. Wskazanie podobiefistw i roznic miedzy bogami a ludzmi. (Po przeczytaniu, ¢w. 3.)

4. Uczestnicy zaje¢ opowiadajg o znanych im filmach i grach komputerowych, w ktorych
pojawity sie postacie rodem z mitologii. Wyrazaja opinie na temat tych wytworow
kultury. Zastanawiajg si¢ takze, z czego moze wspoéiczesnie wynikaé zainteresowanie
mitologig. Ochotnicy formutuja wnioski.

5. Aktywne zakonczenie- Quiz mitologiczny ,Jak dobrze znasz greckich bogow ? -
uczniowie, podchodzac do tablicy multimedialnej, rozwiazuja quiz mitologiczny.
(wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,129662,17347633,Jak_dobrze znasz_greckich_bog
ow___ quiz_mitologiczny.html)

6. Zadanie pracy domowej. (Praca tworcza, ¢w. 6.lub 7.)

IV Materialy i srodki dydaktyczne:

e Podrecznik ,Nowe! Stowa na start 57
e Multibook .Nowe! Slowa na start 57
e Nagrania dZzwigkow nawigzujacych do bohateréw mitologicznych

e Tablica multimedialna



