REGULAMIN KONKURSU , Koduj dla Niepodlegtej”
Konkurs organizowany jest w ramach obchodow 100 — lecia odzyskania przez Polske
Niepodleglosci oraz obchodami CodeWeek - Europejskiego Tygodnia Kodowania.

§1
Organizator konkursu
1. Konkurs organizowany jest przez nauczycieli informatyki Szkoly Podstawowej nr 4
w Pruszczu Gdanskim.

§2
Cele konkursu
1. Celem konkursu jest:

* propagowanie postaw patriotycznych wsrod dzieci i mtodziezy,

* upamietnienie 100 — letniej rocznicy odzyskania przez Polske niepodlegtosci,
* rozwijanie pasji i zainteresowan informatycznych,

¢ popularyzacja nauczania programowania w Scratch,

* wdrazanie do korzystania z réznorodnych zrddet informagji,

¢ zachecenie uczniéw do tworzenia wlasnych zadan w oparciu o posiadane
wiadomosci.

§3
Zalozenia organizacyjne
. Konkurs adresowany jest do wszystkich uczniéw kl. 4 — 8 szkoty podstawowej oraz kl. 3
gimnazjum.
2. Najlepsze prace zostang wytonione osobno na kazdym poziomie.

3. Prace konkursowe musza by¢ pracami wlasnymi, niepublikowanymi wczesniej oraz
nieprzedstawianymi na innych konkursach.

4. Kazdy uczestnik moze zgtosic jedng prace.

5. Praca konkursowa polega na zaprogramowaniu w Scratch animowanego hasta zwigzanego
z odzyskaniem przez Polske niepodleglosci.

6. Przy tworzeniu pracy uczniowie musza przestrzegac¢ praw autorskich.

7. Prace powinny by¢ wykonane z zastosowaniem jezyka Scratch i dostarczone na dowolnym
nosniku pamieci zewnetrznej.

. Prace nalezy ztozy¢ w nieprzekraczalnym terminie do 29.10.2018r. do nauczycieli
informatyki.

. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie zgody na udziat oraz przetwarzanie
danych osobowych, podpisanej przez rodzica/opiekuna ucznia.

10. Przy ocenie pracy pod uwage brana bedzie:
* zgodnos¢ pracy z tematyka konkursu,
* poprawnos¢ merytoryczna,

* oryginalno$¢ i pomystowosc,



* jakos¢ wykonania,
* estetyka wykonania,
¢ technika wykonania,
* stopien trudnosci wykonania.
11. Ogtoszenie wynikow konkursu nastapi 12.11.2018r.

12. Najlepsze prace zostana przedstawione na szkolnym telebimie oraz na stronie internetowej
szkoty i facebooku.

13. Sytuacje nie objete niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator konkursu.

Nauczyciele informatyki Szkoty Podstawowej nr 4 w Pruszczu Gdanskim



