SCENARIUSZ ZAJEC REWALIDACYJNY CH DLA UCZNIA Z ZESPOLEM ASPERGERA
W WYKORZYSTANIEM TIK

Temat zajeé: Rozwianie umicjetnosci matematycznych: mnozenie i dzielenie
Data: 29.03.2019x.

Czas trwania: 60 minut

Kiasa: 2

Nauezyciel prowadzacy: Lena Zmudziniska

Cel gléwny:

- doskonalenie umicjctnosci matematycznych,

- utrwalenie tabliczki mnozenia i dzielenia do 30,

- ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia.

Cel szezegélowy:

Uczen:

- éwiczy tabliczke mnozenia i dzielenia do 30,

- rozwija spostrzegawczosC 1 pamieg€,

- ¢éwiczy orientacje wzrokowo-ruchowa,

- rozwija umicjetnos¢ koncentracji uwagi,

- rozwijanie umiejetnosci wykonywania polecen ze stuchu i wedlug instrukcji,

- umiejetnie korzysta z urzadzen multimedialnych,

- poszerza zasob slownictwa.

Meteody: aktywizujgca, pokazowa, ¢wiczenia, prakiyczna, programowa

Formy: indywiduaina

Sredki dydaktyczne: komputer, tablica multimedialna, internet, dostep do serwisu infernetowego
SuperKid, liczydio, karta pracy, brudnopis, diugopis, pilka tenisowa, szczudia, rakieta do tenisa,
historyjki obrazkowe.

Przebieg zajeé:

(ra dywanie}

1. Powitanie ucznia, spytanie ¢ Samopoczucie.

2. Przypomnienie daty ( podanie dnia tygodnia i nazwy miesiaca).

3. Podanie tematu i celu zajec.

4. Przypomnienie liczenia systemem 10 do 100 oraz co 5 ( do 30). Prowadzacy z uczniem siadajg
naprzeciwko siebic i rzucaja na zmiang do sicbie pileczke. Prowadzacy zaczyna rzuca i méwi 10,
Kuba — 20, p.-30 itp. Ta sama zasada przy liczentu co 5.

{(przy sioliku, praca z Kompuierem)

5. ..Domino™ przenoszenic kafelkow z dzialaniem mmnozenia na plansze, obliczanie za pomoca
liczydia lub z pamieci wynikéw i dopasowywanic kafelka z odpowiedmim wynikiem do
wezesniejszego dzialania.

https://www.superkid_pl/domino-online-mmozenie-do-30

6. Wykonywanie ¢wiczenia wediug wyshuchanej instrukcji: ukladanie dziatan i obliczanie wyniku za
pomoca liczydta lub z pamieci.

https://www.superkid.pl/rozsypanka-online-mnozeme-do-30-a

Samokontrola bledow poprzez nacisniecie odpowiedniej tkomy.

7. Gra ,, Memory™: zapamictywanic obrazkéw poprzez klikanie kazdorazowe w dwa z mich,
zapamietywanie co znajduje sie pod odwroconymi kafelkami. ’
https://www_superkid.pl/memory-game-zwierzeta-egzotyczne

8. Historyjki obrazkowe: Kuba wybiera 3 zestawy obrazkéw, ktore uklada wg ciagu zdarzefi
przyczynowo-skutkowego i opowiada o nim. Prowadzacy moze zadawal dodatkowe pytania, aby
skloni¢ ucznia do diuzszych i bardziej rozwinigtych wypowiedzi.
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9. Rozwijanie motoryki duzej: wybranie przez Kube formy aktywnosci ruchowej: szczudla rakieta
i piteczka do tenisa (odbijanie piteczki) lub inny pomyst wymysiony przez ucznia, kiéry moze by¢
zrealizowany w sali lekcyjnej.

10. Podsumowanie zaje¢ przez ucznia. Dokoticzenie zdan:

- Dzisiaj podobalo mi si¢ ...

- Latwe bylo...

- Nie fajne bylo...

11. Praca domowa: kolorowanka matematyczna, przyklady na mnozenie i dziclenie do 30
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