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EDUKACJA  

INFORMATYCZNA KLASA 3 

semestr 1 
 

 1 (niedostateczny) 2 (dopuszczający) 3 (dostateczny) 4 (dobry) 5 (bardzo dobry) 
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•  Nie rozumie zagrożeń 
wynikających 
z nieprawidłowego 
korzystania z komputera. 

•  Nie zna regulaminu 
pracowni komputerowej. 

•  Zgodnie z zasadami włącza 
i wyłącza komputer oraz 
uruchamia właściwy 
program. 

•  Słabo zna regulamin 
pracowni komputerowej 
i upominany przestrzega 
zasad BHP. 

•  Zna regulamin pracowni 
komputerowej i przestrzega 
zasad BHP. 

•  Rozumie zagrożenie 
dla zdrowia wynikające 
z nieprawidłowego 
korzystania z komputera. 

Opanowany poziom 
dostateczny i dodatkowo: 
•  Podaje przykłady 

zagrożeń wynikających 
z nieprawidłowego 
korzystania z komputera. 

Opanowany poziom dobry 
i dodatkowo: 
•  Szeroko omawia skutki 

nieprawidłowego 
korzystania z komputera. 
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•  Z pomocą nauczyciela 
wykonuje proste zadania 
w programie Word, Paint. 

•  Popełnia błędy, wpisując 
za pomocą klawiatury litery, 
cyfry i inne znaki. 

•  Z pomocą nauczyciela 
potrafi napisać list 
w edytorze tekstu. 

•  Z pomocą nauczyciela 
posługuje się arkuszem 
kalkulacyjnym. 

•  Nie zawsze prawidłowo 
korzysta z opcji, posługując 
się grą edukacyjną. 

•  Pisze proste teksty, 
wprowadza zmiany 
w tekście. 

•  Potrafi napisać list 
w edytorze tekstu. 

•  Potrafi stworzyć tabelę 
w arkuszu kalkulacyjnym. 

•  Potrafi opisać kolumny 
w arkuszu kalkulacyjnym. 

•  Potrafi odtworzyć 
prezentacje. 

Opanowany poziom 
dostateczny i dodatkowo: 
•  Korzysta z arkusza 

kalkulacyjnego 
do wykonywania obliczeń. 

•  Potrafi stworzyć kompozycję 
plastyczną na zadany temat, 
wykorzystując narzędzia 
edytora grafiki. 

•  Potrafi tworzyć prezentacje. 
•  Potrafi dołączyć obiekt 

clipart do tekstu. 
•  Sprawnie posługuje się grą 

edukacyjną. 

Opanowany poziom dobry 
i dodatkowo: 
•  Potrafi stworzyć karty 

kalendarza w arkuszu 
kalkulacyjnym. 

•  Potrafi zrobić zaproszenie 
w edytorze tekstu, 
korzystając z tekstu 
ozdobnego Wordart 
i kolekcji clipartów. 

•  Potrafi wykonać bogaty 
album swoich prac 
plastycznych. 

•  Potrafi stworzyć kolaż 
na zadany temat, 
wykorzystując zdjęcie 
i narzędzia edytora grafiki. 
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•  Z pomocą nauczyciela 
korzysta z internetu. 

•  Potrafi znaleźć strony 
internetowe o podanym 
adresie. 

•  Świadomie korzysta 
z internetu. 

•  Potrafi nawigować po 
stronie internetowej, by 
wyszukać treści w polskiej 
bibliotece internetowej. 

•  Zna wiarygodne źródła 
informacji w internecie. 

•  Swobodnie odnajduje 
w internecie wiarygodne 
informacje. 

 


